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SPIELBAR: Pro Evolution Soccer 3

"PES 3" ist die Sportspiel-Sensation des Jahres! Schniirt die FuBballschuhe und
lasst euch mit unserer spielbaren Demo von diesem genialen Kick begeistern.

Inhalt

11 spielbare Demos
Pro Evolution Soccer 3

Buffy the Vampire Slayer:
Chaos Bleeds

The Simpsons Hit & Run

Jimmy Neutron: Der mutige Erfinder
The Hulk

Dancing Stage Fever

KAO The Kangaroo: Round 2
Super Farm

Scooby Doo! Nacht der 100 Schrecken
NHL Hitz Pro

Ghost Recon: Jungle Storm
(nur UNCUT-Version)

Neu: Downloader
4 Videos

Mission: Impossible
Operation Surma

Destruction Derby Arenas
Dynasty Warriors 4
Jak 2: Renegade

2 Extras
Making of
Ghosthunter
Making of

Jak 2: Renegade

SPIELBARE DEMO

The Hulk

Mit Stahl-Faust priigelt ihr euch als
griiner Hulk durch Gegnerhorden.

Die spielbare
Demo-DVD

Exklusiv: Live-Action!

Hier diirft ihr selbst ran: Jeden Monat
die spielbare Demo-DVD. Und jetzt
neu: Der Downloader fiir neue Spiel-
stande in Sekundenschnelle!

OPM2 - fiir alle, die mehr wollen!

SPIELBARE DEMO

The Simpsons

In bester "GTA"-Manier diist ihr mit
Homer durch das virtuelle Spingfield.

SPIELBARE DEMO

BI.I'H:y the Vampire Slayer

Kampft als tapfere Vampir-Jagerin
mit den teuflischen Horden der Holle.

Der Downloader - Spielstande im Nu!

Neue Rennstrecken oder Bonus-Kostiime: Einfach Demo-DVD einlegen,
den Downloader anwéhlen und Spielstande auf Memory Card herunterladen.

Spielstande zu:

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
Silent Hill 3

Enter the Matrix

Auto Modelista

Star Wars: Bounty Hunter
Zone of the Enders: The 2nd Runner
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ZOCKEN STATT SOCKEN! Konsolen statt Krawatten! Es ist so
eine Sache mit den Weihnachtsprasenten: Tante Thekla und
Onkel Olaf stellen immer noch geniale Heilig-Abend-Pakete mit
Mega-Puzzles (gdahn), Lexikon-Banden (doppel-gahn) oder Karo-
hosen (oje) unter den Nadelbaum. Schon schade. Dabei waren
doch passende Spiele-Neuheiten ideal, um der gemachlichen
Weihnachtszeit etwas Feuer unterm Punschtasschen zu ma-
chen. Genau dafur stellen wir die Knaller der Saison 2003/2004
vor: Top-Bundles und Spiele-Tipps ab Seite 60

ZU STARKER TOBAK: Machen wir es kurz: "Manhunt", das
neue Rockstar-Spiel ("GTA"), wird nicht in Deutschland erschei-
nen. Die USK verweigerte eine nach dem Deutschen Jugend-
schutzrecht erforderliche Kennzeichnung. Es gibt noch nicht ein-
mal den Sticker "Keine Jugendfreigabe". Das bedeutet:

Dieses Spiel kann jederzeit indiziert werden. Wir testen das
Spiel auch aus einem anderen Grund nicht: Ein derart brutales
"Spiel" ist in unseren Augen inakzeptabel und tberflUssig.

TERMINATOREN-TREFF: Wenn Menschen sich zitternd in
Kellern verstecken und es drauBen ums nackte Uberleben geht...
dann ist nicht der letzte verkaufsoffene Samstag vor Weihnach-
ten, sondern "Terminator"-Zeit! Wir nehmen das neue Atari-
Spiel unter die Testlupe und stellen das tGberraschend angekin-
digte zweite "T3"-Spektakel ausfihrlich vor. ab Seite 70

Wir wiinschen allen PS2-Fans ein friedlich-
verspieltes Weihnachtsfest, viel Zeit fir alles,
was man gerne tut & naturlich einen optimalen
Start in den ersten Level des Jahres 2004!

Christian Blendl
Chefredakteur

=Y-eNEI Y N X )

Doppelter Potter: Tests auf Seite 76 und 92!

Die Sims: Test auf Seite 84.

Baldur’s Gate Dark Alliance 2: Metzeln ab Seite 78.

Deutschland sucht den Superstar: Test ab Seite 98.
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PS2 Demo-DVD 01/2004

Spielstoff fiir Wochen! Auf den folgenden Seiten gibts die Beschreibungen
zu allen Demos dieser Ausgabe fiir den ultimativen SpielspaB!

Der Inhalt

Spielbar

Pro Evolution Soccer ........... 08
Buffy the Vampire Slayer:
ChaosBleeds ................. 09
The Simpsons Hit &Run ........ 10
Dancing Stage Fever ........... 1
Jimmy Neutron: ber mutige Erfinder . 10
KAO The Kangaroo: Round 2 .... 11
SuperFarm .................. 12
Scooby DOO Nacht der 100 Schrecken . . 12
TheHulk ..................... 13
NHLHitzPro.................. 13

Videos

Mission: Impossible operation surma 14
Destruction Derby Arenas ...... 14
Dynasty Warriors 4 ............ 14
Jak 2: Renegade .............. 14

Extras

Making of Ghosthunter ........ 14
Making of Jak 2: Renegade ..... 14
Der Downloader (Spielstinde) ..

© FreistoBe ziehen so manches Tor nach sich. Bei einem Schuss aus einer solchen
Distanz sollte der Schuss-Balken ungefahr bis zur Halfte aufgeladen werden.

Pro Evolution Soccer 3
Ab ins Stadion! Erlebt selbst, warum "Pro Evolution

Soccer 3" unsere einzig wahre FuBball-Referenz ist. PRO EVOLUTION SOCCER 3

Mit Deutschland, England, Italien und  dern. Habtihralles euren Vorstellungen ent- GENRE FuBball

Spanien stehen euch vier Top-Teams fiir die  sprechend angepasst, geht es auf den virtu- HERSTELLER Konami

erste Halbzeit eines Fiinf-Minuten-Matches  ellen Rasen, wo ihr euch mit der anspruchs- I bereits erhaltlich
zur Verfiigung. Nachdem ihr euch fiir euer  vollen Steuerung vertraut machen konnt. —

Wunschteam entschieden habt, konnt ihr  Wichtig sind fiir den Anfang Spurten (@IB- TEST 92% in OPM 12/2003
den Schwierigkeitsgrad einstellen und eines  Taste), Passen (@-Taste), Flanken (@- | DEMO-TYP Eine Halbz. (2,5 Min)

von zwei Stadien auswahlen. Im folgenden  Taste) und natiirlich der Torschuss (@- DEMO-STATUS 100 %
Menii findet ihr unter dem Punkt "Formation ~ Taste). Beherrscht ihr diese grundlegen-
Settings" jede Menge Optionen, um Auf-  den Dinge, dauert es nicht mehr lange, acht Spieler gleichzeitig an diesem
stellung und Taktik nach Belieben zu verén-  bis ihr euch iiber erste Tore freuen konnt. kit

Per Multitap kénnen sich bis zu

Steuerkreuz/Linker Analog-Stick: DuaIShockz
Spieler iiber den Rasen steuern. (11 ] (12 ]

Rechter Stick Ball abschirmen/ Taktische Alternativer [ R1 ]
Gegner durch eine Drehung aussteigen lassen Spielerwechsel Einstellung Spurt Schneller Spurt
oder in Kombination mit dem R3-Knopf einen ® ®
manuellen Pass ausfiihren. f

®  Pass in den Lauf spielen oder den Torhiiter aus Drehung/Manueller Pass ?ors\rfleal:fasesr/ausholen
dem Kasten holen. — R |

@  Eine Flanke schlagen oder eine Grétsche aus- ()
fiihren. . .

Q®  Einen flachen Pass spielen oder ein Tackling zeigen. Sprelersteuern4|_l () M

®  Torschuss oder in der Abwehr einen zweiten ()

Verteidiger zu Hilfe holen. .

@B Ball abschirmen oder den aktiven Spieler wechseln. & Kurzpass/Tacklin

@B Spieler spurten lassen.

@B Zweiter, etwas langsamerer Spurt-Modus. @® Schuss/

X, Damit pausiert ihr das Spiel. Pausenmenii Doppel-Pressin

G PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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@ Mit zahlreichen Tritten und Schldgen raubt Buffy diesem Vampir Stiick fiir Stiick die
Lebensenergie. Ist der Blutsauger am Ende, setzt sie mit dem Holzpfahl zum TodesstoB an.

Buffy

the Vampire Slayer:
Chaos Bleeds

Vampire, Ddmonen und schone Frauen: Raumt als
Buffy in unserer spielbaren Demo so richtig auf!

Sie ist klein, klug und gut aussehend — was
sie jedoch in ihrer Freizeit treibt, ist fiir eine
Teenagerin eigentlich nicht gerade typisch.
Buffy ist ndmlich Vampirjagerin. Und weil es
von der bissigen Brut gleich ein ganzes Nest
gibt im Friedhof der idyllisch gelegenen
Ortschaft Sunnydale, packen die Freunde
von Buffy kraftig mit an. In unserer umfang-
reichen Demo zu "Buffy the Vampire Slayer:
Chaos Bleeds" diirft ihr den kompletten
ersten Level spielen.

Ihr beginnt das Abenteuer als Buffy. In
bester "Tekken"-Manier priigelt ihr auf die
Blutsauger ein und versetzt ihnen mit dem
Holzpfahl den TodesstoR. Gleich danach
folgt die Magierin Willow. Mit dieser findet
ihr erst ein Buch mit magischen Fliichen.
Steigt die Leiter hinab und geht hinter die
Theke. Dort findet ihr den Schliissel zu einer

Steuerkreuz:
Wahlt aus dem Inventar aus.
Linker Analog-Stick:
Steuert die jeweilige Spielfigur.
Rechter Stick
Dreht die Kamera in die richtige Position.
®  Ausgewshlte Gegenstinde anwenden.
Uber Kisten oder andere Hindernisse springen.
Q  Mit dem FuB auf die Feinde treten.
@  Mit der Faust auf die Feinde schlagen.
@B Wihlt den Holzpfahl aus.
@B Blockt die Schlige der Gegner ab.
@B Wahlt ein anderes Ziel aus.
@ Weicht den Schlagen der Gegner aus.
».  Pausiert das Spiel.

kleinen Kommode. Sobald ihr das Buch an
euch genommen habt, stiirmen auch schon
die ersten Vampire auf euch zu. Driickt ein-
fach die @-Taste mehrmals schnell hinter-
einander und schon fliegt ein Feuerball auf
die bissigen Gesellen. Im Anschluss lenkt ihr
Xander, der im Keller des Gebdudes nach
Waffen sucht. Priigelt die ersten Vampire
nieder und pfahlt sie. Nehmt dann die
Armbrust und eine Axt auf.

Sind alle Unholde zu Staub zerfallen,
lenkt ihr den freundlich gesinnten Vampir
Spike. Er priigelt besonders effektiv und
muss sich mit einer Machete bewaffnet zur
Wehr setzen. Versperrt euch ein Tisch den
weg, schlagt ihr diesen einfach kaputt. So-
bald die letzten beiden Blutsauger erledigt
sind, sammelt ihr den Schliissel auf und
befreit eure Freunde aus dem Gefdngnis.

© Xander schickt diesen gemeinen Vampir mit
einem spitzen Holzpfahl zuriick in die Holle.

OPM2 Spielbare Demo

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHAOS BLEEDS
GENRE Action

HERSTELLER Vivendi Universal
ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST 73% in OPM2 12/2003
DEMO-TYP Zeitbasiert (15 Min.)
DEMO-STATUS 100 %

Genial: Ein komplettes Level der

Blutsauger-Hatz, und alle Charaktere
der Serie sind spielbar!

DualShock2

[ L1 ] [ L2 ]
Holzpfahl Blocken °

Kamera

()
Inventar

Figur steuern

[ R2 ] «»
° Ausweichen Gegner anvisieren

® @ Item aktivieren

. .
° ® Springen
 Treten

@ Schlagen

www.opm2.de > 01/2004
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© Fahrt ihr mit eurem Wagen Verkehrsschilder und Briefkésten kaputt, bekommt ihr Bonus-
Miinzen, fiir die ihr euch bei eurem Kneipen-Freund Moe neue Fahrzeuge kaufen kénnt.

The Simpsons Hit & Run

In "GTA"-Manier durch Springfield diisen? Gibt’'s
nicht? Oh doch! In unserer spielbaren OPM2-Demo.

© Sprecht Apu hinter der Theke an und er
riickt sofort die SiiBigkeiten ‘raus.

OPM2 Spielbare Demo

THE SIMPSONS HIT AND RUN

GENRE Action

HERSTELLER Vivendi Universal
ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST 78% in OPM2 12/2003
DEMO-TYP Zeitbasiert (5 Min.)
DEMO-STATUS 100 %

Zwei Missionen komplett spielbar!

Kein Videospiel zuvor hat die Fans der
gelben Familie mehr begeistert.

Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:

Steuert die Spielfigur bzw. den Wagen.
Rechter Stick
Veréandert die Kameraperspektive.
Ins Auto steigen oder mit Leuten sprechen.
Riickwértsgang einlegen.
Zweimal hintereinander driicken und ihr macht
einen Doppelsprung oder gebt Gas.
Spielfigur tritt oder bremst den Wagen.
Verandert die Kamera vertikal.
Zeigt euer Fahrzeug von links.
Verandert die Kamera horizontal.
Zeigt euer Fahrzeug von rechts.
Pausiert das Spiel.

"5088" °°°

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Fiir alle "Simpsons"-Fans und "GTA"-Be-
geisterten haben wir diesen Monat eine
ganz besondere Demo: Die Programmierer
von Radical Entertainment bringen diese
beiden Komponenten erstklassig unter
einen Hut. In "The Simpsons: Hit & Run"
diirft ihr als Homer, Marge, Bart oder Lisa
mit diversen Vehikeln durch die virtuellen
Strafien von Springfield diisen.

Ganz wie beim Action-Primus "GTA" be-
auftragen euch diverse Personen mit unter-
schiedlichen Aufgaben. In unserer Demo
startet ihr als Familienoberhaupt Homer. Be-
vor ihr mit Marge sprecht, solltet ihr zu-
ndchst einmal das superdetaillierte Haus
betreten. Auf dem Riickweg offnet ihr die
Tir mit der ®-Taste und sprecht damit auch
Marge an. Sie bittet euch, einige SiiSigkei-
ten in Apus Supermarkt zu kaufen. Nach

dem Dialog sprintet ihr zu eurem Wagen und
steigt mit der ®-Taste ein. Beschleunigt
wird mit der @-Taste, ihr lenkt mit dem lin-
ken Analog-Stick.

Die Orientierung ist denkbar einfach:
Entweder ihr werft einen Blick auf den Kar-
tenausschnitt oder ihr folgt den griinen Pfei-
len auf der StraBe. Am Supermarkt ange-
kommen, betretet ihr das Gebdude und
sprecht mit Apu. Sogleich erscheinen die
SuiBigkeiten und ihr miisst diese nur noch
einsammeln und nach Hause bringen.

Doch Marge hat noch mehr auf Lager
und schickt euch gleich noch einmal los. Lisa
hat wichtige Unterlagen fiir ihr Wissen-
schafts-Projekt vergessen und ihr sollt ihr
diese in die Schule bringen. Doch ihr miisst
vor Rektor Skinner dort sein. Gebt mit eurem
Wagen also ordentlich Gas...

DualShock2

(L1 ]
Kamera Seitenansicht
einstellen links

Kamera
o

Spielfigur/
Wagen steuern

o« [ R1 ]
Seitenansicht Kamera

rechts einstellen
()

® ® Action

()
® @ Riickwirtsgang

& Springen/Gas

@ Treten/Bremse
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Dancing Stage Fever

Linkes FliBchen, rechtes FliBchen - vor und zurtick:
Bei Konamis Tanz-Hit kommt ihr ins Schwitzen.

Rhythmusgefiihl, ein flottes Tanzbein und
schnelle Reaktionen —das alles braucht man
flir Konamis Party-Hit "Dancing Stage Fe-
ver". Ob ihr diese physischen Grundvoraus-
setzungen mitbringt, kénnt ihr mit unserer
spielbaren Demo testen. Es gibt insgesamt
drei Songs, zu denen ihr euch im Takt bewe-
gen solltet. Fiir jeden dieser Hits stehen drei
unterschiedliche Spielmodi zur Auswabhl.
Entweder ihr hiipft allein auf eurer Tanzmat-
te, duelliert euch mit einem zweiten mensch-
lichen Mitspieler oder beweist euch alleine
auf zwei Tanzmatten. Viel SpaR!

OPM2 Spielbare Demo

DANCING STAGE FEVER

GENRE Geschicklichkeit
HERSTELLER Konami

ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST 77% in diesem OPM2
DEMO-TYP Zeitbasiert (5 Min.)
DEMO-STATUS 100 %

Geniale Demo zu Konamis Tanz-Hit.

Mit drei Songs und drei Spielmodi

diirft ihr zeigen, was ihr drauf habt. © Wahrend der Hampelmann tanzt, miisst ihr

die Pfeil-Symbole ganz genau treffen.

Steuerkreuz nach rechts:
Pfeil nach rechts

Steuerkreuz nach links:
Pfeil nach links

Steuerkreuz nach oben:
Pfeil nach oben

Steuerkreuz nach unten:
Pfeil nach unten

®  Ppfeil nach oben

@  Pfeil nach rechts

Q  Pfeil nach unten

®  Pfeil nach links

DualShock2

Steuerkreuz nach rechts:

Pfeil nach rechts

Steuerkreuz nach links:

Pfeil nach links

Steuerkreuz nach oben:

Pfeil nach oben ®
Steuerkreuz nach unten: ® () ()

Pfeil nach unten ° @ Pfeil nach rechts

 Pfeil nach unten

® Pfeil nach links

@ Pfeil nach oben

KAO The Kangaroo: Round 2

Dieses boxende Kidnguru springt wie ein tierischer
Weltmeister durch kunterbunte Hiipfspiel-Welten.

Mit "Round 2" ldutet Titus die zweite Runde
fiir das Box-Kanguru Kao ein — dieses feierte
bereits auf dem Sega Dreamcast seinen
ersten Videospielauftritt. Bei unserer spiel-
baren PS2-Demo macht der Star dieses
Jump’n’Runs das, was er am besten kann:
Hiipfen und Boxen. Nachdem ihr mit Hilfe
einiger schwimmender Plattformen das
Wasser {iberquert habt, zerschlagt ihr diver-
se Fasser und sammelt deren Inhalt ein. Ein
kleines Stiick weiter miisst ihr mit einer
Nuss auf Zielscheiben werfen. Nur wenn ihr
genau zielt, erscheinen neue Plattformen.

Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:
Lenkt die Spielfigur.
Rechter Stick
Justiert die Perspektive der Kamera.
Kao wirft mit Nissen.
Fasser und Kisten lassen sich zerschlagen.
Damit springt euer Held.

Gegner zu Fall.

Mit dieser Taste geht ihr seitlich.
Damit pausiert ihr das Spiel.

H

yaa Qe

Mit einem kraftigen Schwinger bringt Kao seine

Schaut euch damit aus der Ego-Perspektive um.

OPM2 Spielbare Demo

KAO THE KANGAROO: ROUND 2
GENRE Jump’n’Run
HERSTELLER Titus

ERSCHEINT noch nicht bekannt
VORSCHAU -

DEMO-TYP Zeitbasiert (5 Min.)

DEMO-STATUS 920 %

Mit dem kleinen Kénguru durft ihr ein
komplettes Level des Jump’'n’Run-

Abenteuersidurchspialent © Mit seinen kréaftigen Beinen springt Kao

von einer Plattform zur nachsten.

DualShock2

(L2 ] [ R2 ]
Ego-Perspektive ® ® Seitlich gehen

Kamera ® Werfen

()
Figur steuern ° ® Angriff 2
()
& Springen

@ Angriff 1

www.opm2.de > 01/2004
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Super Farm

Bauernhof-ldyll? Von wegen! Hier bekriegen sich
Gockel, Kuh und Schwein mit fiesen Waffen!

Manchmal kommt es kniippeldick — so auch
auf diesem witzigen Bauernhof. Hier klop-
pen sich Schweine mit Kiihen und dem rest-
lichen Getier. Bis zu vier Spieler konnen bei
dieser Demo gegeneinander antreten.
Gleich zwei Spielmodi stehen zur Auswahl.
Entweder ihr spielt eine Art Capture the Flag,
bei dem der gewinnt, der eine Flagge am
langsten in den Pfoten halt, oder ihr schlagt
euch bei einem spektakuldren Deathmatch
die Zahne aus. Wer zum Schluss die meisten
gegnerischen Beifler eingesammelt hat, hat
auch die spannende Runde gewonnen.

OPM2 Spielbare Demo

SUPER FARM

GENRE Beat’em-Up
HERSTELLER Ignition

ERSCHEINT noch nicht bekannt
VORSCHAU -

DEMO-TYP Ohne Zeitbegrenzung
DEMO-STATUS

Zwei komplette Spielmodi mit vier

Charakteren und drei Arenen - inklusi-
ve Vierspieler-Modi liber Multitap.

Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:

Hiermit lenkt ihr euren Helden.

Diese Taste wechselt die Waffen.
Damit springt eure Spielfigur.

Waffen benutzt ihr mit diesem Knopf.
Wechselt das Inventar vorwarts.
Wechselt das Inventar riickwarts.
Pause

H

:yEE@@@

@ Mit der Flagge in der Hand suchen wir nach
neuen Waffen fiir den tierischen Kampf.

DualShock2

Durchs Inventar
blattern

()
Figur steuern
()

[ R1 ]
Durchs Inventar
blattern

° @® Waffe wechseln
& Spring

@ Waffe benutzen

SCOObY'DOO! Nacht der 100 Schrecken

Gruselige Gespensterjagd mit dem sprechenden
Hund Scooby Doo und seinen spaBBigen Freunden.

@ Mit dem magischen Geisterjager-Buch
saugen unsere Helden die fiesen Spuker ein.

Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:
Steuert die Hauptfigur/mit Lore nach
rechts oder links lehnen.

Rechter Stick

Justiert die Kamera.

Zeigt euer Inventar an.

Wechselt zwischen Shaggy und

der Lore ducken.

Das Geisterjager-Buch ziicken.

Zeigt eure aktuelle Mission an.

Aktiviert den Schleich-Modus.

Pausiert das Spiel.

H

;VEEQQ (O]

Offnet Tiiren oder Kisten/springen mit der Lore.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Zur bekannten Zeichentrickserie Scooby
Doo gibt es nicht nur eine Kinoverfilmung,
sondern auch ein passendes PS2-Spiel. Un-
sere spielbare Demo des Grusel-Hits er-
streckt sich tiber drei Levels, die nachei-nan-
der im Meni ausgewdhlt werden konnen.
Ihr steuert den sprechenden Hund Scooby
Doo und seinen Kumpel Shaggy. Zusammen
schleichen die beiden durch ein finsteres
Geisterhaus. Um die Bewohner miissen die
beiden Helden zundchst noch einen groflen
Bogen machen — zumindest, bis sie das
Geisterjager-Buch gefunden haben.

OPM2 Spielbare Demo

SCOOBY-DOO! NACHT DER 100 SCHRECKEN

GENRE Jump’n’Run
HERSTELLER THQ

ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST 68% in OPM2 12/2002
DEMO-TYP Zeitbasiert (35 Min.)

DEMO-STATUS 100 %

Drei komplette Levels spielbar - die
Demo muss zwischendurch aber
wieder neu gestartet werden.

DualShock2

Mission

Kamera
()

Figur steuern/Lore zur
Seite lehnen

«»
® Schleich-Modus

® Inventar
()

() @ Charakter

° wechseln/ducken

& Aktion/springen

@ Geister einsaugen



015_OPMz_01_2004_ME.ps 08.12.2003 23:40 Uhr Seite 13 $ ‘

demo-dvd 2 spielbar @ @ @ @

The Hulk

"HULK BOSE!" Dieser klaren Ansage nach
verpriigeln wir als griine Wuchtbrumme Soldaten.

Wo dieser Kinoheld hinschldgt, wachst kein OPM2 Spielbare Demo
Gras mehr! Wie das in einem Videospiel aus-

sieht, konnt ihr anhand unserer spielbaren THE HULK

Demo ausprobieren. Hier verpriigelt der grii- GENRE Action

ne Hulk angreifende Soldaten gleich im Dut- HERSTELLER Vivendi Universal
zend. Mit gekonnten Tastenkombinationen AL bereits erhaltlich
schmettert er die Unholde zu Boden oder -

schleudert sie quer iiber den Platz. Erkann |21 68 % in OPM2 8/2003
sogar Strommasten aufnehmen und diese DEMO-TYP Zeitbasiert (5 Min.)
als gigantische Baseballschldger verwen- DEMO-STATUS

den. Gegen Ende der Demo miisst ihr noch
einen Panzer erledigen. Wartet, bis er seine spielbar. Schlagt als griiner

. i Muskelb. lles k d klein!
Raketen abfeuert und schmettert sie zuriick. CHLGHER) EHES FCHHE Ehe 1O

Ein komplettes Level mit Endgegner

© SchieBen die gegnerischen Soldaten auf
den Hulk, wird dieser nur noch zorniger.

Linker Analog-Stick: DualShock2

Damit lenkt ihr den griinen Hulk.
Rechter Stick [ L1 ] [ R1 ]
Wechselt den anvisierten Gegner. Umschauen Anvisieren
Feuert eine machtige Gamma-Strahlung ab.
Aktiviert diverse Tiiren und Maschinen.
Springt und kombiniert sofort mit einem Tritt. Ziel wechseln ® SchieBen
Fiihrt einen kréftigen Schlagt aus.

Hulk kann sich frei umschauen.
Visiert Widersacher an.
& Springen
® Schlagen

Pausiert das Spiel. Figur steuern

H

.yEﬁ@@@@

NHL Hitz Pro

Hier splittert das Eis, hier krachen die Knochen!
Das Action-Eishockey des Jahres bei uns als Demo.

Wahrend Electronic Arts ber.ens seit mehre- OPM2 Spielbare Demo
ren Jahren den Simulations-Thron im

Eishockey-Genre besetzt hdlt, stiehlt sich NHL HITZ PRO

der Konkurrent aus dem Hause Midway GENRE Eishockey

langsam aber sicher an der Verteidigung HERSTELLER Konami

vorbei. In "NHL Hitz Pro" geht es ndamlich e bereits erhaltich
nicht darum, eine moglichst realistische

Sport-Simulation zu erschaffen, vielmehr | TEST 83% in OPM2 12/2003
steht hier eindeutig die Action im Vor- DEMO-TYP eine Periode (3 Min.)
dergrund. Es wird getreten und geschubst, DEMO-STATUS

und wenn sich der Spieler der gegnerischen Erstklassiges Action-Eishockey — eine
Mannschaft mal aufregt, dann gibt es eben komplette Periode spielbar, entweder

ordentlich eins auf den Eishockey-Helm 215 CIATACEETD GCl? QUSTER: e B et s puge. 2t~ wer

schneller ist, bekommt den Puck.

Linker Analog-Stick: DualShock?2
Steuert den jeweils ausgewéhlten Sportler. (11 ]

®  Tiuscht den Gegner. Heber/Puck [ R1 ]
Puck vor dem Gegner schiitzen/Bodycheck. abschirmen ° Turbo

@®
&  Passt den Puck/wechselt den Spieler.

®  SchieBt den Puck zum Tor/mit Schléger hauen.
@@ Heber machen/Puck abschirmen.

Ii[l Beschleunigt den Spieler.

Pausiert das Spiel. "
: @® Puck schiitzen/
Beendet die Demo. Sportler steuern Bodycheck

& Passen/
Reset Spieler wechseln

® @ Gegner téuschen

@ Torschuss/Schlagen

www.opm2.de > 01/2004 @
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Q0 @ dcmo-dvd 2 videos, extras und speicherstiande

Diverse Realszenen mit sehr
vielen Ausschnitten aus dem
Spiel. Wirklich sehenswert!

Videos & Extras

Zuschauen, Entspannen und Nachdenken: In dieser Rubrik unserer Demo-DVD
seht ihr spannende Reportagen und Trailer zu den Spiele-Hits von morgen.

URBAN FREESTYLE DESTRUCTION DERBY DYNASTY WARRIORS 4 JAK 2: RENEGADE
SOCCER ARENAS

Verschiedene Strecken mit
unterschiedlichen Spielmodi
und unzdhligen Wagen.

Szenen aus dem schonen
Render-Intro, diverse Levels
und Charakter-Auswahl.

Witzige Zwischensequenzen
aus dem Spiel und verschie-
dene Levels plus Fahrzeuge.

5 min. 10 sec.

SPIELDAUER |

2 min.

SPIELDAUER |

1 min. 48 sec.

SPIELDAUER |

SPIELDAUER 2 min.

MISSION: IMPOSSIBLE
OPERATION SURMA

Ausschnitte aus diversen
Missionen, Einsatz des
Nachtsichtgerétes.

DAS MAKING OF
GHOSTHUNTER

Komplett deutsches Making of
mit spannenden Interviews
und Spielausschnitten.

DAS MAKING OF
JAK 2: RENEGADE

Making of mit vielen Aus-
schnitten aus dem Spiel.
Komplett deutsch!

SPIELDAUER | 1 min. 36 sec.

SPIELDAUER | 10 min.

SPIELDAUER 7 min. 20 sec.

AUTO MODELISTA

Garage vorhanden.

das Spiel gestartet wird.

FREIGESCHALTET: -

FREIGESCHALTET: Bereits ein getunter Wagen in der

ZU BEACHTEN: Spielstand ladt sich automatisch, wenn

METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY

FREIGESCHALTET: Spiel iiberspringt das Tanker-Level
und startet direkt auf der Dekontaminations-Plattform.

ZU BEACHTEN: Spielstand muss im Menii geladen
werden. Der Spielstand hat englische Untertitel.

STAR WARS: BOUNTY HUNTER

ZU BEACHTEN: Dieser Speicherstand funktioniert leider
nicht mit der deutschen Version des Spiels!

Das Offizielle PlayStation2-Magazin Sonderheft

Der Downloader

Ab sofort findet ihr in der Download-Rubrik auf unserer
Demo-DVD Speicherstinde. Damit kopiert ihr Dateien
einfach und bequem auf eure Memory Card.

© Dieses Programm auf unserer
Demo-DVD kopiert die Spielstande.

ENTER THE MATRIX

FREIGESCHALTET: Diverse Spielstdnde in verschiedenen
Schwierigkeitsstufen. Alle Levels anwahlbar.

ZU BEACHTEN: Levels lassen sich erst anwahlen, wenn

der Spielstand geladen ist.

ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND RUNNER

FREIGESCHALTET: Samtliche Extras, Spielmodi und

Schwierigkeitsstufen

ZU BEACHTEN: Damit ihr die Schwierigkeitsstufen
anwahlen kdnnt, miisst ihr den Spielstand separat laden.

FREIGESCHALTET: Diverse Spielstdnde mit alternativen
Bonus-Kostiimen und Speicherstellen.

ZU BEACHTEN: Jeder Spielstand muss separat im Menii

geladen werden.

—
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PS2 Demo-DVD UNCUT

Abonnenten ab 16 Jahren sowie Leser in der Schweiz und in Osterreich ST
erhalten die UNCUT-DVD. Hier alle Infos zur zusatzlichen Demo...

GhOSt Recon: OPM2 Spielbare Demo
GHOST RECON: JUNGLE STORM

Jung Ie Storm GENRE Taktik-Shooter

Knallharter Einsatz im HERSTELLER Ubisoft
dichten Dschungel. ERSCHEINT 19. Februar 2004
VORSCHAU in diesem OPM2

Im Dschungel geht es heif3 her —im dichten
Gestriipp wimmelt es namlich von fiesen
Terroristen. Dagegen gibt es nur ein wirksa- DEMO-STATUS

mes Gegenmittel: Das Ghost-Einsatzteam Eine Mission mit diversen Weg-
des Militdrs. Wie der Name bereits verrit, f\:’:i‘;ei:'s;i:'tee'amz"si?ef:gr'_'er" tndt
sind diese speziell ausgebildeten Soldaten

fast wie Geister — nie zu sehen und doch

DEMO-TYP Zeitbasiert (35 Min.)

immer da. Zwei dieser Teams diirft ihr in DualShock2 © Zusammen mit unserem Team
o @M Schnellbefehl i i i
unserer Uncut-Demo von "Ghost Recon: €D Soldat wechseln schleichen wir auf dieses
" . teuerkreuz: Hinlegen/Seite lehnen entlegene Dorf zu.

Jungle Storm" kommandieren. Zusammen ) Linker Stick: Figur steern

o o . . Rechter Stick: Blickrichtung
mit eurem Team sucht ihr nach einem inter- " € zoom

. e ©— @D SchieBen

nationalen Verbrecher. Unerkannt eliminiert e
ihr Gegner im hohen Gras, bis ihr euch zu f —
seiner Residenz durchgekdmpft habt. = Taktik-Karte

ALOHA HEISST AUCH LEBE WOHL.
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eine Verschworung entlarven.

edroht Jades Welt. Die Regierung hehauptet z
Kkiavt. Es ist ein Kampf gegen Unterdriickung,
listin muss die Wahrheit aufdecken und

» 07

FIVDE DIE WAHRHEIT HERAUS, BEOR SIEDICH FINDEW!

Eine auBerirdische Streitmacht b
finden...

immer mehr Menschen werden vers

auch Jades Leben in Gefahr ist. Die Journa

Was liegt zwischen Gut und Bose? Du wirst es heraus
» 06

UBISOFT

GOOD&EVIT

www.beyondgoodevil.com



‘020_0PM2_01_2004_ME.ps 08.12.2003 10:20 Unhr Seite 20 $
QO OO oames 2 news

PlayStation2 Games-News

Wissenswertes aus der Welt der PlayStation2-Spiele: brandaktuelle Infos,
interessante Branchennews und neue Bilder frisch von den Entwicklern.

Virtua Fighter:

Anldsslich des zehnjahrigen Jubildums von
Yu Suzukis Beat’em-Up-Serie "Virtua
Fighter" will Sega mit einem jugendlich an-

O Die ersten Screenshots machen es deutlich:
Das neue "VF" ist ein typisches Japan-RPG.

Cyber Generation

gehauchten Priigel-Rollenspiel neue Ziel-
gruppen erreichen. Die Story ist an jene von
"Matrix" angelehnt: Ein Grofiteil der
Menschheit fliichtet sich vor Alltags-
problemen ins Virtual-Reality-Network
"Nexus". Eines Tages entdeckt der 14-jdhri-
ge Hacker Sei Informationen aus einer
langst vergessenen Zeit. Mit diesen "virtuel-
len Seelen" durchbricht Sei jede Sicher-
heitssperre im Nexus. Doch auch die krimi-
nelle Judgement-Six-Organisation hat es auf
die virtuellen Seelen abgesehen - das
Abenteuer beginnt...

Im Nexus sind mehr als 50 solcher
Seelen versteckt, die jeweils fiir einen ande-
ren Schlag, Wurf oder Tritt stehen. Um euren
Charakter aufzuleveln, besiegt ihr Judge-
ment-Six-Schergen, l6st kleinere Ratsel und
legt die Umgebung in Schutt und Asche —
mit der gewohnt guten "Virtua Fighter"-
Spielmechanik, versteht sich.

Titel: Virtua Fighter: Cyber Generation
Hersteller: Atari | Erscheint: Herbst 2004

Nightshade

Nachdem uns der Arcade-Klassiker "Shino-
bi" bereits in Ausgabe 6/2003 begeisterte
und er sich in Japan unerwartet gut verkauf-
te, bringt Sega jetzt schon den Nachfolger.
Und OPM2 konnte ihn bereits Probe spielen:
Die Story kniipft an das erste PS2-"Shinobi"
an und zeigt den Kampf der Ninja-Dame
Hibana gegen den auferstandenen Zauberer
Hiruko. Dazu muss sie die Fragmente des
zerbrochenen Ddmonenschwerts Akujiki fin-

O Mit ihrem rasiermesserscharfen Katana
macht Hibana in Fights kurzen Prozess.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

den. Spielerisch hat sich wenig verdndert.
Noch immer gibt’s Doppelspriinge, Schlag-
Combos, Magie und Shurikens. Nur der
neue "Shadow Dance", ein schneller Spe-
zialangriff, ist hinzugekommen. Da auch die
Grafik kaum verbessert wurde, sind wir von
"Nightshade" bis dato etwas enttduscht.

Titel: Nightshade
Hersteller: Atari/Sega | Erscheint: 2004

© Die Doppelsprung-Shuriken-Attacke setzt
allen Gegnern im ndheren Umkreis ein Ende.

—

OPM2-Kommentar:

THX - Qualitats-
siegel oder
Marketing-Witz?

Markus Haberlein
Redakteur, OPM2

Electronic Arts hat vor dem
Weihnachtsfest viele EA-Games-Titel fiir
viel Geld mit dem THX-Logo auszeichnen
lassen. Dieses Qualitats-Zertifikat wurde
urspriinglich in der Kino-Branche verge-
ben — nur Filme und Surround-Anlagen
mit bester Bild- und Tonqualitédt erhielten
bisher diese Auszeichnung.

EAs Effekt-Feuerwerke "Need for
Speed: Underground", "Der Herr der
Ringe: Die Riickkehr des Konigs" oder
"SSX 3" haben sich das Giitesiegel auch
redlich verdient. Doch wie sieht es mit
dem grafisch und spielerisch unspekta-
kuldgren "Medal of Honor: Rising Sun"
aus? Ich kann mir beim besten Willen
nicht vorstellen, dass die von Kino-
Spezialeffekten verwdhnten THX-Tester
von diesem Titel wirklich beeindruckt
waren. Nachvollziehbare Auszeichnungs-
Kriterien ftir Videospiele scheint es nicht
zu geben. Auf der Homepage von THX
sind diese nur fiir Kinos, Surround-An-
lagen, Video-DVDs etc. nachzulesen.

Sollte EAs Auszeichnungs-Politik al-
so nur ein teuer bezahlter Marketing-Gag
sein? Wenn sogar grafisch durchschnittli-
che Spiele wie "Medal of Honor: Rising
Sun" dieses Siegel tragen diirfen, sollte
man sich als Videospiel-

Liebhaber nicht blenden
lassen von solchen
Pseudo-Belegen

fir  Qualitat.
Sondern lie-

ber OPM2

lesen!
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O Technisch spielt "Transformers Armada” in der PS2-Bundesliga. Ob’s
spielerisch ebenfalls fiirs Oberhaus reicht, erfahrt ihr in Kiirze.

Transformers Armada

Fir Atari ("Enter the Matrix", "Terminator 3") schraubt der austra-
lische Entwickler Melbourne House ein Actionspiel zusammen, das
auf der Zeichentrick-Serie "Transformers Armada" basiert. Wahl-
weise von hinten oder aus der Ego-Sicht steuert ihr euren meter-
hohen, extrem vielseitigen und aufriistbaren Kampfroboter und
sdubert das Areal. Unkomplizierte Action steht hier klar im Vorder-
grund, Atari verspricht zudem eine blitzsaubere Technik. Ob das
Versprechen gehalten wird, kldren wir im nachsten OPM2, wir tref-
fen die australischen Entwickler bald personlich.

Titel: Transformers Armada
Hersteller: Atari

| Erscheint: Friihjahr 2004

Online-Update

Welche Games machen online am meisten Spaf3? Wir haben fiir
euch die wichtigsten Spiele angetestet und liefern euch hier kurz
und knapp unsere Ergebnisse:

Grundsatzlich ist die Teilnehmerzahl bei vielen Spielen enttdu-
schend. Einzig bei "Socom: U.S. Navy Seals" und "Need for Speed:
Underground" konnt ihr jederzeit aus einer Vielzahl von Gegnern
wahlen. Bei "SSX 3", "Medal of Honor: Rising Sun" und "Tony
Hawk’s Underground" ist zumindest abends was los, bei "Twisted
Metal Black", "Amplitude" oder "Hardware Online Arena" geht
selbst ab 21 Uhr kaum etwas ab. Einwahlprobleme sind uns bei
"Warhammer 40.000: Fire Warrior" aufgefallen, hier scheint es
Probleme mit dem Server zu geben. Und "FIFA 2004" ruckelt onli-
ne noch mehr als offline — traurig, traurig...

Hier unsere Top 5 der Online-Games:

Need for Speed: Underground
Socom: U.S. Navy Seals

SSX 3

Tony Hawk’s Underground
Medal of Honor: Rising Sun

AWM=

O Das beliebteste Network-Game: ) "Socom"”, das erste Online-Spiel,
"Need for Speed: Underground”.  hat eine groBe Fangemeinde.
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Spawn: Armageddon

O Furcht erregend: Der diistere Antiheld ist in
seinem neuen Abenteuer schwer bewaffnet.

Nach "Soul Calibur 2" bringt EA ein weiteres
Namco-Spiel nach Europa. In dem Action-
Adventure "Spawn: Armageddon”, das auf
einer Kreation von Todd McFarlane basiert,
soll der Spieler alle auBergewdhnlichen
Fahigkeiten des Antihelden steuern kénnen.
Neben dem Abschlachten jeder Kreatur, die
sich Spawn in den Weg stellt, besteht das
Abenteuer hauptsdchlich aus dem Sammeln
von Gegenstdnden und Geschicklichkeits-
tests. Verschiedene Combos und zahlreiche
Waffen helfen Spawn auf seiner Gratwande-
rung zwischen Himmel und Holle.

Titel: Spawn: Armageddon
Hersteller: EA | Erscheint: Mérz 2004

games 2 ticker

Aktuelle Spiele-News in Kiirze

PlayStation2 zwei Millionen Mal verkauft:
Nun ist es amtlich: Die PS2 hat in Deutschland
die Schallmauer von zwei Millionen verkauf-
ten Konsolen durchbrochen. Damit dominiert
Sony nach eigenen Angaben 66 Prozent des
Hardware- und 70 Prozent des Software-
marktes fiir Next-Generation-Konsolen (Play-
Station2, Xbox, GameCube).

PSX in Japan abgespeckt: Um die PSX noch
vor Weihnachten in Japan verdffentlichen zu
konnen, musste Sony Funktionen streichen.
So kann man nun weder online gehen, noch
MP3s abspielen. Auch CD-Rs sowie DVD+RWs
kann man nicht verwenden. Zudem wurde die
Brenngeschwindigkeit auf 12-fach halbiert. Ob
die Anderungen auch die europdische PSX
betreffen, ist nicht bekannt.

jeren Landern. Alle
ingetragene Marken von Sor

‘ Samurai Warriors

@ Wie von "Dynasty Warriors" gewohnt,
ké@mpft ihr gegen Unmengen von Gegnern.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Im "Dynasty Warriors"-Ableger hat Koei die
bekannten Massenschlachten in die Zeit der
japanische  Blirgerkriege eingebettet.
Schén: Der in der "Dynasty"-Serie allgegen-
wartige Nebel wurde entfernt, so dass ihr in
"Samurai Warriors" weiter als nur ein paar
Meter sehen kénnt. AuBerdem verdandert
sich die Umgebung abhéangig von Tages-
und Jahreszeit. Pferde beherrschen nun eine
Sprungattacke und weitere Special Moves.
In Burgen sorgt ein Generator dafiir, dass
Fallen immer an anderen Stellen auftauchen
— Auswendiglernen bringt also nichts.

Titel: Samurai Warriors

Hersteller: Koei | Erscheint: Sommer 2004

—

games 2 ticker

Aktuelle Spiele-News in Kiirze

Kennt ihr DRIV3R? Das Actionspiel "Driver 3"
heifit ab sofort "DRIV3R". Auerdem gab
Atari die Synchronsprecher bekannt: Michael
Madsen ("Kill Bill") und Michelle Rodriguez
("SWAT") hatten schon bei "True Crime"
Spaf} am Sprechen, dazu kommen die Stim-
men von Mickey Rourke (“Once Upon a Time
in Mexico") und Ving Rhames (" Pulp Fiction").
"DRIV3R" ist fiir Frithjahr 2004 angekiindigt.
Krieg der Online-Sterne: George Lucas’
Spielefirma LucasArts hat ein madchtiges
Actionspiel angekiindigt, welches —angelehnt
an den PC-Hit "Battlefield 1942" — mehrere
Spieler in unterschiedlichen Rollen in einen
interstellaren Krieg schickt. In der OPM2-
Ausgabe 02/2004 lest ihr mehr {iber "Star
Wars: Battlefront" — versprochen!



Neue Central
Station!

Das Online-Portal der PS2 wurde iiber-
arbeitet und bietet neue Features.
"Central Station" hat sich von einer
Seite fiir News und Screenshots zu ei-
nem Treffpunkt fiir Turniere und Nach-
richten gemausert, zudem findet der In-
teressierte eine Ubersicht aller PS2-
Online-Games. Ein véllig neuer Look
und umstrukturierte Navigation laden
ein zu heilen Netzwerkschlachten.
AuRerdem erfahrt ihr, wo und wann das
nachste Online-Turnier stattfindet, ob
eure Freunde eine Nachricht hinterlas-
sen haben und wer zurzeit online ist.
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Glass Rose

Psycho-Horror gehdrt spatestens seit dem
Erfolg von "Silent Hill 3" zu den aktuellen
Spiele-Trends. Neben Sony (“Forbidden
Siren") und Tecmo ("Project Zero 2") arbei-
tet auch Capcom an einem PS2-Grusler.
"Glass Rose" versetzt euch als Reporter Ta-
kasi Kategani 70 Jahre in die Vergangenheit.
Wieso ihr hier gelandet seid, bleibt zundchst
unklar. Zuriick in der Gegenwart merkt ihr,
dass ihr plotzlich die Gedanken eurer Mit-
menschen lesen konnt... Star von "Glass
Rose" ist Masahiro Matsuoka, eine Be-
rihmtheit der japanischen Top-Band Tokia.

Titel: Glass Rose
Hersteller: Capcom | Erscheint: Feb.2004

games 2 news @@ O @

© Der Journalist Kategani ermittelt - in zwei
Zeitepochen - in einem mysteriésen Mordfall.

Jak-2-Bundle

Braucht ihr noch ein Weihnachtsge-
schenk? Wir haben einen Tipp fiir euch:
Sony packt "Jak 2: Renegade" zusam-
men mit einer PS2 in einen Karton und
verkauft das Bundle fiir glinstige 199,95
Euro. Neben dem "Prince of Persia"-
und dem "EyeToy"-Bundle (auch je
199,95 Euro) ein weiteres superstarkes
PS2-Paket zum Vorzugspreis.

Arc: Twilight of the Spirits

Die aus PSone-Zeiten bekannte RPG-Serie
"Arc the Lad" wird endlich fortgesetzt.
Tausende Jahre nach den Ereignissen des
vorigen Teils begleitet ihr die Briider Darc
und Kharg auf ihrer Suche nach den Great
Spirit Stones, um wieder Frieden zu bringen
in die chaotische, zweigeteilte Welt. Eine
emotionale Story, strategische Kdmpfe und
eine tolle Prdsentation sollen "Final
Fantasy" und Co. Paroli bieten. Eine gewalti-
ge Spieldauer von rund 60 Stunden und ins-
gesamt 14 spielbare Charaktere lassen auf
ein echtes Rollenspiel-Highlight hoffen.

Titel: Arc: Twilight of the Spirits
Hersteller: Sony | Erscheint: Friihjahr 2004

—

© Wundervoll: "Arc" kann es grafisch mit
"Final Fantasy 10" aufnehmen.

www.opm2.de > 01/2004




www.needforspeed.de

In der Nacht wird jede Spur zur Uberholspur.
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Einsteigen, anschnallen und Vollgas! Das ist die Welt von NEED FOR SPEED Underground: jag durch die
Strafien und wéhle zwischen 20 hochgeziichteten PS-Monstern - Straflenboliden der Marken Nissan, VW,

Toyota, Mitsubishi u.v.a. warten auf dich! Kampfe
1% e

investiere noch mehr in Power.

<2 | Playstation.2

s “PS"™Logo sind singatragena Marken von Sony Computer Entetalnment I



@ Vol ehe B \l‘\‘

20

Spundanlage und Motor ohrenbetaubend aufheulen. Mach™ d
T
starken Auftritt gefasst. NEED FOR SPEED Underground: In der Nacht gehiren die Strafien dir.
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14 Sega-Klassiker

© "Space Harrier": Der Spielhallen-KI.

2004 wird Sega 14 Spiele aus der 3D-Ages-
Reihe verdffentlichen. Die PS2-Klassiker-
Serie startet im Friihjahr 2004 mit "Fantasy
Zone", "Monaco GP", "Phantasy Star" und
"Space Harrier". Spdter folgen dann
"Streets of Rage", "Phantasy Star II",
"Phantasy Star: End of Millenium", "Gain
Ground", "Bonanza Bros.", "Alex Kidd in
Miracle World", "Last Bronx", "Virtua
Racing" und "Columns". Preislich werden
sich die Kultspielchen hoffentlich auf dem
japanischen Niveau von umgerechnet ca. 20
Euro bewegen.

Titel: Diverse

ist eines von 14 neu aufgelegten Highlights.

Hersteller: Sega | Erscheint: 2004

Gameplan-Buch:
“Joysticks"

Lesestoff  fiir
Spiele-Freaks:
Nach dem Erfolg
des Buches
"Spielkonsolen
und Heim-Com-
puter"  verof-
fentlicht Game-
plan nun "Joy-
sticks — Eine il-
lustrierte Geschichte der Game-Control-
ler 1972 - 2004". Auf 144 Seiten stellen
die Autoren Winnie Forster und Stephan
Freundorfer anschaulich und sehr infor-
mativ die Geschichte des Joysticks von
1972 bis 2004 dar. Rund 400 Fotos und
Zeichnungen illustrieren Technik, Ge-
schichte und Funktionen von 200 Con-
trollern. Ein Sonderkapitel zur Evolution
der Game-Controller und ein groRer
Technik-Index vervollstandigen das
Nachschlagewerk fiir Spielefans.

Titel: Joysticks

Riding Spirits 2

Das Motorradrennen "Riding Spirits" geht
in die zweite Runde. Im Vergleich zum ziem-
lich erfolglosen ersten Teil wurden nun Optik
und Fuhrpark méchtig aufgebohrt. In dem
Sequel diirft ihr euch in den virtuellen Sattel
von 330 Feuerstiihlen 17 verschiedener
Hersteller schwingen und so richtig Gummi
geben. Es scheint, als wiirde "Riding Spirits
2" seinem Anspruch als "Gran Turismo auf
zwei Radern" weitaus gerechter werden, als
das beim ersten Teil der Fall war.

Titel: Riding Spirits 2

Zombies

© "Gleich gibt es Saures!" Aus der Ego-
Perspektive ballert ihr auf Zombies.

Zombie-Alarm: In einer befallenen Stadt
kdmpft ihr aus der Ego-Perspektive mit
Hilfe von 32 durchschlagskraftigen Waf-
fen ums Uberleben. Interessant: Werdet
ihr selbst infiziert, mutiert ihr langsam
zum Untoten. Ihr werdet langsamer und
trdager, aber auch resistenter gegen
feindliche Kugeln. Mit dem Gegenmittel
in der Tasche konnt ihr den Verwand-
lungsvorgang somit zu eurem Vorteil
nutzen. Da der franzosische Entwickler
Krysalide ("Kya: Dark Lineage") mit den
Arbeiten erst jetzt begonnen hat, er-
scheint "Zombies" nicht vor 2005.

Titel: Zombies

Hersteller: Spike | Erscheint: 2004

© Neben einem riesigen Fuhrpark soll vor

Hersteller: Atari | Erscheint: 2005

@ "Ah, Officer, wieso starren Sie mich so

Vertrieb: Take 2 | Preis: € 17,80 allem die astreine Optik iiberzeugen. an?" Auch die Polizei ist schon infiziert.

MATID, DIELSEITIG, TORP-AK L

HobeTregsruc

Neueste Produkte und Informationen

fiir alle Computer-Freaks!

Die erfolgreichste Ausstellung dieser

Art im westdeutschen Raum. Mit einer
umfassenden Marktubersicht iiber PCs,
Software, Games, Elektronik, Online-
Kommunikation und Multi-Media.

Sehen, vergleichen, antesten, mitnehmen ...

m Verkaufsausstellung
mit breitem Angeboi

taglich
9-18 Uhr

11.-15.2.2004

27. Ausstellung fiir PCs, Software,
Games & Elektronik

. Messe Westfalenhallen Dortmund GmbH - Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund
Tel.: 0231 / 12 04-521 0. -525 - Fax: 0231 / 12 04-678 0. -880 - www.hobbytronic.de - E-Mail: messe@westfalenhallen.de

W |nteressante
Sonderschauen

Messe Westfalenhallen Dortmund
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R: Racing Evolution

O "GT4"-Konkurrenz: Schicke Optik und neue
Features warten auf hungrige Rennspiel-Fans.

Den "Ridge Racer"-Nachfolger aus dem
Namco-Rennstall wird Electronic Arts im
Mé@rz 2004 in Europa auf den Markt bringen.

35 lizenzierte Flitzer mit umfangreichen
Tuning-Moglichkeiten dirfen Uber 14
Strecken gejagt werden. Neben einer guten
Prasentation, einer realitdtsnahen Fahrphy-
sik und einer spannenden Hintergrundge-
schichte sollen besonders innovative Featu-
res das Rennspiel zu einem besonderen Er-
lebnis machen. So sollen PS2-Piloten durch
die interaktive Kiinstliche Intelligenz und
den Boxenfunk tiefer in das Renngeschehen
rund um die Rivalinnen Rena Hayami und
Gina Cavalli eintauchen. Das klingt interes-
sant—und da "GT4" noch etwas dauert...

Titel: R: Racing Evolution
Hersteller: EA | Erscheint: Marz 2004

Puyo Pop Fever

Beim Puzzlespiel "Puyo Pop Fever" miisst
ihr Farbklimpchen geschickt anordnen, die
sich dann auflésen. Neu fiir Kenner der
Vorganger ist der effektreiche Fieber-Modus,
der dem Spieler vorgibt, wie er die gewinn-
bringendsten Combos schafft.

Titel: Puyo Pop Fever
Hersteller: Atari | Erscheint: 02/2004

© Kunterbunt: Die Optik lasst sofort die
japanische Herkunft erkennen.

Bad Boys 2

Die beiden Bad Boys Mike Lowry (Will
Smith) und Marcus Burnett (Martin Law-
rence) stiirmen im Frithjahr 2004 die PS2.
In dem Action-Shooter aus dem Hause
Empire spielt ihr die beiden Haudegen
sowohl aus der Ego- als auch aus der
Third-Person-Perspektive. Wie im Film ist
Mike fiir knallharte Action zustandig, wo-
hingegen Marcus den eiskalten Stealth-
und Rétselspezialisten gibt. In den 15 Ab-
schnitten werden eure Einsdtze bewertet
und je nach Erfolg belohnt. Das Action-
spiel soll rechtzeitig zum DVD-Release des
Films im Friihjahr 2004 erscheinen.

Titel: Bad Boys 2
Hersteller: Empire | Erscheint: Friihj. 2004

© Bose Jungs: Wie der Film bietet auch das
PS2-Spiel jede Menge Action.

Lethal Skies 2

© Original: Die 19 verschiedenen Maschinen
sind detailgetreu nachgebildet.

Im zweiten Teil der arcadelastigen Flug-
simulation steigt ihr ins Cockpit von 19
Kampfjets, darunter sieben neue Modelle.
Ziel eurer 20 Missionen ist ein neuer
Feind, die Terrororganisation Angil. Eine
dynamische Kamera mit flinf verschiede-
nen Third-Person-Perspektiven, einer Ego-
und einer "in Cockpit"-Ansicht sollen fiir
den vollen Uberblick sorgen. Im Zwei-
spieler-Modus kdnnt ihr gegen einen
Freund im Time Trial oder Dog Fight antre-
ten — entweder im Splitscreen oder via
iLink an zwei Fernsehern.

Titel: Lethal Skies 2
Hersteller: Bigben | Erscheint: Dez. 2003

—
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World of PlayStation.

Willkommen in der Welt der PS2! Hier prasentieren wir Storys,
Events und Anekdoten aus der spannenden Welt der PlayStation2.

Seid dabei: Entwerft ein
Spiel fiir EyeToy: Play 2

Habt ihr euch schon mal gewiinscht, selbst
ein Videospiel zu entwickeln? Oder ist euch
beim Spielen von "EyeToy: Play" eine tolle
Idee gekommen, aus der sich prima ein Mini-
spiel machen lieBe? Sony gibt euch eure
Chance, die "EyeToy"-Entwickler warten
schon auf eure Einfdlle. Und vielleicht ist eu-
re Idee dann auf der ndchsten "EyeToy:
Play"-Spielesammlung!

So funktionierts: Meldet euch bei
www.playstation.de an, ladet eine Kon-
zeptvorlage herunter und schon kénnt ihr
ein eigenes "EyeToy: Play"-Minispiel erfin-
den. Eure Vorschldage misst ihr bis spates-
tens 5. Januar 2004 per E-Mail oder mit der
Post an Sony schicken. Derjenige, der nach
Ansicht des "EyeToy"-Teams den besten
Design-Vorschlag einsendet, gewinnt tolle
Sony-Preise, darunter ein Fernseher mit LCD-
Bildschirm, ein Heimkino-System und ein

Besuch des Entwicklungs-
Studios. Zehn weitere Ge-
winner erhalten je ein
Exemplar von "EyeToy:
Groove".

Unter der Vo-
raussetzung, dass
die Gewinner-Ein-
sendung bestimm-
te Kriterien erfllt,
entwickelt das "Eye-
Toy"-Team basierend
auf dem besten De-
sign einen Prototy-
pen. Dieser wird in
"EyeToy: Play 2" auf-
genommen, das vor-
aussichtlich schon
im Herbst 2004 er-
scheint.

PS2 bei Rave
on Show

Wie in den vergangenen Jahren ist PS2
Hauptsponsor der Techno-Veranstaltung
Rave On Snow im dsterreichischen Saal-
bach-Hinterglemm. Zum 1o-jdhrigen Jubi-
ldum fahrt Veranstalter Partysan vom 12.
bis zum 14. Dezember alles auf, was in der
Szene Rang und Namen hat. Chris Liebing,
Tomcraft, Turntablerocker, Hooligan und
Hardy Hard sind nur einige Namen eines
grandiosen Lineups. Im ndchsten OPM2
berichten wir live von der Tanzflache!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

GC 2003: PlayStation-
Messestand ausgezeichnet

Wart ihr auch auf der Games Convention
20037 Dann konnt ihr euch bestimmt noch
an Sonys einfallsreichen Messestand erin-
nern. Dieser wurde nun von den Juroren des
Forums Marketing-Eventagenturen (FME)
mit dem silbernen Event-Award (EVA) ausge-
zeichnet. Auf dem 5. Deutschen Eventtag in
Kdln konnte kein eindeutiger Sieger ermit-
telt werden und somit wurde der Silber-
Award gleich zwei Mal vergeben.

Der von der Agentur Uniplan konzeptio-
nierte PlayStation-Messestand war der
Publikumsmagnet auf der GC 2003. Uber
zwei Etagen, auf 1.000 Quadratmetern Fla-
che wurden verschiedene Wohnwelten ge-
schaffen. Im Schlafzimmer z.B. konnte man
entspannt im Bett liegen und auf dem an der
Decke befestigten Plasma-TV spielen. Sogar
im Bad waren PS2-Konsolen installiert. An
der Realisierung des Messestandes waren
phasenweise 70 Personen {iber einen Zeit-
raum von einem halben Jahr beteiligt.

—

© Kann man noch chilliger spielen? Das
"Schlafzimmer" auf dem PS2-Messestand.
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Schon Action
geladen?

Jetzt gratis' testen:
Prince of Persia -
The Sands of Time

Jetzt neu und nur fur E-Plus Kunden:

die kostenlose' Demoversion von

Prince of Persia — The Sands of Time

als Java-Game’. Die ultimative Fortsetzung
des Videogame-Highlights garantiert
packende Action und spannende Abenteuer
fur unterwegs. Einmal runterladen und
immer wieder spielen.

Egal ob Adventure, Action, Sport oder
Jump 'n” Run: E-Plus hat die volle Ladung
Java-Games furs Handy. Achtung, Suchtgefahr!

“TRintcesrfSRen

THE SANDS " OF TIME

So gehts:
einfach eine SMS mit dem Bestellcode an die
Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken und Losspielen!

Modelle

Demoversion Vollversion

noa 210 RO Sl Jetzt kostenlose!
Nokia 3650, 7650 195001n 195004n Narenars
Nokia 3300, 5100, 6100, emoversion

6610, 6300, 7210, 7250()) 195002n 195005n \ per SMS downloaden!

Auch erhaltlich ftr Sony PlayStation®2 und PC CD-ROM. @

UBISOFT

| DFB Fusshall Manager

Weitere Top-Games’: einfach Bestellcode an die Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken.
Games Nokia = : L Siemens
] 3300 @ 3410 | 3510i | 3650 = 5100 = 6100 | 6610 = 6800 | 7210 | 7250(i) | 7650 | M50 | (55
Splinter Cell 193075n | 193073n | 193076n | 193074n | 193075n | 193075n | 193075n | 193075n | 193075n| 193075n | 193074n o]
Rayman 3 - - [193064n[193065n - | - ST (RN T T RS E
Rayman Golf 193068n | 193069n | 193072n | 193067n ' 193068n ' 193068n | 193068n | 193068n | 193068n | 19306 193067n | 193070n | 193071n
Speed Devils - 193077n| 1930800 193081n - - T e - | = 1193081n|193078n|193079n
DFB Fussball Manager | 193085n - 193082n | 193084n  193085n | 193085n | 193085n | 193085n | 193085n | 193085n | 193083n = =

Alle Games gibt es auch im E-Plus WAP-Portal oder unter: LU U eER L US-LINlirmTeD.D |

1 Dieses Angebot gilt fur alle E-Plus Service Kunden. Z.B. mit Free & Easy oder im Privat-Tarif, mtl. Grundpreis 4,95 €, mtl. Mindest-

umsatz (ohne Sondernr,, Rufumleitung und Roaming) 5,- €, Inlandsgespréchspreise (ohne Sondernr.) von 0,09 €/Min. bis 0,79 €/Min.

Zzgl. Kosten fiir die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). Andere Java-Games 1,99 € bis 3,49 €/Spiele-Download

zzgl. Kosten fir die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). Java-fahiges Handy erforderlich. © 2003 Gameloft. All

rights reserved. Razman, Rayman 3, Splinter Cell, Speed Devils, Ubi Soft and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft

Entertainment in the US and/or other countries. © 1989 Jordan Mechner. All rights reserved. Prince of Persia is a registered trademark ®

of Jordan Mechner. Under license by Ubi Soft Entertainment. Based on Jordan Mechner’s Prince of Persia. ,PlayStation” and the ,PS*

Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 2 Nur fiir Nokia 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6610, 6800,

7210, 7250(i), 7650. 3 Abgebildete Spiele fir Nokia 3410, Siemens M50 und Siemens C55 je 2,99 €/Spiele-Download, fir alle weiteren . 1
aufgefithrten Handy-Modelle 3,49 €/Spiele-Download zzgl. Kosten fiir die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). KLlin ge lt's?
Java-fahiges Handy erforderlich.
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PS2-Spiele: Das alles kommt!

Dezember 2003

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE 2

Titel Genre Hersteller Einschatzung
Alias Action-Adventure  Acclaim D00
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Rollenspiel Acclaim SO0
Barbarian Action Virgin DCDATA)
Battlestar Galactica Shoot'em-Up Vivendi D00
Breath of Fire: Dragon Quarter Rollenspiel Capcom SO00
Crash Nitro Kart Action-Rennspiel  Vivendi SO0 CRASH NITRO KART
Der Milennium Mann Action-Adventure  THQ o0
Destruction Derby Arenas Action-Rennspiel  Sony DTS
Deutschland sucht den Superstar Musikspiel Codemasters DTATALA]
Die Sims brechen aus Simulation Electronic Arts  SSOOD
Everquest Online Adventures Rollenspiel Sony SO00
FuBball Manager 2004 FuBball-Manager  Electronic Arts  &&OO EVERQUEST ONLINE
Ghosthunter Horror-Adventure  Sony D000 ADVENTURES
Gregory Horror Show Geschicklichkeit Capcom D00
Harry Potter und der Stein der Weisen  Action-Adventure Electronic Arts &OO
Looney Tunes Back In Action Jump'n'Run Electronic Arts &
Mission: Impossible — Operation Surma  Action Atari DO000
Mojo! Geschicklichkeit Dreamcatcher &
Richard Burns Rally Offroad-Rennspiel Take 2 D000
FALLOUT: BROTHER-
Robocop Action Virgin D00 HOOD OF STEEL
SWAT: Global Strike Team Taktik-Shooter Vivendi SO0
Januar 2004
Titel Genre Hersteller Einschatzung
Aquanox 2: Revelation Action BigBen SO0 SOCOM II:
Fallout: Brotherhood of Steel Action Virgin SOO0 U.S. NAVY SEALS
Flipnic Geschicklichkeit Ubisoft SO
NFL Street American Football Electronic Arts &O@
Run Like Hell Horror-Adventure  Virgin SO0
Savage Skies Action BigBen o0
Socom II: U.S. Navy SEALs Action Sony SOO00
Sonic Heroes Action-Rennspiel Atari DALATAS CHAMPIONS
Syphon Filter: The Omega Strain Action Sony SO00 OF NORRATH
Februar 2004
Titel Genre Hersteller Einschatzung
Arc: Twilight of the Spirits Rollenspiel Sony SO0
Castlevania Action-Adventure  Konami SO0
Champions of Norrath: Realms of Everquest Rollenspiel Ubisoft QOO0 SRER TURISEIO 2
Deadly Skies Action Konami SO0
Forbidden Siren Horror-Adventure  Sony D TA]
Frogger's Adventures: The Rescue Geschicklichkeit Konami SO
Gran Turismo 4 Rennsimulation Sony DOO00
I-Ninja Action Sony SO0

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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BATTLESTAR GALACTICA

DEUTSCHLAND SUCHT
DEN SUPERSTAR

MISSION: IMPOSSIBLE

OPERATION SURMA

RUN LIKE HELL

SYPHON FILTER:

THE OMEGA STRAIN

FORBIDDEN SIREN

I-NINJA
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Hier findet ihr die ultimative Spiele-Vorschau fiir die ndchsten Monate.
Die Einschatzung (ein bis fiinf Sterne) verrat das Potenzial der PS2-Neuheiten.

MAXIMO VS
ARMY OF ZIN

LEGACY OF KAIN:
DEFIANCE

RISIKO:

GLOBAL DOMINATION ROGUE OPS

SPHINX UND DIE
VERFLUCHTE MUMIE

TOM CLANCY'S GHOST
RECON: JUNGLE STORM

HEADHUNTER:

REDEMPTION MAX PAYNE 2

METAL GEAR SOLID 3:

SNAKE EATER ONIMUSHA 3

RISE TO HONOUR STARCRAFT GHOST

SPLINTER CELL:

THE SUFFERING PANDORA TOMORROW

Februar 2004

Titel Genre Hersteller Einschatzung
kill.switch Action Sony SO0
Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure  Eidos DO000
Maximo vs Army of Zin Action-Adventure  Capcom D000
MX Unleashed Action-Rennspiel ~ THQ D00
Risiko: Global Domination Strategie Atari o0
Rogue Ops Action-Adventure  Capcom DTATA LA
Sphinx und die verfluchte Mumie Action-Adventure  THQ DDATA DA T4 ]
SpongeBob: Schlacht um Bikini Bottom Jump'n'Run THQ <
Spy Hunter 2 Action-Rennspiel Konami SO0
This Is Football 2004 FuBball Sony SO00
Tom Clancy's Ghost Recon: Jungle Storm Taktik-Shooter Ubisoft SO0
Urban Freestyle Soccer FuBball Acclaim o0
Whiplash Action-Adventure  Eidos D00
2004
Titel Genre Hersteller Einschatzung
100 Bullets Action Acclaim SO0
Akte X: Resist or Serve Horror-Adventure  Vivendi SO0
BDFL Manager 2004 FuBball-Manager ~ Codemasters SO0
Black Nine Rollenspiel Vivendi SO0
Blowout Action Vivendi D00
Bombastic Geschicklichkeit Capcom D00
Downhill Domination Trendsport Codemasters DCDADAA]
Driver Action-Rennspiel Atari SO0
Firefighter F.D. 18 Action-Adventure  Konami SO0
Ghostmaster Simulation Vivendi SO0
Gradius V Shoot'em-Up Konami QOO0
Headhunter: Redemption Action-Adventure  Atari SO0
Hunter the Reckoning: Wayward Rollenspiel Vivendi SO00
James Bond 007: Alles oder Nichts Action Electronic Arts  &OOO
Karaoke Stage Musikspiel Konami SO00
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Adventure Vivendi D00
Mafia Action Take 2 SO00
Max Payne 2: The Fall of Max Payne Action Take 2 SO000
McFarlane's Evil Prophecy Action Konami D00
MegaMan X7 Action Capcom SO0
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure  Konami DOTOO
Onimusha 3 Action-Adventure ~ Capcom SO000
Onimusha Blade Warriors Beat'em-Up Capcom D000
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Action Konami D00
Resident Evil: Outbreak Horror-Adventure  Capcom SO0
Rise to Honour Action Sony SOO00
Starcraft Ghost Action Vivendi DOOO0
The Suffering Horror-Adventure ~ Konami SO0
Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Action Ubisoft DO000
www.opm2.de > 01/2004
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Alle Top-Hits im Uberblick
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Baphomets Fluch 3
Hersteller: THQ
Test: 82% in OPM2 13/2003

GTA: Vice City (dt.)
Hersteller: Take 2
Test: 92% in OPM2 1/2003

Flucht von Monkey Island
Hersteller: Electronic Arts

Test: 82% in OPM2 9/2001

Freedom Fighters
Hersteller: Electronic Arts

Test: 88% in OPM2 10/2003

Shadow of Memories
Hersteller: Konami
Test: 82% in OPM2 5/2001

Action-Adventure

Splinter Cell
Hersteller: Ubisoft
Test: 91% in OPM2 5/2003

Z.0.E.: 2nd Runner
Hersteller: Konami
Test: 86% in OPM2 10/2003

Horror-Adventure

Silent Hill 3
Hersteller: Konami

Test: 90% in OPM2 6/2003

MGS 2: Substance
Hersteller: Konami

Test: 90% in OPM2 4/2003

Alone in the Dark 4
Hersteller: Atari

Test: 88% in OPM2 11/2001

Blood Omen 2
Hersteller: Eidos
Test: 88% in OPM2 5/2002

Beat'em-Up

Soul Calibur 2
Hersteller: Electronic Arts
Test: 92% in OPM2 11/2003

Das Ding
Hersteller: Vivendi
Test: 86% in OPM2 10/2002

Ego-Shooter

TimeSplitters 2
Hersteller: Eidos

Test: 92% in OPM2 11/2002

Virtua Fighter 4 Evolution
Hersteller: Atari/Sega

Test: 91% in OPM2 9/2003

Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts

Test: 89% in OPM2 7/2002

Dead or Alive 2
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 2/2001

Frequency
Hersteller: Sony
Test: 82% in OPM2 7/2002

Warhammer 40.000: Fire Warrior
Hersteller: THQ
Test: 86% in OPM2 11/2003

Ratchet & Clank 2
Hersteller: Sony

Test: 93% in OPM2 13/2003

Super Bust-A-Move
Hersteller: Acclaim

Test: 77% in OPM2 1/2001

Jak 2: Renegade
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 11/2003

Dog's Life
Hersteller: Sony
Test: 77% in OPM2 12/2003

Sly Raccoon
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 2/2003

Rollenspiel Strategie

Hersteller: Virgin

1 Baldur's Gate: Dark Alliance
Test: 90% in OPM2 1/2002

Gladius
Hersteller: Activision

Test: 86% in OPM2 12/2003

Final Fantasy 10
Hersteller: Sony

Test: 88% in OPM2 6/2002

Theme Park World
Hersteller: Electronic Arts

Test: 84% in OPM2 2/2001

Dark Chronicle
Hersteller: Sony
Test: 86% in OPM2 10/2003

Die Sims
Hersteller: Electronic Arts
Test: 83% in OPM2 2/2003

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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OPM2 prisentiert die besten Spiele fiir maximalen SpaB! Unsere Ubersicht
zeigt pro Genre die "Top Drei" mit Wertungsinfo - fiir mehr Durchblick!

035_OPMz_01_2004_ME.ps 08.12.2003 10:01 Uhr Seite 33 $

games 2 die top-hits @ @ @ @

Action-Rennspiel Formel 1-Rennspiel

Hersteller: Electronic Arts

1 Need for Speed: Hot Pursuit 2
Test: 90% in OPM2 11/2002

F12001
Hersteller: Electronic Arts

Test: 88% in OPM2 11/2001

Burnout 2
Z Hersteller: Acclaim
Test: 90% in OPM2 11/2002

Formel Eins 2003
Hersteller: Sony

Test: 78% in OPM2 9/2003

Need for Speed Underground
Hersteller: Atari
Test: 88% in OPM2 13/2003

Rennsimulation Offroad-Rennspiel

Hersteller: Sony

1 Gran Turismo 3: A-spec
Test: 93% in OPM2 8/2001

F1 Career Challenge
Hersteller: Electronic Arts
Test: 77% in OPM2 7/2003

Hersteller: Codemasters

1 Colin McRae Rally 4
Test: 87% in OPM2 10/2003

DTM Race Driver
Hersteller: Codemasters

Test: 86% in OPM2 9/2002

WRC 3
Hersteller: Sony
Test: 86% in OPM2 13/2003

Moto GP 2
Hersteller: Sony
Test: 85% in OPM2 3/2002

Basketball

NBA Street Vol. 2
Hersteller: Electronic Arts

Test: 86% in OPM2 6/2003

V-Rally 3
Hersteller: Atari
Test: 84% in OPM2 8/2002

ESPN NHL Hockey
Hersteller: Atari
Test: 89% in OPM2 12/2003

ESPN NBA Basketball
Hersteller: Atari

Test: 85% in OPM2 13/2003

Hersteller: Electronic Arts
Test: 88% in OPM2 12/2003

2 NHL 2004

NBA Live 2004
Hersteller: Electronic Arts
Test: 85% in OPM2 12/2003

Pro Evolution Soccer 3
Hersteller: Konami
Test: 92% in OPM2 12/2003

NHL Hitz Pro
Hersteller: Konami
Test: 83% in OPM2 12/2003

Trendsport

SSX 3
Hersteller: Electronic Arts

Test: 90% in OPM2 12/2003

TIF - This Is Football 2003
Hersteller: Sony

Test: 85% in OPM2 11/2002

Hersteller: Activision

2 Tony Hawk's Underground
Test: 90% in OPM2 13/2003

FIFA Football 2004
Hersteller: Electronic Arts
Test: 81% in OPM2 12/2003

Sonstige Sportspiele

ESPN NFL Football
Hersteller: Atari
Test: 92% in OPM2 12/2003

Virtua Tennis 2
Hersteller: Acclaim

Test: 85% in OPM2 1/2003

Tiger Woods PGA Tour 2004
Hersteller: Electronic Arts
Test: 85% in OPM2 11/2003

Aggressive Inline
Hersteller: Acclaim
Test: 87% in OPM2 9/2002

Test verpasst?
Kein Problem!

Es gibt doch nichts Schoneres
als eine komplette OPM2-

Kollektion. Deshalb kénnt ihr
fehlende OPM2-Ausgaben auf
Seite 128 bequem nachbestellen!
Einfach die gesuchten Magazine
auswahlen und die Sammlung
ist vollstandig!

www.opm2.de > 01/2004 e
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Tests & Charts aktuell

OPM2 sorgt fiir absoluten Uberblick: Alle Tests der vergangenen Ausgaben im
Wertungsvergleich, Verkaufscharts und eure Favoriten in den "Most Wanted".

Wertungs-Check Die PlayStation2-Hits*

Welche PS2-Spiele verkauften sich in den vergangenen vier Wochen
am besten? Orientiert euch an den Hits der Handler.
Platz Titel Genre Hersteller
o NEED FOR SPEED UNDERGROUND Action-Rennspiel EA
e FIFA FOOTBALL 2004 FuBball EA
9 TRUE CRIME: STREETS OF LA Action Activision
@ WWE SMACKDOWN: HERE COMES THE... Wrestling THQ
9 HERR DER RINGE: RUCKKEHR DES... Action EA
e MEDAL OF HONOR: RISING SUN  Ego-Shooter EA
o TONY HAWK'S UNDERGROUND  Trendsport Activision
e EYETOY: PLAY + KAMERA Geschicklichkeit Sony
o FINDET NEMO Geschicklichkeit THQ
@ PRO EVOLUTION SOCCER 3 FuBball Konami

PlayStation2-Platinum

Welche Spielehits gibt es jetzt zum halben Preis? Unsere Charts zeigen
euch, welche Platinum-Spiele sich momentan am besten verkaufen!

Jeden Monat vergleicht OPM2 fiir euch Wertungen deutscher Videospiel- )
Magazine: Welche aktuellen Hits haben durchgéngig gut abgeschnitten, Platz Titel Genre Hersteller
welche sind nur von wenigen Magazinen gelobt worden? Hier erfahrt
s . . L o MEDAL OF HONOR: FRONTLINE Ego-Shooter EA
ihr in kompakter Form alle wichtigen Details!

9 HERR DER RINGE: DIE ZWEI TUORME  Action EA

Play Game Screen-

Titel OPM2 play Zone Maniac Pro fun © TEKKEN 4 Beat'em-Up Sony
ASTERIX & OBELIX XXL 71% 67% @ 56% 61% o BURNOUT 2 Action-Rennspiel Acclaim
BAPHOMETS FLUCH: e FIFA FOOTBALL 2003 FuBball EA
DER SCHLAFENDE DRACHE| 82% 82% 75% ‘ -
BEYOND GOOD & EVIL 87%  88% | 90% 90% 86% 1 6 GRAN TURISMO 3: A-SPEC Rennsimulation Sony
BLOODY ROAR 4 72% 72% | 62% 79% 74% O HITMAN 2: SILENT ASSASSIN Action Eidos
CRASH NITRO KART 74%  51% | 64% 74% | 78% 2+ © FINAL FANTASY X Rollenspiel Sony
DER HERR DER RINGE: K
RUCKKEHR DES KONIGS | 85%  76% |79% 80% | 83%  1- © THE GETAWAY Action sony
DER HOBBIT 73% 75% | 75% 71% 51% 3+ @ GTA 3 Action Take 2
DRAGON BALL Z BUDOKAI 2 71% 75% 72%

ESPN NBA BASKETBALL 85% 85% 84% 88% | 87%

FINDET NEMO 72% 62%
FORD RACING 2 71% 70% 72% | 68% Most Wanted - Lesercharts

FUSSBALL MANAGER 2004 [§S00G 84% 79% RSl Auf welche Spiele freut ihr euch am meisten? Eine Umfrage auf
GHOSTHUNTER 76% 83% 83% [82% unserer Website www.opm2.de zeigt eure aktuellen Favoriten.

GTA DOPPELPACK 92% 92% 1 . .
KYA: DARK LINEAGE 87%  86% 1 85% 8% | 85% Platz Titel Genre Hersteller Erscheint
MEDAL OF HONOR: RISING SUN 80% 79% 84% 81% |78% © GRAN TURISMO 4 Rennsim. Sony 2004

NEED FOR SPEED UNDERGROUND | 88% | 88% | 86% 83% 86% 2+

RATCHET & CLANK 2 93%  90% | 89% 90% 90% 1 9 MGS 3: SNAKE EATER Action Konami 2004

RTL SKISPRINGEN 2004 79% 80% 77% 80% e KILLZONE Ego-Shooter ~ Sony 2004
SECRET WEAPONS @ FINAL FANTASY X-2 Rollenspiel  EA 2004
OVER NORMANDY 82% 85%  71% 78% 79%

THE ITALIAN JOB 56% 71% | 69% 71% 61% e SPLINTER CELL 2 Action Ubisoft Marz 2004
TONY HAWK'S UNDERGROUND | 90% 90% | 91% 91% 1 @ BALDUR'S GATE: DA 2 Rollenspiel Interplay Dez. 2003
TRUE CRIME: STREETS OF LA 85% 83% [ 87% 87% | 88% 2+ © DRIVER3 Rennspiel Atari 2004
WALLACE & GROMIT

IN PROJECT ZOO 67% 64% @ 70% 63% 68% e MAX PAYNE Action Rockstar Dez. 2003
WRC 3 86% 85% 85% 77% | 84% 2+ @© LEGACY OF KAIN: DEFIANCE  Act.-Advent.  Eidos Feb. 2004
:’_IVEV;: ZI(\)’II\‘I\I:?:::V:IAIN 83% 83% | 87% 87% 89% @ RESIDENT EVIL OUTBREAK Act.-Advent. Capcom 2004

* Die Verkaufs-Charts werden ermittelt von

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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THE FALL OF MAX PRYNE

A FILM NOIR LOVE STORY

"KEIN ANDERES SPIEL SETZT
ACTION GEKONNTER IN SZENE.

PFLICHTKAUF!”
PC ACTION

WWW.MAXPAYNE2.DE
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n
Der OPM2 Preis-Check
Schndppchenjager aufgepasst! Wir vergleichen fiir euch die Preise der
groBBten deutschen Spiele-Anbieter. Einfach stobern und sparen!
/ ¢
* ~
TITEL g}' & ] &
S 9
Asterix & Obelix XXL ab 6 44,95 45,85 49,99 44,90
Baphomet’s Fluch: Der schlafende Drache ab 6 54,99 59,85 43,99 59,00 56,50 59,99 52,49
4 Beyond Good & Evil ab 12 54,99 56,85 43,99 59,00 56,90 59,99 53,99
Bloody Roar 4 ab 16 54,99 56,85 54,50 57,99
Crash Nitro Kart frei 54,99 53,85 43,99 48,50 47,99 52,99
4 Der Herr der Ringe: Die Ruckkehr des Konigs | ab 16 43,99 56,85 46,99 54,00 51,50 55,99 49,99
Der Hobbit ab 12 54,99 45,99 | 46,99 49,50 52,99
Dragon Ball Z Budokai 2 ab 6 54,99 56,85 46,99 53,90 49,99 57,99
ESPN NBA Basketball frei 49,95 46,85 44,90 43,99
4 Findet Nemo frei 32,99 36,85 39,99 37,00 37,50
Ford Racing 2 frei 24,99 20,99 25,00 24,90
FuBball Manager 2004 frei 59,99 54,85 51,50 49,99 55,99
Ghosthunter ab 16 58,99 59,85 48,99 55,50 52,99 54,99
4 Kya: Dark Lineage ab 6 44,95 45,85 44,90 41,99 49,99
Medal of Honor: Rising Sun ab 18 46,99 51,50 49,99 55,99
Need for Speed Underground frei 44,99 54,85 46,99 57,00 51,50 55,99 49,99
Perfect Ace: Pro Tournament Tennis frei 34,95 36,99
4 Ratchet & Clank 2 ab 12 53,95 56,85 46,99 55,50 52,99 49,99
RTL Skispringen 2004 frei 39,99 35,85 39,95 36,90 36,99
Secret Weapons over Normandie ab 16 54,99 56,85 46,99 51,90 49,99 57,99
The Italian Job frei 59,99 56,85 46,99 59,00 55,90
Tony Hawk's Underground ab 6 43,99 56,85 43,99 57,00 52,50 54,99 49,99
4 True Crime: Streets of LA ab 18 45,49 43,99 57,00 51,90 51,99 54,99
WRC 3 frei 59,99 56,85 43,99 59,00 56,90 49,99 52,99
WWE Smackdown! Here Comes The Pain ab 16 34,99 39,85 43,99 57,00 41,90 39,99 38,99

Die drei OPM2-Einkaufstipps des Monats

FINDET NEMO BALDUR'S GATE: TIMESPLITTERS 2

(72%, OPM2 13/2003) DARK ALLIANCE (92%, OPM2 11/2002)
(90%, OPM2 1/2002)

Preis €32,99  Alter: frei Preis €26,75  Alter: ab 12 Preis €27,99 Alter: ab 16

Anbieter www.amazon.de Anbieter www.okaysoft.de Anbieter www.spielegrotte.de

Beschreibung Beschreibung Beschreibung

Bei dem gunstigen Spielerisch und tech- Einer der besten PS2-

Preis das ideale Weih- nisch vergleichbar mit Ego-Shooter tber-

nachtsgeschenk fur dem aktuellen zwei- haupt! Lauft irre

jungere Spieler. Schén ten Teil (Test in dieser flissig und bietet viele

inszeniert und absolut Ausgabe). Nur der motivierende

gewaltfrei. Sogar mit Umfang des Action- Einspieler-Missionen.

Filmszenen und Rollenspiels ist FUr Action-Fans ein

deutscher Synchro. deutlich geringer. absolutes Muss!

*VERSANDKOSTEN DER INTERNET-ANBIETER
AMAZON.DE ab € 20,- versandkostenfrei, ansonsten €3,- EBGAMES.DE €4,50 CD-WOW.DE versandkostenfrei OKAYSOFT.DE € 3,25
SPIELEGROTTE.DE ab € 150,- versandkostenfrei, ansonsten €2,50 PRIMALGAMES.DE ab € 99,- versandkostenfrei, ansonsten €2,50

") Nur englische UK-Fassungen, keine deutschen Versionen.
?) Fur die Preise des Mediamarkts wurde das aktuelle Sortiment der Filiale Wiirzburg zu Grunde gelegt. Preise kénnen deutschlandweit variieren. Preisanderungen nach Drucklegung und Irrtimer vorbehalten.
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Die Ubersicht

Die 100 aktuellsten Tests

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
3 Engel fur Charlie: Volle Power Beat'em-Up Ubisoft 12% 10/2003
Alter Echo Action THQ 71% 11/2003
Amplitude Musikspiel Sony 80% 10/2003
Asterix & Obelix XXL Action-Adventure Atari 71% 13/2003
ATV Offroad Fury 2 Offroad-Rennspiel THQ 69% 12/2003
Autobahn Raser World Challenge Action-Rennspiel  Davilex 55% 10/2003
Backyard Wrestling Wrestling Eidos 21% 13/2003
Baphomet's Fluch: Der schlafende Drache Adventure THQ 82% 13/2003
Beach King Stunt Racer Action-Rennspiel ~ Koch Media 52% 10/2003
Beyond Good & Evil Action-Adventure Ubisoft 87% ()13/2003
Bionicle Action-Adventure Electronic Arts  39% 12/2003
Bloody Roar 4 Beat'em-Up Konami 72% 13/2003
Bomberman Kart Action-Rennspiel  Konami 47% 11/2003
Breath of Fire: Dragon Quarter Rollenspiel Capcom 80% 11/2003
Buffy im Bann der Ddmonen: Chaos Bleeds Action Vivendi 73% 12/2003
Chaos Legion Action Capcom 78% 10/2003
Club Football FuBball Codemasters 64% 11/2003
Colin McRae Rally 4 Offroad-Rennspiel Codemasters 87% 610/2003
Conflict: Desert Storm 2 Action Take 2 83% 11/2003
Crash Nitro Kart Action-Rennspiel  Vivendi 74% 13/2003
Dark Chronicle Rollenspiel Sony 86% 0 10/2003
Der Herr der Ringe: Riickkehr des Kénigs Action Electronic Arts  85% () 13/2003
Der Hobbit Action-Adventure Vivendi 73% 13/2003
Disney's Extreme Skate Adventure  Trendsport Activision 83% 11/2003
Dog's Life Geschicklichkeit ~ Sony 77% 12/2003
Dragon Ball Z Budokai 2 Beat'em-Up Atari 71% 13/2003
ESPN NBA Basketball Basketball Atari 85% ()13/2003
ESPN NFL Football American Football Atari 92% ) 12/2003
ESPN NHL Hockey Eishockey Atari 89% O 12/2003
Ferkels groBes Abenteuer Adventure Take 2 73% 09/2003
FIFA Football 2004 FufBball Electronic Arts  81% 12/2003
Findet Nemo Geschicklichkeit ~ THQ 72% 13/2003
Ford Racing 2 Rennsimulation Empire 71% 13/2003
Formel Eins 2003 Formel1-Rennspiel Sony 78% 09/2003
Freaky Flyers Action-Rennspiel  Konami 68% 12/2003
Freedom Fighters Action Electronic Arts  88% () 10/2003
Freestyle Metal X Action-Rennspiel  Konami 76% 12/2003
FuBball Manager 2004 FuBball-Manager  Electronic Arts  80% 13/2003
Galidor: Defenders of the Outer Dimension Jump'n'Run Electronic Arts ~ 32% 10/2003
Ghosthunter Action-Adventure Sony 76% 13/2003
Gladiator - Schwert der Rache Action-Adventure Acclaim 71% 12/2003
Gladius Strategie Activision 86% ()12/2003
Gregory Horror Show: Soul Collector Action-Adventure Capcom 58% 12/2003
Hardware Online Arenas Action Sony 78% 10/2003
Hunter: The Reckoning Wayward Action Vivendi 76% 10/2003
Jak 2: Renegade Jump'n'Run Sony 89% 011/2003
Judge Dredd: Dredd vs. Death Ego-Shooter Vivendi 84% 12/2003
Kya: Dark Lineage Action-Adventure Vivendi 87% O 13/2003
Looney Tunes: Back in Action Jump'n'Run Electronic Arts  39% 13/2003
Mace Griffin: Bounty Hunter Ego-Shooter THQ 74% 09/2003
Madden NFL 2004 American Football Electronic Arts  91% ()10/2003
Medal of Honor: Rising Sun Ego-Shooter Electronic Arts ~ 80% 13/2003
Metal Arms: Glitch in the System Shoot'em-Up Vivendi 79% 12/2003
My Street Geschicklichkeit ~ Sony 70% 12/2003
NBA Jam Basketball Acclaim 73% 12/2003
NBA Live 2004 Basketball Electronic Arts  85% o 12/2003

Need for Speed Underground

Action-Rennspiel

Electronic Arts

88% () 13/2003
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ALTER ECHO

CHAOS LEGION

COLIN MCRAE
RALLY 4

DARK CHRONICLE

DISNEY'S EXTREME

SKATE ADVENTURE

FINDET NEMO

GLADIUS

BREATH OF FIRE:
DRAGON QUARTER

CLUB FOOTBALL

CONFLICT:
DESERT STORM 2

DER HERR DER RINGE:
RUCKKEHR DES KONIGS

DOG'S LIFE

FREEDOM FIGHTERS

JAK 2: RENEGADE
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games 2 testiibersicht @ @ @ @

Aktuell, tiibersichtlich, kompakt: Die 100 aktuellsten OPM2-Tests. Hits mit
einer Wertung von iiber 85 % wurden mit dem OPM2-Star © ausgezeichnet.

PRO BEACH SOCCER

SPLASHDOWN 2:
RIDES GONE WILD

THE GREAT ESCAPE:
GESPRENGTE KETTEN

TONY HAWK'S
UNDERGROUND

JAMES BOND 007
NIGHTFIRE

RATCHET & CLANK 2

RUN LIKE HELL SOUL CALIBUR 2

SUMMER HEAT

BEACH VOLLEYBALL

TIGER WOODS
PGA TOUR 2004

WARHAMMER 40.000:

FIRE WARRIOR

TEKKEN 4

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
NHL 2004 Eishockey Electronic Arts  88% () 12/2003
NHL Hitz Pro Eishockey Konami 83% 12/2003
Perfect Ace: Pro Tournament Tennis  Tennis Kellas 53% 13/2003
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure Ubisoft 86% () 12/2003
Pro Beach Soccer FuBball Wanadoo 48% 10/2003
Pro Evolution Soccer 3 FuBball Konami 92% () 12/2003
Racing Simulation 3 Formel1-Rennspiel Ubisoft 53% 13/2003
Ratchet & Clank 2 Jump'n'Run Sony 93% O 13/2003
Reel Fishing 3 Geschicklichkeit ~ Natsume 46% 12/200
Robin Hood: Defender of the Crown Strategie Capcom 70% 12/2003
Rolling Trendsport Take 2 69% 12/2003
RTL Skispringen 2004 Sport THQ 79% 13/2003
Run Like Hell Action-Adventure Avalon 69% 10/2003
Secret Weapons over Normandie Action LucasArts 82% 13/2003
Smash Cars Action-Rennspiel  Metro3D 62% 13/2003
Soul Calibur 2 Beat'em-Up Electronic Arts  92% () 11/2003
Space Invaders: Invasion Day Shoot'em-Up Sammy 21% 12/2003
Splashdown 2: Rides gone wild Action-Rennspiel  THQ 84% 11/2003
SSX 3 Trendsport Electronic Arts  90% () 12/2003
Summer Heat Beach Volleyball Volleyball Acclaim 76% 09/2003
SWAT Global Strike Team Taktik-Shooter Vivendi 72% 12/2003
The Great Escape: Gesprengte Ketten Action-Adventure Take 2 60% 10/2003
The Italian Job Action-Rennspiel  Eidos 56% 13/2003
The King of Route 66 Action-Rennspiel  Sega 72% 11/2003
The Simpsons: Hit & Run Action-Rennspiel  Vivendi 78% 12/2003

Tiger Woods PGA Tour 2004

Golf

Electronic Arts  85% () 11/2003

Time Crisis 3 Lightgun-Shooter Sony 86% O 12/2003
Tony Hawk's Underground Trendsport Activision 90% 0 13/2003
True Crime: Streets of LA Action Activision 85% () 13/2003
Twisted Metal: Black Online Action-Rennspiel  Sony 81% 09/2003
Virtua Fighter 4 Evolution Beat'em-Up Atari 91% () 09/2003
Wallace & Gromit in Project Zoo Action-Adventure Acclaim 67% 13/2003
Warhammer 40.000: Fire Warrior Ego-Shooter THQ 86% 0 11/2003
Whiteout Action-Rennspiel  Konami 45% 13/2003
World Championship Snooker 2003  Billard Codemasters 67% 11/2003
World Racing Rennsimulation TDK 68% 10/2003
Worms 3D Strategie Atari 63% 12/2003
WRC 3 Offroad-Rennspiel Sony 86% 0 13/2003
WWE Smackdown! Here Comes The Pain Wrestling THQ 83% 13/2003
XGRA Action-Rennspiel  Acclaim 67% 12/2003
X Ego-Shooter Ubisoft 85% () 12/2003
Yu-Gi-Oh! Duelists of the Roses Strategie Konami 54% 11/2003
Zone of the Enders: The 2nd Runner Action Konami 86% () 10/2003

Platinum-Testubersicht

Hits zum halben Preis

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme Action Electronic Arts  83% 12/2002
DTM Race Driver Rennsimulation ~ Codemasters 86% () 9/2002
FIFA Football 2003 FuBball Electronic Arts ~ 80% 12/2002

James Bond 007: Nightfire

Ego-Shooter

Electronic Arts  86% () 1/2003

Kingdom Hearts Rollenspiel Sony 86% 6 12/2002
Ratchet & Clank Jump'n‘Run Sony 93% () 12/2002
Stuntman Action-Rennspiel  Atari 78% 9/2002
Tekken 4 Beat'em-Up Sony 87% () 10/2002
TIF: This Is Football 2003 FuBball Sony 85% () 11/2002
WRC 2 Extreme Offroad-Rennspiel Sony 81% 1/2003
www.opm2.de > 01/2004
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Max Payne 2: The Fall of Max Payne

Wenn Gewehrkugeln in Zeitlupe liber den Bildschirm zischen, raumt
Elite-Polizist Max Payne wieder einmal auf in der Unterwelt von New York.

) Zusammen mit einigen Gangster-Kollegen
mischt Max eine feindliche Bande auf.

ie Bullet-Time ist bekannt gewor-
D den durch die beiden Hollywood-

Regisseure Andy und Larry Wa-
chowski. Fir ihren Kinofilm "The Matrix"
entwickelten sie diese Technik, bei der der
Film angehalten wird und die Kamera in
bestimmten Szenen frei um die Darsteller
kreist. Genau dieser geniale Zeitlupeneffekt
spielt auch im Action-Shooter "Max Payne
2" eine tragende Rolle. Bereits zum zweiten
Mal legt sich der vom Schicksal gebeutelte
Elite-Cop mit den Gangsterbanden New
Yorks an. Nachdem die viel gepriesene PC-
Version bereits erhaltlich ist, durften wir nun
einen Blick auf die gelungene PS2-Umset-
zung werfen.

Ubersichtliche Action-Hatz
Ihr steuert Max auch im zweiten Teil aus
der Schulterperspektive — so stellen die Pro-
grammierer sicher, dass auch in den heiflen
Kugelhageln die Ubersicht nicht zu schnell
verloren geht. Richtig spektakuldr werden
diese aber erst, wenn ihr parallel zum Abzug
der Waffen auch die Bullet-Time-Taste
driickt. In "Max Payne 2" gibt es erstmals
zwei dieser Zeitlupen-Modi. In einem kdnnt
ihr im verlangsamten Seitwdrts-Sprung die
Magazine eurer Schiefleisen leer ballern.

—

© So nahe will bestimmt kein Gegner dem
Lauf dieses Schrotgewehrs kommen.

Aktiviert ihr den zweiten Modus, verfdrbt
sich die Levelgrafik leicht gelblich und ihr
lauft wild ballernd in einer Slow-Motion-Se-
quenz durch die Reihen verdutzter Bose-
wichter. Gehen euch dabei die Kugeln aus,
vollfiihrt Max eine blitzschnelle Drehung um
die eigene Achse und ladt dabei nach. Diese
Fahigkeit ist, genau wie beim Vorganger, ab-
hangig von eurer Bullet-Time-Energie. Eine
am unteren Bildschirmrand eingeblendete
Sanduhr zeigt an, wie lange ihr diese "Ins-
tant-Zeitlupe" ausfiihren konnt.

Vergisst man fiir einen Augenblick das
Bullet-Time-Feature, ist "Max Payne 2" im-
mer noch ein actiongeladener Third-Person-
Shooter, der vor allem durch seine spannen-
de Handlung zu gefallen wei. Diese wird




© In einigen Missionen diirft ihr auch mit
Mona Sax auf Verbrecherjagd gehen.

nur selten direkt in Spielgrafik erzahlt. Einen
Grofteil der Dialoge bekommt ihr in comic-
artigen Standbildern mit Sprechblasen ser-
viert. Von professionellen deutschen Stim-
men vorgetragen, gibt der Hauptdarsteller
hier seine pseudophilosophischen Lebens-
weisheiten zum Besten.

Zugegeben, Zwischensequenzen im
Stile von "Metal Gear Solid" mogen auf den
ersten Blick vielleicht attraktiver erscheinen,
aber mit dem Comic-Stilmittel und der fins-
teren Erzdhlstimme entsteht eine extrem
diistere Atmosphdre, wie man sie nur selten
in anderen Spielen vorfindet. Auf zahlreiche
Zeitspriinge und Uberraschende Wen-
dungen im spannenden Geschehen kdnnt
ihr euch schon jetzt freuen...

Wechselnde Auftrage

Damit der Baller-Alltag nicht eintonig
wird, gibt es im Spielverlauf mehrere Spe-
zial-Missionen zu absolvieren. So hat ein
hinterhdltiger Verbrecher in das "Captain
Baseball"-Kostiim eures Freundes Winni
eine fiese Bombe eingebaut. Nimmt er den
{ibergroRen Comic-Kopf ab, explodiert er.
Eure Aufgabe: Verteidigt ihn vor den an-
riickenden Bosewichtern und geleitet ihn zu
seinem Van. In ein anderes Auto passt er lei-
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@ Ist ein Widersacher erledigt, sackt dessen
Korper realistisch in sich zusammen.

© Perfektes Duo: Unsere beiden Helden
fiihren eine wirklich aufregende Beziehung.

O Typische Spielszene: Sobald die hilfreiche Bullet-Time aktiviert ist, hechtet Max aus seiner
Deckung und feuert in Zeitlupe auf die aggressiven Widersacher.

der mit dieser Riesenbirne nicht hinein.
Alternativ zu Max steuert ihr auch die hiib-
sche Mona Sax. Dabei spielt ihr die Mission
zuerst als Max und dann noch einmal aus
der Sicht Monas. Mit einem Scharfschiit-
zengewehr muss sie beispielsweise fiir Max
den Ausgang einer Baustelle freischiefen.

Gelungene PC-Umsetzung

Zum Gliick ist bei der PS2-Umsetzung
nur sehr wenig von der brillanten PC-Grafik
auf der Strecke geblieben. Es gestaltet sich
ndmlich oft sehr schwierig, ein PC-Spiel auf
die PlayStation2 zu portieren — vor allem,
wenn nur auf aktuellen Grafikkarten alle
Grafikdetails von "Max Payne 2" zugeschal-
tet werden kdnnen.

Besonders heikel diirfte die Umsetzung
der realistischen Physik-Engine gewesen
sein. Rempelt ihr in der Hitze des Gefechtes
aus Versehen einen Stapel Kartons an, fallt
dieser physikalisch korrekt zu Boden. Zu-
dem konnen Fésser die Treppen hinabge-
stoflen werden, wo sie heraufeilende Un-
holde mit viel Krawall niederwalzen. Ver-
steckt sich einer der intelligent agierenden
Gangster hinter einem Kistenstapel, ldsst
sich diese Deckung mit gezielten Schiissen
ebenfalls zum Einsturz bringen. Was fiir

—

Kisten und Fésser gilt, trifft tibrigens auch
auf feindliche Korper zu. In vielen Ab-
schnitten stehen explosive Fasser und Ka-
nister. Ein gezielter Schuss reicht meist aus,
um diese mit einem lauten Knall zum Explo-
dieren zu bringen. Die Druckwelle eliminiert
die Kontrahenten nicht nur, sondern schleu-
dert diese auch quer durch das Level, wo sie
dann authentisch liegen bleiben. Fiir die
OPM2-Ausgabe 02/2004 rechnen wir fest
mit der Testversion des Action-Feuerwerks.
S MARKUS HABERLEIN

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX MAYNE

SYSTEM PlayStation2

Action

ab 18

Rockstar/Take 2

Remedy

Januar 2004

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

TENDENZ

Actionbetonter Bullet-Time-Shooter

mit coolen Zwischensequenzen und
spannender Handlung.

www.opm2.de > 01/2004
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Final Fantasy X-2

Zum allerersten Mal in der "Final Fantasy"-Geschichte wird ein Spiel
fortgesetzt. Diesmal spielen Yuna und Rikku aus "FFX" die Hauptrollen.

© An manchen Stellen kann Yuna neuerdings
springen und klettern: Bonus-ltems warten.

uf neue Teile der beliebten
"Final Fantasy"-Reihe mis-
sen wir Europder immer am

langsten warten. In Japan wird
schon seit Mdrz 2003 "Final
Fantasy X-2" gespielt und in
den Vereinigten Staaten ist es
immerhin vor kurzem erschienen.
Wir haben uns die amerikanische
Fassung besorgt und fiir euch aus-
fiihrlich angespielt.
Die Mitglieder der "Final Fantasy
X"-Truppe haben sich getrennt
und sind eigene Wege gegan-
gen. Wakka und Lulu bei-
spielsweise haben sich auf
Besaid Island niedergelassen,
um eine Familie zu griinden.
Yuna hingegen hat zusammen
mit Diebin Rikku eine Karriere als
Popstar eingeschlagen. Zu Be-
ginnvon "X-2" stehen die beiden
auf einer Biihne und bringen ein
riesiges Publikum mit ihren ener-
gischen Songs zum Kochen. Zur
Band gehort aber noch ein drittes
Gesicht: Die freche Paine ist im
Gegensatz zu ihren zarten Kolle-
ginnen eine richtige Draufgan-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Schon wenige Minuten nach Spielbeginn
bekommt ihr es mit dieser Krabbe zu tun

gerin mit schwarzen Lederklamotten, feurig
roten Augen und einer wilden Frisur. Neben
Tanz und Gesang hat das Trio aber noch eine
weitere Profession: Die Mddels sind Sphere
Hunters. Mit dem Flugschiff der Al-Bhed
klappern sie die Welt Spira ab und suchen
nach mystischen Kugeln, die entweder wich-
tige Informationen in Form von Videoauf-
zeichnungen enthalten oder besondere Fa-
higkeiten besitzen. Handelt es sich um Ku-
geln mit Fahigkeiten, werden sie "Dress-
spheres" genannt. Zundchst aber Allgemei-
nes zum abgednderten Kampfsystem

Geschwindigkeit zahlt

Kommt es zu einer zufélligen Begeg-
nung mit Monstern, wechselt das Spiel wie
gehabt in einen Kampfbildschirm. Sowohl
die Feinde als auch unsere Heldinnen kon-
nen erst nach einer Verzogerung handeln.
Wahlt ihr aus dem Kampfmenii eine einfa-
che Attacke, agiert die Figur, sobald ihre grii-
ne Zeitleiste voll ist. Entscheidet ihr euch fiir
eine anstrengende Aktion, erscheint nach
der Wahl des Befehls eine weitere, purpur-
farbene Leiste. Erst wenn sich auch diese ge-
fiillt hat, erfolgt der Angriff. Nach einer sol-
chen Aktion dauert es zudem langer, bis er-
neut ein Befehl gewahlt werden kann.

—

© So sehen sie aus, die Dressspheres, die
den Méadchen neue Fahigkeiten verleihen.

Bis zu diesem Punkt dhnelt das Kampfsys-
tem noch jenem des Vorgangers. Aus "Final
Fantasy IX" (PSone) hingegen stammen der
Active- und der Wait-Mode. Im Active-Mode
greifen die Feinde auch dann an, wenn ihr
noch mit der Befehlswahl beschiftigt seid.
Trefft ihr eure Entscheidungen schnell, atta-
ckiert ihr den Gegner, bevor er euch ver-
letzen kann. Klingt hektisch? Ist es auch.
Der Wait-Modus bringt ein wenig Ruhe
ins Spiel. Jetzt wird zumindest die Zeit ange-
halten, wahrend ihr euer Opfer auswahlt.
Bei der Wahl der Attacken jedoch lauft der
Kampf ungehindert weiter. Dieses so
genannte "Active Time Battle"-System hat
Vor- und Nachteile: Einerseits kommt die
Geschwindigkeit, mit der ihr durch die




© Das Dérfchen Porta Kilika ist gewachsen.
Hier wird reger Handel betrieben.

Ments navigiert, als taktische Komponente
hinzu, andererseits geht etwas Ubersicht-
lichkeit fléten. Solange ihr ndamlich mit den
Mentis beschéftigt seid, entgehen euch die
Aktionen auf dem Bildschirm und ihr be-
merkt nicht rechtzeitig, ob eure Angriffe Wir-
kung zeigen oder gar nichts ausrichten.

Kleider machen Leute

Nun zu den Dressspheres: Wie der
Name vermuten ldsst, hiillen diese Kugeln
die Méddels in neue Kosttime. Allerdings sind
die Klamotten nicht nur hiibsches Beiwerk,
sondern verleihen ihren Tragerinnen jeweils
besondere Fahigkeiten. Ein Beispiel: Stattet
ihr Paine, fiir gewohnlich eine Schwert-
kdmpferin, mit einer "White Mage"-Sphere
aus, sinkt ihre Energieanzeige (HP), gleich-
zeitig aber steigen ihre Magiepunkte (MP)
und sie beherrscht plétzlich wirkungsvolle
Heil- und Schutzzauber.

Yuna ist von Haus aus eine Revolver-
heldin, mit einer "Thief"-Kugel jedoch wird
sie zur flinken Diebin, die ltems von Gegnern
klauen kann. Die Dressspheres sind auf so
genannten "Garment Grids" angeordnet.
Das sind Karten mit Mulden, die durch Li-
nien miteinander verbunden sind — dhnlich
wie beim Sphdrobrett aus "FFX". In diese

Uhr Seite 4

© "Drei Engel fiir Charlie?" Die Charaktere und die Dialoge sind nicht mehr so
melancholisch wie im Vorgéanger. Frecher Humor ist ein wichtiger Aspekt in "FF X-2".

Mulden miissen die Spheres eingesetzt wer-
den. Manche der 60 im Spiel enthaltenen
Grids haben statt Mulden Bonusfelder, die
eure Magieabwehr um fiinf Prozent steigern
oder euch voriibergehend Zauberspriiche
an die Hand geben.

Immer auf Achse

Viele der Orte, die bei der Suche nach
Spheres auf dem Reiseplan stehen, werden
"FFX"-Spielern bekannt vorkommen. Das
Abenteuer beginnt in der groen Hafenstadt
Luca, wo auch das Konzert der Girls stattfin-
det. Mit der Celsius, dem Schiff der Al-Bhed,
gelangt ihr zu weiteren Orten, auch zur Insel-
siedlung Porta Kilika, in den bezaubernden
Macalania-Wald oder zur Stillen Ebene. Wo
genau ihr hin miisst, um die Geschichte vo-
ranzutreiben, ist auf einer Karte mit dem
Vermerk "Hot Spot" gekennzeichnet. Da
manchmal mehrere Hot Spots auftauchen,
musst ihr eure Route wahlen. "Final Fantasy
X-2" ist also nicht ganz so linear wie der
Vorgdnger. 2 CARSTEN GRAUEL

Vorschau

EETIN.

FERTIGSTELLUNG 90 %

4/5

Charaktere und Story sind nicht mehr
so ernst wie noch beim Vorgédnger.
Dafiir wirds nun etwas hektischer.

Active Time Battle

www.opm2.de > 01/2004
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Final Fantasy 12

Mitte November lieB Square Enix eine dicke "Final Fantasy"-Bombe platzen.
OPM2 kennt alle Infos und prasentiert die ersten offiziellen Bilder!

© Drei Helden, zu allem bereit: Noch ist
nicht bekannt, wie groB eure Party sein wird.

er Krieg zwischen Gut und Bdse,
D Helden ohne Furcht, meterhohe
Monster und ein bezauberndes Lie-
bespaar — auch nach 16 Jahren funktioniert
das "Final Fantasy"-Prinzip so gut wie schon
beim ersten Teil, der 1987 auf dem Super
Nintendo erschien. Kein Wunder, dass
Square Enix gar nicht daran denkt, die Kult-
serie im Spiele-Nirwana verschwinden zu
lassen. Wahrend wir hierzulande noch im-
mer auf das Online-Rollenspiel "Final Fanta-
sy 11" (kommt Ende 2004 zu-

sammen mit der PS2-Fest-

platte) sowie "Final Fantasy

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Tief im Dschungel: Vaan auf der Suche
nach dem groBen Abenteuer.

X-2" (Vorschau ab Seite 48) warten, arbeitet
Square Enix bereits an "Final Fantasy 12".

Das Team um Produzent Yasumi Matsu-
no ("Vagrant Story") hat eine kriegerische
Welt namens Ivalice entworfen. Hier konkur-
rieren seit langem die Militar-Nation Arcadia
und das Rosaria-Imperium miteinander.
Eines Tages greift Arcadia das strategisch
wichtige Land Dalmaska an. Hier lebt unser
Heldenpaar: Vaan und Ashe.

Wir sind Helden

Der 17-jdhrige Vaan wird von den japani-
schen Entwicklern als "positiv denkender
Mensch" beschrieben. Trotz seines Optimis-
mus’ ist Vaan in Dalmaska unzufrieden, es
zieht ihn hinaus in die weite Welt. Sein
Traum ist es, eines Tages als Luftpirat in den
Himmel zu steigen.

Vaans Partnerin wird als "zdh und ener-
gisch" charakterisiert, Ashe ist die einzige
Tochter des Dalmaskanischen Konigs. Nach
dem Angriff der arcadischen Truppen wird
Ashe Anfiihrerin der Widerstandsbewegung.
Als sie Vaan trifft, merkt sie, dass sie sich in
ihn verlieben konnte...

Wie schon in "Final Fantasy 11" wird sich
die Kamera frei bewegen lassen. Obwohl die
Charaktermodelle aus weniger Polygonen
bestehen werden als jene in "Final Fantasy
10", sollen sie deutlich besser aussehen.
Dazu werden bessere Texturen sowie neue
Shading-Techniken verwendet, auf’erdem
hat man das Motion Capturing fiir die Ani-
mationen verbessert.

Die Entwickler versuchen, etwas Realis-
tisches mit einer Fantasiewelt verschmelzen
zu lassen. Dabei lief; man sich bei Besuchen

in der Tiirkei von dortigen Landschaften

inspirieren. Interessant: Als "Haupt-
farben" flir das Spiel haben die

© Vaan (links) und Ashe kdmpfen gegen ein
maéchtiges Monster, das aussieht wie Godzilla.

Square-Enix-Grafiker orange und blau
gewdhlt, da diese die hohen Temperaturen
in Dalmaska ihrer Ansicht nach am besten
unterstreichen.

Erstmals in der "Final Fantasy"-Historie
soll es keinen separaten Kampfbildschirm
geben — die Kdmpfe werden auf der "Ober-
welt" stattfinden. Das Active-Time-Battle-
System soll zuriickkehren, Combo-Manéver
sind ebenfalls angekiindigt.

In einer fernen Zukunft...
In Japan soll "Final Fantasy 12" bereits
im Sommer 2004 erscheinen. Ruft man sich
die horrenden Verspadtungen der bisherigen
europdischen "Final Fantasy"-Folgen in Erin-
nerung, knnen wir hierzulande wohl kaum
mit einer Veroffentlichung vor dem Jahr
2005 rechnen. Kleiner Trost: Bis dahin wer-
den wir alle Rollenspiel-Fans natiirlich mit
weiteren Berichten {iber "Final Fantasy 12"
begliicken — versprochen!
2> THOMAS SZEDLAK

" Vorschau NN

FINAL FANTASY 12

SYSTEM PlayStation2
GENRE Rollenspiel

ALTER noch nicht bekannt
HERSTELLER Square Enix
ENTWICKLER Square Enix
ERSCHEINT 2005

PREIS ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

TENDENZ

Dicker Nachschub fiir Fans der Rollen-
spiel-Kultserie. Leider voraussichtlich
erst 2005 in Deutschland erhiltlich.
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It's in the game™

Hohen und Tiefen dieses Geschafts!
Jetzt mit FOOTBALL FUSION -
fur die interaktive Vernetzung

Transfermarkt, Stadionausbau oder
mit FIFA FOOTBALL 2004.

FUSSBALL MANAGER 2004

Die Managementsimulation fur
Ob Sponsorenverhandlung,
Trainingsleitung: Stell dich der
Herausforderung und erlebe die

Spieler mit Format.

PlayStation.c

PlayStation.c

SEI MIT LEIB UND SEELE DABEI!
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ihn! London kommt zu euch nach Hause — dann erscheint nam-

lich die heif ersehnte Fortsetzung zu Sonys millionenschwerem
Action-Hit "The Getaway". Schon in Teil eins durfte man in einem
realistischen Szenario durch Londons Innenstadt brettern, Autos
stehlen, rdubern, brandschatzen — und alles ohne Strafverfolgung!
Wie die Fortsetzung mit der etwas einfallslosen "2" hinter dem Titel
aussehen wird, erfahrt ihr diesen Monat nur bei uns.

I hr habt fiir 2004 bereits einen London-Urlaub gebucht? Storniert

Keine klassische Fortsetzung

Bei einem Exklusiv-Interview mit Naresh Hirani, dem leitenden
Programmierer von "The Getaway 2", konnten wir erste Details zum
Action-Hit 2004 in Erfahrung bringen. So wird die Handlung nicht
direkt an die Geschichte des ersten Teils ankniipfen, sondern erst
zwei Jahre nach den tragischen Ereignissen auf dem Frachtschiff Sol
Vita einsetzen. Uber eventuelle Hauptfiguren hat sich Hirani leider
zum jetzigen Zeitpunkt ausgeschwiegen.

Gesprachiger zeigte er sich bei der Handlung: "London hat sich
weiter entwickelt, aber manche Dinge @ndern sich eben nie. Neue
Verbrecher erobern die Stadt, alte Gangs machen neue Freunde und
einige Schufte resignieren. Klar, dass eine solche Situation gefahrlich
enden kann. Es ist ein Videospiel um Helden und Anti-Helden, Diebe
und Gangster, um abgestiirzte Menschen, die versuchen, ihren
Tiefpunkt zu tiberwinden um schlief3lich ganz grof3 rauszukommen",
verrdt er uns mit glanzenden Augen.

Noch nicht ins Detail geht Naresh Hirani, als wir ihn auf die fahr-
baren Untersdtze ansprechen: "Es wird eine Vielzahl neuer Vehikel
geben", erzdhlt er uns, verschweigt aber, welche das sein werden.
So missen wir die vielen Motorrad-Fans unter unseren Lesern auf

O In Teil zwei gibt es auf Hauserdéachern wilde SchieBereien. Diese
Szene demonstriert, wie flexibel die liberarbeitete Grafik-Engine ist.




kommende Berichte iiber "G2" (so die neue, offizielle Abkiirzung)
vertrosten. Wir vermuten, dass Sony derzeit noch in Verhandlungen
steht mit moglichen Lizenz-Gebern.

Sony will das Physik-Modell der Wagen intensiv tiberarbeiten,
um das Fahrgefiihl zu verbessern. Wir sind schon auf die ersten Pro-
berunden durch das digital nachgebaute London gespannt. Schlief3-
lich verspricht man uns, endlich an jeder Strafle und an jeder
Einmiindung die richtigen Verkehrsschilder anzubringen, was den
Irrfahrten durch unzéhlige Einbahnstraien ein Ende bereiten diirfte.

Am dichten Feierabend-Verkehr des Vorgangers halten die
Herren von Studio Soho weiterhin fest. Der sei in jeder Hinsicht rea-
listisch — das kénnen wir nach zahlreichen London-Besuchen aller-
dings definitiv bestatigen.

Aufpolierte Stadtkulisse

Grofie Verbesserungen soll es in technischer Hinsicht geben. Mit
einem Uberzeugten Lacheln im Gesicht umschreibt Hirani die Verdn-
derungen gegentiiber der alten Grafik-Technologie als "drastisch".
Die tiberarbeiteten Routinen sollen nun wesentlich mehr Widersach-
er generieren. An Schaupldtzen wie einem Fabrikgeldnde oder in fin-
steren Abwasserkandlen begegnen euch nun gréfiere Gruppen von
Gegnern. Diese riicken euch mit mehr Intelligenz auf den Pelz.

Was sollen wir nun von "G2" halten? Wenn man mit den Pro-
grammierern spricht, mochte man immer glauben, sie werkelten an
der ndchsten Action-Offenbarung. Wir erinnern uns: Beim Vorganger
haben sie es leider nicht geschafft. Sollten die markanten Mangel
von Teil eins jedoch ausgemerzt werden, kénnte es "The Getaway
2" doch in die Top-Riege der PS2-Spiele gelangen.

2 MARKUS HABERLEIN

O Sicher oder nicht sicher? Eddie spaht ganz wie Solid Snake um die
Ecke und hélt nach eventuell auftauchenden Widersachern Ausschau.
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© Eddie, der neue Held, muss manchmal unerkannt durchs Level schlei-
chen. Pl6tzlich aufauchende Gegner erledigt er aus einem Hinterhalt.

© So kennen wir London: GroBe Backstein-Gebaude, schmuddelige Gassen
und ein Held, der diesen typisch britisch-coolen Gesichtsausdruck hat.

© Wihrend des Abenteuers verschlagt es euch in einen verrauchten
Billard-Salon oder in die finsteren Abwasserkanale Londons.

THE GETAWAY 2

SYSTEM PlayStation2

Action

noch nicht bekannt

Sony

Sony Studio Soho

2004

© Dieser Schrottplatz
wird sogleich Schau-
platz einer spektakula-
ren SchieBerei. Hof-
fentlich gibts hier auch
eine gerade Wand zum
Anlehnen und Heilen...

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG
TENDENZ

Fortsetzung von Sonys bislang teuers-

ter Videospiel-Entwicklung - hoffent-
lich diesmal auch gut genug.

www.opm2.de > 01/2004
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games 2 vorschau

James Bond: Alles oder Nichts

Der Film-Spiel-Film: Selten zuvor wirkten bei einem Titel so viele illustre Stars,
Beriihmtheiten und Filmprofis auf einmal mit.

© Bitte lacheln: Nach 25 Jahren feiert BeiBers
gepflegtes Gebiss ein Comeback.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

€ Hauptsache elegant: Im Smoking ballert
sich Bond quer durch die bésen Buben.

ie schlechte Nachricht zuerst:
D "James Bond: Alles oder Nichts"

wird nach einer Verschiebung erst
im Médrz 2004 Agenten-Feeling verbreiten.
Davon aber —jetzt die gute Nachricht —reich-
lich. EA hat fiir das dritte PS2-Abenteuer von
007 einen enormen Aufwand betrieben; die
beiden gewiss nicht langweiligen Vorganger
wirken dagegen richtig bieder.

Agent von hinten

Die augenscheinlichste Anderung: |hr
blickt nicht mehr mit den Augen Bonds auf
das Spielgeschehen, sondern von hinten auf
dessen breites Kreuz. Den Wechsel vollzo-
gen die Entwickler aus mehreren Griinden:
Zum einen sieht der neue Spiel-Bond realen
Vorbildern nicht mehr nur dhnlich, sondern
er prasentiert sich nun als digitales Pierce-
Brosnan-Original. Das wird besonders in
den opulenten Zwischensequenzen deut-
lich, die sich jetzt fast nahtlos ins Spiel ein-
fligen. Zum anderen bezweckt man damit
diverse spielerische Fortschritte. "Alles oder
Nichts" soll kein reiner Ego-Shooter sein,
aufgelockert durch diverse Fahrsequenzen,
sondern alles bieten, was im Action- und Ac-
tion-Adventure-Genre derzeit angesagt ist.
Zum Beispiel kribbelige Schleicheinlagen,

—

© Zu den spektakuldrsten Sequenzen gehéren
die Verfolgungsjagden auf dem Motorrad.

ohne dass 007 deswegen zum Sam-Fisher-
Abziehbild verkommt. Oder diverse Priige-
leien, gegen die der Superagent ja auch in
seinen Filmen selten Einwdnde erhebt.

Den Lowenanteil machen aber die be-
wahrten Schiepriigel-Passagen aus. Dabei
diirfte es, wie bei den ersten beiden Teilen,
erneut relativ deftig (wenn auch unblutig)
zur Sache gehen, wie auch die USK-Ein-
stufung "frei ab 16" zeigt. Natiirlich bewegt
Bond auch wieder etliche Vehikel, vom obli-
gatorischen Aston Martin {iber den Porsche
Cayenne bis hin zu Motorradern, Panzern
und sogar Hubschraubern. Innerhalb einzel-
ner Auftrage sollen reine Action, Lauf- und
Sprungabschnitte und dezent "denklasti-
ge" Sequenzen variieren — darin besteht der



© Mit der Thermobrille kann Bond seine
Feinde auch in der Dunkelheit lokalisieren.

eigentliche spielerische Fortschritt; galt bis-
her doch: eine Mission fahren, eine Mission
schieBen, eine Mission fahren etc. Bei den
Rétseln kann James wieder auf das geniale
Tuftlerhirn von Q vertrauen, der ihn mit aller-
lei neuen Gadgets eindeckt. Darunter ein
Spezialseil, explosive Metallspinnen und der
Destractor, der ooy, dhnlich wie seinen
Aston in "Stirb an einem anderen Tag",
unsichtbar macht.

Teuflischer Feind

Uber die Story ist noch nicht allzu viel
bekannt — mal abwarten, ob sie &hnlich
seicht und im Prinzip vernachldssigbar aus-
fallen wird wie bei den Vorgédngern und den
letzten Filmen. Als Superschurke dient
jedenfalls Nikolai Diavolo, der, wie schon 20
Bond-Bdsewichter zuvor, den kithnen Plan
mit sich herumtrégt, die Weltherrschaft an
sich zu reiflen. Dabei soll ihm sein Wunder-
mittelchen helfen, das jedes existierende
Metall zum Schmelzen bringen kann — das
Gegenmittel dazu hat logischerweise nur er
selbst. Bis Diavolo endlich zum Teufel
gegangen ist, fiihrt die Geschichte Bond um
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© Sowohl die Levelarchitektur als auch die Gegner weisen enorme Liebe zum Detail auf.
Hier will uns ein feindlicher Kdimpfer mit seiner MP an den Kragen.

den halben Erdball: nach Amerika ins fran-
zosische Viertel von New Orleans, auf den
roten Platz in Moskau, dann nach Afrika zu
einer geheimen Basis in Agypten und
schlieBlich noch zu einer Festung in Peru.

Starreigen der Superlative
Auch wenn schon die Optik an sich klas-
se ist — neue Dimensionen erreicht "Alles
oder Nichts" mit dem gewaltigen Aufwand,
der fiir die filmreife Gesamtprésentation be-
trieben wurde. Nicht nur Pierce Brosnan
himself findet sich originalgetreu wieder,
auch Judi Dench als M und Monthy-Python-
Legende John Cleese als Q tauchen deutlich
erkennbar auf. Den Erzfeind Diavolo mimt
Willem Dafoe ("Platoon"), flankiert von
Richard Kiel als Riesenbaby Beifer.
Absolut vorziiglich besetzt ist die
Kategorie Bond-Girl: Neben "American Pie"-
Flittchen Shannon Elizabeth gastiert Méan-
nertraum Heidi Klum als Russin Katya Nada-
nova in einer Hauptrolle. Hierzulande eher
weniger bekannt ist Pop-Diva Mya, die nicht
nur als Mya Darling eine weitere 0o7-Ge-
spielin mimt, sondern auch den extra kom-

ponierten Bond-Titelsong singt. Fiir die ver-
bleibende musikalische Untermalung sorgt
Sean Callery, fiir seine Arbeit an der Fernseh-
serie "24" fur einen Emmy nominiert. Den
Reigen der Profis beschliet Storyschreiber
Bruce Feirstein, der schon an den Scripts zu
"Golden Eye", "Der Morgen stirbt nie" und
"Die Welt ist nicht genug" mitwirkte.

2 MICHAEL GALUSCHKA

JAMES BOND: ALLES ODER NICHTS

SYSTEM PlayStation2

Action

ab 16

Electronic Arts

EA Games

Mérz 2004

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG
TENDENZ

Neben illustrer Starbesetzung und

Top-Grafik will sich der neue Bond
auch spielerisch keine Bl6Be geben.
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games 2 vorschau

"Splinter Cell"-Nachfol-
ger bereits gespielt.

(siehe OPM2 13/2003) konnten wir es kaum erwarten, mehr

tiber dieses gigantische Spiel zu erfahren. Einen Tag vor Ni-
kolaus hatten wir die Gelegenheit — Ubisoft karrte uns ins Entwickler-
Studio. Wahrend der erste Teil im kanadischen Montreal und in
Shanghai (China) programmiert wurde, entsteht der Nachfolger in
Annecy, einem kleinen Stddtchen in den franzosischen Alpen. Was
wir euch mitgebracht haben? Infos vom Spielablauf, exklusive ()
Screenshots und Eindriicke unserer ersten Spielesession!

Die Vorfithrung umfasste drei grof3e Teile: Zunachst zeigten uns
die Teammitglieder Gunther Galipot, Arnaud Carrette und James
Green einige der neuen Solo-Missionen. AnschlieBend konnten wir
selbst auf Terroristenjagd gehen. Zum Abschluss lieferten wir uns im
Netzwerk packende Mehrspieler-Gefechte.

N ach der ersten Prdsentation des "Splinter Cell"-Sequels

Geiseldrama in Indonesion

Die erste Mission fiihrt Superagent Sam Fisher nach Indonesien.
Rebellen haben die US-Botschaft besetzt und Geiseln genommen.
Jedoch ist nicht die Geiselbefreiung das primdre Ziel, sondern das
Auffinden eines ehemaligen Militdrs, der mit der US-Regierung zu-
sammenarbeitet. Findet ihr den Mann nicht rechtzeitig, konnten ihn
die Rebellen foltern.

Ihr startet am Strand, wo wackelige Hiitten und Stege ins Wasser
gebaut sind. Die Dammerung ist bereits hereingebrochen und die
untergehende Sonne taucht Meer und Umgebung in orangefarbenes
Licht. Beim Vorstof zur Botschaft kommt fast euer gesamtes Bewe-
gungsrepertoire zum Einsatz: Ihr klettert Rohre und Leitern hinauf,
rutscht und hangelt an Seilen tiber das Wasser und schleicht geduckt
unter Fenstern vorbei. Die bereits bekannte Glasfaseroptik konnt ihr
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nun auch durch geschlossene
Bodenluken und Falltiiren schieben. Ist die Luft rein, klettert ihr
anschliefend durch die Luke und lasst euch in den darunter liegen-
den Raum fallen. Ihr kriecht unter einer Veranda hindurch, zwangt
euch mit dem Riicken an der Wand durch einen schmalen Spalt und
schiet mit der schallgedampften Pistole Lichter aus.

Mit dem Warmesichtmodus erkennt ihr Landminen, die im Bo-
den eingegraben sind. Da eine der Minen so breit ist wie die Gasse,
in der sie liegt, macht sie den Weg unpassierbar und ihr hangelt euch
an einer Holzleiste an der Hauswand entlang. Auf diese Weise (iber-
windet ihr die todliche Falle.

© Erwischt: Bei der Suche nach Eindringlingen miissen die Séldner
jeden noch so unscheinbaren Winkel mit der Taschenlampe ausleuchten.

Hoch hinaus - Sam hat dazugelernt!

Wenige Schritte spater steht ihr in einer schmalen Spalte zwi-
schen zwei kleinen Holzhdusern. Hier benutzt ihr den neuen Half-
Split-Jump, bei dem sich Sam mit einem angewinkelten und einem
durchgestreckten Bein zwischen zwei Wande klemmt. Sofern die
Oberkante einer der beiden Wande nicht zu hoch liegt, macht ihr aus
dieser Position heraus einen Sprung nach oben, haltet euch an der
Kante fest und zieht euch hoch. Danach gelangt ihr zu einem flachen
Wassergraben mit Sumpfgras. Uber den Graben spannt sich eine
Holzbriicke, auf der ein Soldat patrouilliert. Geduckt schleicht ihr
durch das Wasser und versteckt euch im dichten Schilf sobald die
Wache mit der Taschenlampe den Graben absucht. Die sich wiegen-
den Grasbiischel, die Spiegelungen auf dem Wasser und der grelle
Lichtkegel, der sich durch den Dunst tastet, sehen fantastisch aus.
Die unglaublich realistische Grafik saugt euch formlich ins Spiel.

Im BOtf’ChaﬂSgebéUde trefft ihr vermehrt auf Gegner. Da ihr © In der Dschungelmission ist das Anpirschen an die Rebellen nicht
gegen die Ubermacht der Geiselnehmer keine Chance habt, S unbedingt notwendig. Hier diirft ihr auch ungestraft zur Waffe greifen.

www.opm2.de > 01/2004 B
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© Der Dschungel gehért zu den schdnsten Levels. Eine so lebendige Flo- €@ Mit dem neuen Split-Jump erreicht ihr nun auch héher gelegene Orte
ra und derartig effektvolle Licht- und Schattenspiele sieht man selten. (links). Eure Feinde missbraucht ihr als menschlichen Schild (rechts).

meidet ihr den Kontakt und sucht weiter nach der Zielperson. Ihr fin-
det den Mann schlie3lich in einem Biiro, gefesselt auf einem Stuhl.
Einer der Guerilla-Kdmpfer steht vor ihm und versucht, mit brutalen

Gunter Galipot, Verhormethoden an die gewiinschten Informationen zu kommen.
Game-Designer Niemals wiirde er erwarten, dass aus dem Dunkel jemand hervor-
des Online-Parts schleichen und blitzschnell zuschlagen kénnte...

Achtung: Feind denkt mit

Sams ndchster Einsatz spielt nachts in einer orientalisch anmu-
tenden Stadt mit sandsteinfarbenen Hausern und prunkvollen
Torbogen. Hier schleicht ihr wie gewohnt durch die nur spérlich
beleuchteten Strafien, vorbei an Wachen und Zivilisten. Euer Ziel ist
ein Waffenhandler, der das Hightech-Gewehr SC20K fiir euch bereit-
hilt. Als ihr jedoch bei ihm ankommt, werdet ihr Zeuge eines Uber-
falls: Zwei Mdnner sind in den Keller eingedrungen und bedrohen
den Geschéaftsmann mit einer Kanone.

Da die Gangster mit dem Riicken zu euch stehen, ist das Uberra-
schungsmoment auf eurer Seite: Von hinten nehmt ihr einen der bei-
den in den Wiirgegriff und haltet ihm die Pistole an die Schléfe. Und
jetzt kommts: Sein Komplize reagiert instinktiv und nimmt seiner-
seits den Handler als Geisel. Eine Patt-Situation. Doch zum Gliick ist
eure Pistole mit einem Laservisier ausgestattet. Ein Tastendruck
geniigt und ein roter Punkt erscheint auf dem Kopf eures Gegners...
wenige Augenblicke spdter ist er Geschichte. Seinem Partner zieht
ihr kurzerhand eins tiber.

Der Dschungel lebt

Bis jetzt waren wir von der superben Grafik ohnehin schon be-
geistert, doch der folgende Level setzte noch eins drauf: Sam pirscht
durch einen saftig griinen Dschungel mit allerlei Baumen, Biischen
und Grdsern. GleiSende Sonnenstrahlen dringen durch das Gedst
und werfen scharf gezeichnete Lichtflecken auf den Boden. Der Weg
zu einem Terroristenlager fiihrt durch ein Hanffeld, in dem sich jede
einzelne Pflanze zur Seite biegt, wenn ihr hindurch lauft — beein-
druckend. Schaut euch unsere exklusiven Screenshots an und ihr
wisst, wovon wir schreiben.
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© In manchen Missionen darf Sam auf keinen Fall gesehen werden.
Darum muss er ungew6hnliche Wege beschreiten.

Auch spielerisch ist diese Mission
etwas "anders": Schaltet ihr jemanden aus oder werdet ihr ent-
deckt, schlagt niemand Alarm. Da zieht man gern seine Waffe...

Nervenkitzel beim Online-Match

So spannend die Solo-Kampagne sein mag, eine Runde gegen
menschliche Gegner ist mit nichts zu vergleichen. Wir spielten "Zwei
Spione gegen zwei Soldner". Schauplatz: eine mehrstdckige Lager-
halle mit Korridoren, Raumen und Treppenaufgdngen. Die Shadow-
Net-Spione beginnen meist auBerhalb der Halle oder in der Kanali-
sation und miissen ins Geb4ude eindringen. Offnen die Spione in-
nerhalb von zehn Minuten zwei von sechs mysterigsen Metallboxen
per Codeeingabe, haben sie gewonnen. Ist die Zeit abgelaufen, geht
der Punkt an die Argus-Séldner (siehe Kasten). Die Fahigkeiten und
die Ausriistung der beiden Gruppen sind perfekt aufeinander abge-
stimmt. Wer glaubt, als schwer bewaffneter Soldat den Shadow-Nets
klar tiberlegen zu sein, hat sich geschnitten. In jeder dunklen Ecke,
in jedem Loch, auf jeder Plattform knnte einer dieser Spinnenmen-
schen lauern. Sie kdnnten sogar an einem Stahltrdger an der Decke
héngen und sich fallen lassen, sobald man unter ihnen vorbeilduft.

Mit ihren Taschenlampen leuchten die Soldner jeden Winkel
aus, doch sind die Lichtkegel recht klein. Darum wechseln sie oft
zwischen ihren beiden Sichtmodi: Der Motion-Tracker erfasst blitz-
schnell Bewegungen, die Electromagnetic View macht die elektroni-
sche Ausriistung der Spione sichtbar, sofern sie sie benutzen. Da
die Séldner nicht tberall gleichzeitig sein konnen, sichern sie zu-
mindest einige der Metallboxen mit Naherungs- oder Laserminen.
Kommt es zur Konfrontation, gebrauchen die Séldner ihre Maschi-
nengewehre mit integriertem Granatwerfer oder stiirmen auf Knopf-
druck nach vorne und schlagen mit den Gewehrkolben zu. Die
Spione hingegen sollten dann die Beine in die Hand nehmen, denn
ihre Pistole mit den Elektroschocker-Projektilen eignet sich nur fiir
Angriffe aus dem Hinterhalt. Fiir die schnelle Flucht beherrschen sie
eine Sprint-Bewegung. Werfen sie beim Riickzug noch eine Rauch-
granate, schauen die Verfolger in die Rhre.

2 CARSTEN GRAUEL

O
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© Aufgrund ihrer guten Tarnung und ihrer Kletterkiinste sind die Spione
immer fiir eine Uberraschung gut.

© Wie schon beim Vorgénger verhért ihr eure Gegner (links).
Sams Outfit ist abhangig von der Umgebung (rechts).

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

SYSTEM PlayStation2

Stealth-Action

nicht bekannt

Ubisoft

Ubisoft

Marz 2004 O Mit dem Laser-
mikrofon belauscht
ihr auch die Ge-
sprache weit entfern-
ter Personen.

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

TENDENZ

Mehr Moves, noch schonere Grafik

und ein erstklassiger Online-Modus -
schon jetzt perfekt ausgereift!
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Ghost Recon Jungle Storm

Tom Clancy’s Elite-Sixpack marschiert wieder los, um die Welt vor
Terroristen, Geiselnehmern und Attentitern zu schiitzen.

© Mit nur einem Tastendruck dirigiert ihr das
zweite Team an den gewiinschten Ort.

it den beiden Add-Ons "Desert
Siege" (PC) und "Island Thun-
der" (PC, Xbox) bringt es Ubisofts

"Ghost Recon"-Serie mittlerweile auf drei
Teile, ein vierter ist gerade in Arbeit — exklu-
siv flr PS2. "Ghost Recon Jungle Storm"
beinhaltet neben den acht "Island Thun-
der"-Missionen auch acht brandneue Le-
vels. Zu den spielerischen Verbesserungen
gehoren ein umfangreicher Online-Modus,
ein Splitscreen-Modus fiir zwei Spieler, eine
Stimmbefehl-Funktion und ein simples
Point-and-Klick-System fiir die Steuerung
des zweiten Teams. Uber diese Neuerungen
haben wir in Ausgabe 10/2003 ausfiihrlich
berichtet. Jetzt konnten wir die Missionen
genauer unter die Lupe nehmen.

Auf alles gefasst sein

Euer erster Einsatz ist eine Befreiungs-
aktion. Eine berlichtigte Terroristen-Gruppe
hat zwei Archdologen und einen belgischen
Blauhelm in ihrer Gewalt. Angeblich befin-
den sich die Geiseln in einer Hohle nahe ei-
nes Flusses. Nach der Landung mit dem
Boot fiihrt ihr Team Alpha in den Wald, Team
Bravo schickt ihr per Point-and-Klick-Befehl
den Fluss entlang. lhr stiirmt zwei kleinere
Terroristen-Camps — jeweils wenige Zelte

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

@ Auf dem Weg zu den Bahngleisen, an denen ihr eine Sprengladung anbringen miisst, radiert
ihr einen Vorposten der Terroristen aus. Die Blatter der Baume liefern euch gute Deckung.

rund um eine Feuerstelle — und dringt an-
schlieBend in die Hohle ein. Verwinkelte
Gange fiihren in einen groen Raum, in dem
ein Mann eine Geisel bedroht. Mit einem ge-
zielten Schuss schickt ihr ihn in die ewigen
Jagdgriinde, seine beiden Kollegen werden
von Team Bravo ausgeschaltet, das iber
einen zweiten Weg in den Raum vorgedrun-
gen ist. Je tiefer ihr in die Hohle vorstof3t,
desto dunkler wird es. Euer Nachtsichtgerat
verschafft euch einen entscheidenden Vor-
teil gegeniiber den Geiselnehmern. Habt ihr
den zweiten Archdologen und auch den
Blauhelm befreit, bringt ihr sie zuriick zum
Boot und flieht. Mission geschafft.

Im Anschluss daran miisst ihr die Gleise
einer wichtigen Zugverbindung sprengen,
um den Waffennachschub fiir die Terroristen
zu unterbrechen. Bevor ihr jedoch die La-
dung platzieren konnt, kampft ihr euch
durch einen subtropischen Wald, zerschlagt
einen Vorposten und rduchert ein Rebellen-
Camp aus. Der Weg zum Evakuierungspunkt
schlieBlich fiihrt durch einen Sumpf mit 20
schieflwiitigen Rebellen.

Grafische Highlights waren die Tom-
Clancy-Shooter nie, doch "Jungle Storm"
hat sich zumindest im Vergleich zum Vor-
gdnger "Ghost Recon" deutlich verbessert.

Trotz der enormen Sichtweite lduft das Spiel
angenehm fliissig. Die Landschaft wirkt
durch Baume, Biische und Gréser, die sich
im Wind wiegen, sehr lebendig. Besonders
beeindruckend sind der Dschungel, die Villa
und das kleine Wellblechhiittenviertel in der
vierten Mission, wo ihr einem Drogenbaron
auf den Zahn fiihlt. Das stimmungsvolle Ta-
geslicht und der in der Ferne zunehmende
Atmosphdrendunst steuern ihr Scherflein
bei zu einem realistischen Look.

> CARSTEN GRAUEL

~_____Vorschau IS

GHOST RECON JUNGLE STORM
SYSTEM PlayStation2
GENRE Taktik-Shooter
ALTER noch nicht bekannt
HERSTELLER Ubisoft
ENTWICKLER Red Storm
ERSCHEINT Februar 2004
PREIS ca. 50 Euro
FERTIGSTELLUNG

TENDENZ

Anspruchsvolle Anti-Terror-Simulation
mit vielen Missionen. Hat sich gra-
fisch sehr gemausert.




’

Ein Muss: Noch umfangreicher, witz ‘,\,
und fantasievoller als der preisgekronte Uorganger!
Bravo Screen Fun 12/83

Rundum begeisterndes Action-Jump&Run-Spektakel!
GAMEPRO, Wertung: 98 %

Bei so viel Witz, Fantasie und Klasse scheint es fast schon
selbstverstandlich, dass auch die Zwischensequenzen stets fiir
herzhafte Lacher gut sind. Bravo Screen Fun 12/83

Jetzt im Handel
www.ratchetandclank2.com
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Goblin Commander:

Unleash
the Horde

Aus die Maus: Dieser Strategie-Kracher beweist, dass sich Fantasy-Geschopfe
auch mit dem Controller prima iibers Schlachtfeld jagen lassen.

© Zauberspriiche erhilt man durch das
Aufsammeln herumliegender Runensteine.

tellenanzeigen in der lokalen Fantasy-
S Presse sehen meist so aus: "Suchen

widerstandsfahige, belastbare PS2-
Goblins fiir kurzzeitige Beschéftigung in ei-
nem (Action-)Rollenspiel. Bewerber mit
eigener Keule bevorzugt." Jobs in der Strate-
gie-Branche sind hingegen kaum ausge-
schrieben, erst recht keine mit verniinftigen
Karriere-Aussichten. Das diirfte sich jetzt
endlich @ndern, denn in "Goblin Comman-
der: Unleash the Horde" wartet auf die Ge-
sellen genug erstklassige Arbeit.

Hinter dem Spiel stecken die Briider Ron
und Chris Millar, zwei erfahrene Blizzard-
Recken. Anstatt, wie bislang die unbefriedi-
gende Regel, typische PC-Strategie notddirf-
tig auf PS2-Bediirfnisse umzustricken,
haben sie alle wichtigen Aspekte von der
Steuerung bis hin zu den Spielmechanismen
konsequent auf die Hardware abgestimmt.
Das bedeutet konkret: weniger umstandli-
ches Fitzel-Management und eine allgemei-
ne Reduzierung auf das Notigste. lhr steuert
im Laufe der 17 Missionen fiinf unterschied-
liche Clans, davon bis zu drei gleichzeitig.
Pro Clan habt ihr maximal zehn Einheiten
unter eurem Kommando. Die steuert ihr
aber nicht einzeln, sondern immer als ge-
schlossenen Kampftrupp.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Der Titan haut gewaltig zu, ist aber vergleichsweise anfallig. Mit nahrhaften Goblin-Snacks
kann er seine angeschlagene Gesundheit wieder aufrichten.

Neue Soldaten rekrutiert ihr, sobald die be-
notigte Wahrung da ist — "Seelen", die ihr
flir Kampferfolge und eroberte Seelen-Brun-
nen erhaltet. Umgehend stehen die Neuen
zur Verfligung und miissen nicht umstand-
lich gebaut werden.

Pro Rasse gibt es nur fiinf verschiedene
Typen von Einheiten, dazu gesellt sich ein
Turm als einzige stationdre Einrichtung. Die
ist jedoch kaum nétig, da es zwar eine Basis
gibt, diese aber nicht gebaut wird, sondern
immer sofort zur Verfligung steht. Jeder Clan
hat zudem eine "Konigseinheit", die viel
kostet, aber auch besonders effektiv ist.

Gemiitliche Hektik

Die Steuerung ist anfangs gewohnungs-
bediirftig, entpuppt sich aber mit der Zeit als
durchdacht und schliefilich recht einfach.
Jede der bis zu drei pro Mission steuerbaren
Rassen hat ihren ganz speziellen Knopf, mit
dem ihr Wegpunkte setzt und den Gegner
angreift. Wer lieber selbst an seine Kreatu-
ren Hand anlegt, dirigiert sie nach Druck auf
die Dreiecks-Taste direkt durch das Level.
Auch die Art der Attacke kdnnt ihr selbst be-
stimmen, zudem l&sst sich in diesem Modus
die Kamera zur besseren Ubersicht véllig frei
bewegen, drehen und zoomen.

Beim ersten Anspielen stellte sich ein fiir
erfahrene Strategen ungewohntes Gefiihl
ein. Die typische Echtzeit-Hektik entsteht
nur begrenzt, da die Truppenzahl stark be-
grenzt ist und der Computergegner nur sel-
ten von sich aus angreift. So kommt es vor
allem darauf an, seine Clans geschickt zu
verteilen und den richtigen Truppentyp am
richtigen Ort zu haben. Insgesamt erwartet
uns mit "Goblin Commander" wohl die erste
wirklich gelungene PS2-Echtzeit-Strategie.
> MICHAEL GALUSCHKA

" Vorschau NS

GOBLIN COMMANDER

SYSTEM PlayStation2
GENRE Echtzeit-Strategie
ALTER noch nicht bekannt
HERSTELLER noch nicht bekannt
ENTWICKLER Jaleco

ERSCHEINT Februar 2004
PREIS ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

TENDENZ

Actiongeladene Echtzeit-Strategie,
konsequent auf Konsolenbediirfnisse
zugeschnitten.
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Preis:
ca. 23
= Konsole
= 2 DualSh
» keine M¢

Ersparni
Einzelpr¢

@ Eurd

Silber ist sexy!

Das Konsolen-Paket
fir Individualisten

Prasentiert von
Christian Blendl

"Das hat nicht jeder! Mit der "Satin Sil-
ver"-Edition setzt ihr auch beim PS2-Spie-
len auf Exklusivitat. Im Paket: eine silber-
ne Konsole und zwei silberne Dual-
Shock2-Controller. Eine MemCard ist lei-
der nicht enthalten, dafiir sind dann noch
mal 30 Euro fallig. Optisch ist das mit Si-
cherheit die verlockendste Art, PS2 zu
spielen. Und alle Angeber prahlen im
Freundeskreis: "Das Ding ist aus echtem
NASA-Teflon. Wie beim Space Shuttle.
Ehrlich!"

Empfehlenswert fiir:

Alle, die ihre PS2 elegant in bereits vor-

handene silberne Home-Entertainment-

Anlagen integrieren mochten. AuBBerdem
fir alle, die ihre Konsole
passend zum neuen, silber-

0 Euro farbenen Auto wahlen.

bck2-Controller Weniger

mory Card geeignet fir:

s gegeniiber PS2-Einsteiger, die Wert le-
bis: gen auf moglichst viele

beigepackte Spiele — hier
ist namlich keins dabei!

© Was fiir ein Schnuckelchen - heisst ja
auch "Prestige Line". Inzwischen ist die

Silber-PS2 wieder tberall zu haben.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

KATEGORIE COMIC-ACTION

Sie fristen irgendwie ein Schattendasein, unsere bunten PS2-
Hupfer. In einer Zeit, in der knallharte Action die Charts regiert,
it van werden diese wilden Wichte gern libersehen. Zu Unrecht: Mit
Carsten Grauel  Wertungen haufig weit (iber 85 % bilden sie eines der schmack-
haftesten Genres und tragen deshalb regelmafig zur Sattigung
des Spielehungers bei—auch bei echten Gourmets.
Deshalb mein Tipp: Haut euch mal eins der folgenden Action-Abenteuer in die PS2-
Pfanne — das ist knuspriger PS2-Spa mit wiirziger Optik und lang anhaltender Spielspaf-
Sattigung! Herzlichst, Ihr Chefkoch Maitre Grauel.

PLATZ 1: Ratchet & Clank 2

Rundherum perfekter Nachfolger: Umfangreich, witzig und
mit vielen Minispielchen. Waffen-Wahnsinn im Weltraum.

HERSTELLER: Sony

PREIS: ca. 60 Euro
AUSGABE: OPM2 13/03
WERTUNG: 93%

< Hart, aber herzlich:
Ratchet zeigt der Driicker-
kolonne den Weg zur Tur.

PLATZ 2:
Jak 2: Renegade
Knallharter, optisch traumhafter Trip in

eine faszinierende Welt - diisterer als der
Vorganger und mit "GTA"-Stadtszenario.

HERSTELLER: Sony AUSGABE: OPM2 12/03

PREIS: ca. 60 Euro WERTUNG: 89%

PLATZ 3:

Kya: Dark Lineage

Vertraumtes Edel-Abenteuer in Pastell-
farben und mit tollen Surf-Einlagen: Ir-
gendwie anders, aber auBergewdhnlich.

HERSTELLER: Atari AUSGABE: OPM2 13/03
PREIS: ca. 60 Euro WERTUNG: 87 %
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gniigt. Aufgepasst: Die Spiele-Empfeh-
lungen unserer Redaktion sind willkiirlich
zusammengestellt und erheben keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit.

Selte 63

P

konnt — unter Beriicksichtigung der aktuel-
len Neuheiten der letzten Wochen. Und
jetzt kann’s losgehen! Unsere Parole zum
Jahreswechsel 2003/2004 lautet namlich:

* % games Ospedal @O OO

PS2-BUNDLE TIPP 2

Doppel-Platin!

Einkaufen, sparen, spielen und vor
allem Spaf haben!
< CHRISTIAN BLENDL

PS2-Einstieg mit
Hit-Veredelung

Sie sollen euch Anregung sein, wie ihr
euer Weihnachtsgeld auf sinnvolle Art in

das beste Hobby iiberhaupt investieren

Prasentiert von
Thomas Szedlak

KATEGORIE SPORT

Ein Blick nach unten verrat es: Lauter Nachfolger von bekann-
ten PS2-Spielen! Zum Gliick fiir uns sind die aber nicht miide
heruntergekurbelt, sondern strotzen nur so vor Innovationen
und purer Spielfreude.

Hier bei uns etwa balgen sich sechs Redakteure um einen

"Wer sofort loslegen will mit dem Spielen,
der findet in diesem Bundle den maxima-
len Gegenwert fiir sein Geld. Die beiden
beiliegenden Spiele "Jak & Daxter"
(OPM2-Wertung: 93%) sowie

Présentiert von
Swen Harder

Sieg bei folgenden Wettbewerben: "Derbste Fliiche bei PES-3-Matches", "Komplizierteste 1- das Disney-Abenteuer "King-  Preis:
Million-Punkte-Combo bei Tony Hawk’s Underground" und "Qualvollster Bildschirmtod in dom Hearts" (OPM2-Wer- €al. 230 Euro
einer plétzlichen SSX3-Lawine". Das spricht doch wohl fiir die Qualitdt dieser Sportspiele, tung: 86%) sind ein un-  ®Konsole

schlagbarer Spiele-Doppel-
whopper. Damit konnt ihr
euch tiber Wochen hinweg
gut amiisieren — und da-
nach in aller Ruhe den
nachsten Spiele-Einkauf
planen."

LB DualShockZ-Controller
® 1x "Jak & Daxter" (Plat)

*= 1x "Kingdom Hearts" ()
= keine Memory Carg

oder? Na, eben!"

PLATZ 1: Pro Evolution Soccer 3

Das beste FuBballspiel. Egal auf welchem System.
Das sagen alle, die sich damit auskennen. Genug gesagt.

Ersparnis gegeniiber
Einzelpreis:

€a. 60 Euro

HERSTELLER: Konami

Empfehlenswert fiir:

Alle, die einen giinstigen PS2-Start mit
zwei herausragenden Spielen fiir die
ganze Familie wollen. Klarer Sieger in der
Kategorie: "In welchem Bundle ist ein
Spiel mit Donald Duck?"

PREIS: ca. 55 Euro
AUSGABE: OPM2 12/03
WERTUNG: 93%

< Die rote Abwehr wird
stutzig: Wirkt sich ihre Far-
benblindheit negativ aus?

Weniger geeignet fiir:
Leute, die beim Anblick kleiner Comic-Wu-
schelfiguren Hautausschlag kriegen. Und
PS2-Spieler mit den Genre-Vorlieben
Rennspiel oder Ego-Shooter.

Spritziger Snowboard-Hohenflug mit
Riesen-Bergmassiven und Spieltiefe. Ach
ja: Und mit genialem SSX-Radio-Feature!

HERSTELLER: Konami AUSGABE: OPM2 12/03

PREIS: ca. 60 Euro WERTUNG: 90%

PLATZ 3:

Tony Hawk's underground

Rollbrett-Epos mit vielen neuen Elemen-
ten, so z. B. eurem eigenen Gesicht und
pfiffigen Editor-Funktionen.

O 0.k., das Paket sieht nicht so

HERSTELLER: Konami AUSGABE: OPM2 13/03

edel aus wie das gegeniiber.
Aber es steckt mehr SpaB drin.

PREIS: ca. 55 Euro WERTUNG: 90%

www.opm2.de > 01/2004
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Schnorkelloser Start!

alles drin -

Preis:

In diesem PS2-Paket ist (fast)

SpaB fiir zwei!

<
>4
Ak

Prasentiert von
Carsten Grauel

"Mit den Spielen ist es so eine Sache:
Was Franz Branntwein gefallt, ist fiir Lies-
chen Miiller zum Gdhnen. Greift ihr zum

Starter-Pack, habt ihr die
volle Kontrolle iiber eure

Selte 64

P

KATEGORIE RENNSPIEL

Prasentiert von
M. Galuschka

Wir OPM2-Leute setzen uns aktiv ein — und
zwar fiir alles mogliche, so zum Beispiel fiir
mehr Taschengeld, bessere Spiele und na-
tiirlich fur Abwechslung bei Rennspielen.
Letzteres kann ich mit meinen Empfeh-
lungen sogar belegen: Ich sag’ nur: Asphalt,
Dreck und Wasser. Diese drei Fahrbahn-Be-
lage sorgen namlich fiir viel Vergniigen und
Abwechslung beim Gasgeben. Ubrigens: Die
Madels rechts motivieren gerade viele PS2-

ca. 230 EUro Spiele-Wahl. Zwei wichtige Fans zum Rasen — "Underground" steht auf
2 Konsole Zubehorteile sind hier das Platz 1 der Verkaufscharts — unsere OPM2-
+ 2 Dualsock2-Controller — i-Tiipfelchen: Der zweite Demo war da wohl nicht ganz unbeteiligt.
« eine Memory Card Controller und die Memo- Also: Riskiert einen Blick auf diese "Dynami-
= kein Spjel ry Card braucht sowieso schen Drei" —das sind namlich die rasantes-

jeder und die sind mit

ten Empfehlungen des Winters!

Ersparnis gegenﬁber
Einzelpreis:
ca. 60 Euro

dabei. Die Wahl eurer
ersten Spiele bleibt hin-
gegen euch iberlassen."

PLATZ 1: Need for Speed: Underground

Tuning-Festival und BleifuB-Epos in Perfektion. Fast wie

Empfehlenswert fiir: im Film - nur ohne Vin Diesel und lénger als zwei Stunden.

Alle, die ein komplettes Hardware-Paket
suchen und EyeToy, "Prince of Persia"
oder die beiden Platinum-Hits "Jak &
Daxter" und "Kingdom Hearts" nicht
brauchen. Alle, die sich schamen, eine
einzelne Memory Card zu kaufen.

HERSTELLER: EA Games

PREIS: ca. 50 Euro

AUSGABE: OPM2 13/03
WERTUNG: 88%

< Der Prolet in uns allen:

"Wolle mer’n rauslasse?"
Klar doch, und wie!

Weniger geeignet fiir:
Einsiedler, die nie zu zweit spielen. Oder

flir Masochisten, bei denen Speichern auf
Memory Card als iiberfliissiger Schnick-
schnack fiir Warmduscher gilt. (Motto:
"Spiel’ es komplett durch, oder lass es
gleich bleiben, ey"). Wenn wir recht tiber-
legen: Eigentlich also keiner...

PLATZ 2: WRC 3

0.K. ein Prozent schwacher als "Colin 04" (87 %) — aber mit
den aktuellen WRC-Lizenzen und deutlich edler prasentiert.

HERSTELLER: Sony
PREIS: ca. 60 Euro

AUSGABE: OPM2 13/03
WERTUNG: 86 %

< Unser Tipp: Raus aufs

Land - da wo die Autos mit
120 iiber den Hof réhren!

PLATZ 3: Splashdown 2 - Rides gone wild

Wasser hat keine Balken — aber hohe Wellen und verriickte
Einfalle versprechen ein feuchtes Action-Vergniigen.

HERSTELLER: THQ
PREIS: ca. 45 Euro

AUSGABE: OPM2 11/03
WERTUNG: 84%

O Doppel-Kontrolle: Das Starter-Pack ersetzt
Software mit zweitem DualShock-Controller
und MemCard. (ohne Vertikal-Stander!)

& Sogar der britische

Geheimdienst fahrt hier
mit: Bond an Bord!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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PS2-BUNDLE TIPP 4

KATEGORIE LIZENZSPIELE

Prasentiert von
Swen Harder

Es gibt da ja so eine Videospiel-Faustregel,
die lautet: "Ist von ’nem Film ein Spiel zu ha-
ben, kommt Brechreiz auf in meinem Ma-
gen." Stimmt auch meistens, siehe Test auf
Seite 70— da wird mir nochmal ganz flau im
Verdauungssystem.

Meine drei Empfehlungen zeigen aber,
dass es auch Ausnahmen gibt. Anhand der
drei unkomplizierten Action-Titel wiirde ich
die Regel also wie folgt verandern: " Harry,
Homer und Helm’s Klamm, Spafi macht’s
sicher jedermann. Es ist Lizenzzeug,
das ist klar, doch spielen tut sich’s
wunderbar." Na denn: Action
wie im Kino — ran an Besen,

Flitzebogen und Donuts!

PLATZ 1: Herr der Ringe: ac: onigs

EA schieBt mit seiner Prasentation den Vogel ab: Schwere,
aber wahrlich filmreife Spiele-Umsetzung des Klassikers.

HERSTELLER: EA Games

PREIS: ca. 55 Euro

AUSGABE: OPM2 13/03

WERTUNG: 85%

< Monstros inszenierte

Action: Ein fast perfekt pra-
sentiertes Spiel zum Film.

PLATZ 2: Harry Potter: Quidditch wm

Gehaltvolles Action-Sportspiel auf fliegenden Zauberbesen.
Fiir alle Zauberlehrlinge, denen die Bundesliga zu flach ist.

HERSTELLER: EA Games
PREIS: ca. 50 Euro
AUSGABE: OPM2 01/04
WERTUNG: 78%

€ Arger in der Haushalts-

warenabteilung: Inventar
fliegt Ehrenrunden!

PLATZ 3: The Simpsons: Hit and Run

Mit Details gespicktes "GTA"-Vergniigen. Springfield wird
samt seiner schrulligen Bewohner lebendiger als je zuvor.

HERSTELLER: Vivendi
PREIS: ca. 50 Euro
AUSGABE: OPM2 12/03
WERTUNG: 78%

C Die gelbe Gefahr - jetzt

auf PS2 und in drei Donut-
méaBigen Dimensionen.

Auge in Auge
mit der PS2!

Party-Kracher und
Spar-Sensation

Prasentiert von
Patric Roos

"Wer braucht schon einen zweiten Con-
troller? Mit "EyeToy" braucht ihr nicht
mal mehr einen einzigen! Der Verkaufs-
schlager 2003 im Paket mit einer PS2 ist
ganz klar das Highlight fiir alle Ein-
steiger. Denn ein Spiel wie "EyeToy:
Play" und, ganz neu, "EyeToy: Groove",
gibt es auf keinem anderen System —
egal ob wiirfelformig, groB&schwer
oder dem mit "Intel" drinnen.
Pfennigfuchser freuen sich hier tiber
die grofite Ersparnis gegeniiber anderen
PS2-Bundles und kommunikative Men-
schen (ber die larmende Menge, die ab
jetzt regelmaBig das Wohnzimmer ver-
wiisten wird."

Empfehlenswert fiir:

Alle, die endlich mal selbst herausfinden
mochten, was es mit dieser komischen
Kamera auf dem Fernseher

auf sich hat —und jene, die  Preis:
wissen wollen, warum bei  €al. 230 EUI‘O
Meiers im dritten Stock ®Konsole
immer so viele Vasen zu " DualShock2-Controlter

Bruch gehen... * 1 EyeToy-Kanjera

* 1 EyeToy: Play
Weni ger (12 Minispiele)
geeignet fir: Ersparnis gegeniiber

Kamerascheue Wesen Einzelpreis:

(Vampire etc), die sich €@- 60 Eurg
vor ihrem eigenen Spie-
gelbild fiirchten. Und alle, die vermeiden
wollen, dass dhnlich viele Vasen wie bei
Meiers zu Bruch gehen...

O Alles drin fiir PartyspaB: Das orangefar-
bene Set leuchtet im Handel schon von wei-

tem an: "Kauf mich!”

www.opm2.de > 01/2004 @
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Preis:
ca. 2(
= Konsole|
» 1 DualSh
= Spiel "P)
Ersparn|
Einzelp!

ca. 60

Prince-of-Persia-Paket

Eines der besten Weihnachts-
Spiele hier gleich mit an Bord!

Prasentiert von
Fabian Kaufer

"Es ist brandneu, es macht Riesenspaf,
und es gilt zu Recht als wiirdige Neuaufla-
ge eines echten Klassikers. Wir reden hier
nicht vom Mega-Topfset "Gerlinde" im
Teleshopping-Sender, sondern vom
duBerst coolen "Prince of Persia: The

Sands of Time", das wir in

Ausgabe 12/2003 mit sat-
)0 EUXO  ten 86% auszeichneten.
Kurz und knapp: Besser

jock2-Controlle”iany ‘man kaum in die
rince of Persia™ vt der PS2 einsteigen. "
s gegeniiber

reis: Empfehlens-
Euro wert fir:

...alle, die nicht immer nur

mit Lasern herumballern

missen, und glauben,
dass friiher alles besser war. Denn beim
persischen Prinzen reist ihr Jahrhunderte
in die Vergangenheit... nur um festzu-
stellen, dass es damals auch nicht gerade
gemlitlich zuging.

Weniger geeignet fiir:
Spielefans, die Action-Adventures mit
genialer Optik und recht hadufigen Sabel-
gefechten nicht so gerne mogen. Absolu-
te Neulinge und jiingere Einsteiger greifen
also eher zu Bundle-Tipp Nummer 2 — da
gibt es familienfreundlichen
Spielspaf} auch fiir

die Kleinen.

© Fast wie bei "Paulchen Panther": "Wer
hat an der Uhr gedreht?" - klarer Fall: Der

Prinz wars! Wir haben es selbst gesehen!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

KATEGORIE ABENTEUER

Prasentiert von
M. Haberlein

"Friiher war alles besser —
vor allem die Action-Ad-
ventures..." klagen des-
illusionierte Langzeit-Zocker des Ofteren.
Nun, hier meine Antwort auf solch’ leichtfer-
tig dahergesagten Nonsens: So was Innova-
tives, Atmosphdrisches und Kniffliges wie
meine drei Empfehlungen hat es friiher gar
nicht gegeben! Insbesondere unser Favorit
"BG&E" liegt miram Herzen: Gebt dem Ding
eine Chance, es lohnt sich.

Aber genief3t in Ruhe am besten alle drei
Expeditionen in mysteriose Welten — sonst
zaubert euch der persische Prinz am Ende
noch in die Zeit zurtick, wo es noch gar keine
Videospiele gab!

PLATZ 1: Beyond Good & Evil

lhr habt immer schon von Edelgrafik, gnadenloser Action
und einem Mechaniker-Schwein namens Pey’) getraumt?

HERSTELLER: Ubisoft
PREIS: ca. 55 Euro

AUSGABE: OPM2 13/03
WERTUNG: 87 %

<€ Jade in Aktion: Erlebt
selbst was es heifit,
Reporter zu sein.

PLATZ 2: Prince of Persia: &i5ime™

Atmosphare pur: Mit Macht iiber die Zeit bahnt ihr euch
einen Weg durch das mit Baustellen libersate Palastgelande.

HERSTELLER: Ubisoft
PREIS: ca. 55 Euro
AUSGABE: OPM2 13/03
WERTUNG: 86 %

& Turnunterricht in der

Palastschule: Klettern auf
der Briistung als Pflichtfach.

PLATZ 3: Ghosthunter

Gruselige (na gut: oft auch ungruselige) Geister, ein detail-
reicher Jager und viel Ratsel-Action: Solider Action-Thriller.

HERSTELLER: Sony

PREIS: ca. 60 Euro
AUSGABE: OPM2 13/03
WERTUNG: 76 %

& "Sie haben mich aber
erschreckt!": Lazarus mit
tiberraschender Begegnung.




06/_0OPM2_01_2004_ME.ps 04.12.2003 239:55 Unr Selite 67/ $ ‘
games 2 special @@ @ @

KATEGORIE EGO-SHOOTER

Top of the Flops -
— bitte nicht kaufen!
Prasentiert von

Swen Harder OPM2 warnt: Folgende Spiele
gefdhrden eure Nerven!

Liebe Kinder: Es hat schon sei-

nen Grund, warum die folgen-

den drei Spiele nicht fiir euch ge-
eignet sind. Haltet euch dran und lasst die Présentiert von
Finger davon, sonst geht ihr 2004 beim L2 05 L
Nikolaus leer aus!

Liebe Erwachsene: Wenn es schon Ego- "Nach so viel Jubel wollen wir
Ballereien sein missen, dann greift doch uns auch den Ernst des Lebens
bitte zu einer meiner Empfehlungen. Die vor Augen halten: Die 30-Euro-Silvester-
sind genau richtig, wenn es ums Abreagie- rakete war ein Blindgdnger, fiir die eben
ren nach Arbeitsstress, Verkehrsstau und gegessene Pizza lduft gerade eine Riick-
Fast-Food-Vollegefiihl geht. Und wenn ihr rufaktion im TV, und das neue PS2-Spiel
mit dem Gemetzel fertig seid: Zum Fest lasst einem die Gesichtsziige entgleisen.
der Liebe sollte wirklich was Friedliche- Damit zumindest Letzteres nicht passiert,
res gespielt werden! hier unsere Warnungen vor aktuellem,
GriiRe, "peaceful” Swen. zart duftendem Spiele-Mist."

PLATZ 1: Warhammer 40K: fire warrior Platz 5: Reel Fishing 3

Wir erwarten ja nicht, dass ein Angelspiel zu Herz-

Leuchtendes Gewehrfeuer, harte Gefechte, "Warhammer"- rasen fiihrt, Und auch nicht, dass es dabei interes-

Ambiente: Dieser Ballermann ist was fiir PS2-Rambos! sant zugeht. Wenn es aber sogar dder ist als die
Haushaltsdebatte im sdchsischen Landtag... dann
HERSTELLER: THQ angeln wir uns lieber ein anderes Spielchen.
PREIS: ca. 45 Euro WERTUNG: 46 % in OPM2 12/03
AUSGABE: OPM2 11/03

WERTUNG: 86% PLATZ 4: whiteout

C Immer feste druff: Als Ein actiongeladenes Motorschlitten-Rennspiel mit
Feuerkrieger lasst ihr na- Power-ups. So war das zumindest mal geplant. Was
tiirlich nix anbrennen... davon ubrig bleibt, ldsst auch den abgehértetsten
Schneefreund in Tranen ausbrechen: Videospiel-
Wintersport kann so grausam sein...

PLATZ 2: .ludge Dredd: predd vs. Death WERTUNG: 45% in OPM2 13/03

Dredd-Fans hergehort: Endlich mal ein gutes Spiel zur
Récher-Saga. Alle anderen haben aber auch geniigend SpaB. PLATZ 3: Bionicle
- - Hui, wie aufregend: Doofer Roboter latscht durch
HERSTELLER: Vivendi leere Landschaft und der Spieler schluchzt dazu.
PREIS: ca. 45 Euro "Unterhaltsam wie drei Stunden Zdhneputzen" war
mein Kommentar im Test dieses Alptraums — und
AUSGABE: OPM2 12/03 dabei meinte ich den aufregendsten Level!
WERTUNG: 84% WERTUNG: 39% in OPM2 12/03

& Dichter Richter: Als

Dredd verteilt ihr wahllos

. Invasion
langjihrige Haftstrafen. PLATZ 2: space Invaders: pay

Wenn Rosenkohl, Rhabarber und Brokkoli zwei
Meter grof3 wdren, Beine hatten und sich mit Waf-
PLATZ 3: Medal of Honor Rising Sun fengewalt an allen Vegetariern richen wiirden...
dann wiirde das Ganze wohl aussehen wie dieser
Bei so viel Geruckel geht die "Rising Sun" gleich wieder verkorkste PS2-Ballermiill. Wohl bekomms.
unter. Trotz enttduschender Elemente solide Baller-Action. WERTUNG: 21% in OPM2 13/03

HERSTELLER: EAG
EIES PLATZ 1: Backyard Wrestling
PREIS: ca. 55 Euro

Offenbar véllig wahnsinnige Typen vermdbeln sich
mit Gartenstuhl und Holzlatten. Ein armseliges
WERTUNG: 78% Kasperltheater fiir Splatter-Fans, die sich schon
zum Friihstiick "just for fun" das Brotzeitmesser in
die Venen jagen. Bitte die "110" wéhlen.

AUSGABE: OPM2 12/03

& Immer nur alles kaputt-

schieBen: Undercover-
Abschnitte fehlen véllig. WERTUNG: 21% in OPM2 13/03

www.opm2.de > 01/2004 @
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Die Stunde der Wahrheit: Jeden Monat testet OPM2 kompetent und unabhangig
alle neuen PS2-Spiele. Damit ihr genau die Spiele findet, die Spa3 machen!

Das OPM2-Team

Inhalt

Alarm fiir Cobra11 .......94
Baldur’s Gate: park Alliance 2 . . .78
Batman: The Rise of Sin Tzu . . 90
Battlestar Galactica ........ 80
Celebrity Deathmatch ......90
Curse: The Eye of Isis . .. ... 100
Dancing Stage Fever ....... 96
Deutschland sucht den
Superstar ................98
Die Sims brechen aus ...... 84
Dynasty Tactics 2
Everquest Online Adventures . . . .82
Fallout: Brotherhood of Steel ....74
Fame Academy ...........96
Harry Potter

und der Stein der Weisen ...76
Harry Potter: Quidditch WM . . 92
Hot Wheels World Race .. ... 96
Mission: Impossible -
OperationSurma ..........88
Mojo ....................86
Naval Ops: Warship Gunner ... ... 100
Outlaw Golf ..............86
Splinter Cell (platinum) ... ... 102
Terminator 3:

Rebellion der Maschinen ...70
Tigerand Dragon ..........94
Unlimited SaGa ..........100

CHRISTIAN BLENDL

THOMAS SZEDLAK

MARKUS HABERLEIN

CHEFREDAKTEUR  christian@opm2.de STELLV. CHEFRED.  thomas@opm2.de REDAKTEUR markus@opm2.de
Vorlieben: Vorlieben: Vorlieben:
Giinstige DVD-Schnapp- Netzwerk-Partys, PES-3- Konsum-Brotzeit im
chen, Gerichte aller Art Turniere, Handy-Games Media-Markt
mit Tabasco (TM) schérfen
Abneigungen:

Abneigungen:
Autobahn-Umgehungsverkehr im Raum
Wiirzburg und damit verbundener Stau

Abneigungen:
Bundesliga-Winterpause, zu teure Spiele

Sich bei den Weihnachts-
Einkaufen durch Menschenmassen kamp-
fen zu miissen

Favorisierte Genres:
Action, Beat'em-Ups, Ballereien (2D!)

Aktuell in der PS2:
True Crime, Time Crisis 2 und 3, SSX 3,
Prince of Persia: The Sands of Time

Lieblingsspiele auf der PS2:
Raiden Project, In the Hunt, N20, Ratchet
& Clank, Sly Raccoon, Ring of Red, SSX

Favorisierte Genres:
Sportspiele, Rennspiele, Partyspiele

Aktuell in der PS2:
Need for Speed: Underground, PES 3, Der
Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs

Lieblingsspiele auf der PS2:
Pro Evolution Soccer 3, Need for Speed:
Hot Pursuit 2, Virtua Tennis 2

Favorisierte Genres:
Action, Action-Adventures, Rennspiele

Aktuell in der PS2:
Prince of Persia: The Sands of Time,
Beyond Good & Evil, NfS: Underground

Lieblingsspiele auf der PS2:
Gran Turismo 3, Z.0.E 2, Jak & Daxter,
GTA: Vice City (dt.), Ratchet & Clank 2

ALLGEMEINES ZUM
PS2-MARKT

Alles voll: StraBen, Magen, Spielerega-
le, Geldbeutel. Nie war also Kaufhilfe
wichtiger als jetzt, und da kommt
OPM2 ins Spiel: Mit unserem sechssei-
tigen Berater (ab Seite 62) und dem
(ebenfalls vollen) Testteil dieser
Ausgabe ersparen wir euch Lange-
weile. Mich persénlich z.B. hat das
"T3"-Spiel erniichtert: Das hat dieser
Film nicht verdient...

EXPERTE FUR:
SPORTSPIELE

Kein Scherz: Der Star heiBt diesen
Monat Harry Potter. EA gelang mit der
"Quidditch WM" ein zauberhaftes
Sportspiel, das nicht nur Potter-Fans
gefallen diirfte. Ungewdhnlich ist auch
"Outlaw Golf", denn Sport steht bei
der witzigen Fleischbeschau nur an
zweiter Stelle. So richtig sportlich
geht's dagegen bei den drei neuen
Tanzspielen zur Sache.

EXPERTE FUR:
ACTION

Nachdem der erste Spiele-Hit zu "Ter-
minator 3" nicht ganz iiberzeugen
konnte, servieren wir euch diesen Mo-
nat bereits das Preview zum Nachfol-
ger "Redemption”. Aber auch die PS2-
Umsetzung des PC-Titels “Max Payne
2" kann sich wirklich sehen lassen. In
der Test-Rubrik steht mit "Battlestar
Galactica” wieder einmal ein Welt-
raum-Shooter im OPM2-Hangar.

DAS OPM2-WERTUNGSSYSTEM

STEUERUNG 2 Ist die Heldenkontrolle eine zéhe Qual, oder gehen die Kommandos
mit jedem Controller stets flott und intuitiv von der Hand?

UMFANG 2 Seht ihr bereits nach zwei Stunden den Abspann oder bietet das Spiel
Multiplayer-SpaB, viele Levels und Spielmodi in Massen?

GRAFIK 2 Ist die Grafik fehlerhaft oder begeistert sie mit traumhaften Umgebungen,
hoher Auflosung und fotorealistischen Charakteren?

SOUND 2 Nerven euch eintonige Musik und sparliche Effekte, oder genieBt ihr filmreife
Soundtracks mit viel Abwechslung und Atmosphéare?

SPIELSPASS 2 Die wichtigste Wertung! Werft ihr nach 30 Minuten gelangweilt den
Controller weg, oder macht das Spiel endlos SpaB?

Testergebnis

RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC

| Action/Jump’'n’Run | Alter: frei

DAS PRADIKAT

Unser OPM2-Star ist
die Belohnung fiir he-
rausragende Spiele.
Diesen vergeben wir
nicht leichtfertig — nur Titel mit einer Spiel-
spaB-Wertung ab 85% werden mit dem
OPM2-Star pramiert!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

HERSTELLER: Ubisoft

ENTWICKLER: Ubisoft

1 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprachausgabe
und Text deutsch, mehrsprachig, Dolby Surround

POSITIV
© Viele Bonus-Features
© Rundum tolle Optik

© Neue Fahigkeits-Extras
optimal umgesetzt

Traumhaft inszeniertes Action-Hupfspiel mit edler Technik.

NEGATIV
© Kameraprobleme
© Manchmal frustig
O Spater seltene

Ruicksetzpunkte

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

ca. 45 Euro

SPIELSPASS

PROZENT
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PlayStation2-Tests 01/2004

Testkompetenz & Spal3 am Spiel!

CARSTEN GRAUEL MICHAEL GALUSCHKA  SWEN HARDER PATRIC ROOS
REDAKTEUR carsten@opm?2.de REDAKTEUR michael@opm2.de REDAKTEUR swen@opm?2.de VOLONTAR patric@opm2.de
Vorlieben: Vorlieben: Vorlieben: Vorlieben:

Gemiitliche Kneipenbe-
suche, milder Dezember,
gebackene Semmelknodel

Abneigungen:
Gebimmel der Miillabfuhr Dienstag
morgens, durchwachsene Schnitzel

Slotracing, originelle
Spielepackungen, FF-
Lenkréader

Abneigungen:
Pfusch beim Zahnarzt, PES-3-Niederlagen
in der 90. Minute

Einen neuen PC in Einzel-
teilen kaufen und zusam-
menbauen.

Abneigungen:
Miserable PC-Anleitungen und falsch
gesteckte Jumper.

Guerilla Unit Album,
Weihnachtsplatzchen, Herr
Rossi sucht das Gliick

Abneigungen:
Einkaufen vor Feiertagen, Wackelkontakte,
quietschende Tiren

Favorisierte Genres:
Beat'em-Ups, Rennspiele, Rollenspiele

Aktuell in der PS2:
NfS: Underground, Ghost Recon Jungle
Storm (Beta), FFX-2 (US), THUG

Lieblingsspiele auf der PS2:
Ridge Racer 5, Splinter Cell,
Frequency, Gran Turismo 3

Favorisierte Genres:
Sport, Rennspiele, Rundenstrategie

Aktuell in der PS2:
Dynasty Tactics 2, RTL Skispringen 2004,
WRC 3, Gladius

Lieblingsspiele auf der PS2:
PES 3, Burnout 2, ESPN NHL 2004

Favorisierte Genres:
Sport, Action-Adventures, Beat'em-Ups

Aktuell in der PS2:
Baldur's Gate: Dark Alliance 2, Pro
Evolution Soccer 3, ESPN NBA Basketball

Lieblingsspiele auf der PS2:
Pro Evolution Soccer 3, Ratchet & Clank,
Virtua Fighter 4 Evolution, SSX 3

Favorisierte Genres:
Jump’n’Runs, Sport, Beat'em-Ups

Aktuell in der PS2:
PES 3, Kya: Dark Lineage, Ratchet & Clank
2, EyeToy Groove

Lieblingsspiele auf der PS2:
Pro Evolution Soccer 3, NBA Live 2004,
Ratchet & Clank

EXPERTE FUR:
BEAT'EM-UPS/ROLLENSPIELE

Passend zur kalten Jahreszeit erschei-
nen eine Menge RPGs. Mit den neuen
Ablegern der "Baldur’s Gate"- und der
"Fallout”-Serie kommen gleich zwei
sehr gute Hack'n'Slay-Rollenspiele.

EXPERTE FUR:
RENNSPIELE/STRATEGIE

“Alarm fiir Cobra 11" ist ein echtes
Renn-Spiel: Sobald ihr es zu Gesicht
bekommt, solltet ihr so schnell wie
mdglich ReiBaus nehmen. Hier wird
auf dreiste Weise versucht, vertrau-
Fans das Geld aus der

Auch "Everq Online A

— grafisch pfui, aber spielerisch hui —
konnten wir unter die Lupe nehmen.
Hoffen wir, dass die noch kleine

Online-Gemeinde wachst.

Tasche zu ziehen. Strategen werden
hingegen nicht enttduscht: “Dynasty
Tactics 2" bietet gehaltvolle Runden-
strategie in bewahrter Koei-Qualitat.

EXPERTE FUR:
ACTION-ADVENTURES

Zu einem unschlagbaren Preis- Leis-
tungs-Verhaltnis kommt die Budget-
Fassung von “Splinter Cell". Wer schon
Besitzer der Stealth-Action-Referenz
ist, sollte sich den Test zu "Mission:
Impossible — Operation Surma“ ge-
nauer ansehen. Atari klaute zwar
dreist viele "Splinter Cell"-Ideen, doch
wenn ein gutes Spiel 'bei ‘rumkommt,
soll es uns recht sein!

EXPERTE FUR:
JUMP'N'RUNS

Spielenachschub gibt's fiir Jump'n’
Run-Fans leider erst im néachsten
OPM2. Dann werden wir iiber “Sonic
Heroes", den neuesten Auftritt des
Sega-lgels berichten. AuBerdem diirft
ihr euch schon mal auf "Sphinx und
die verfluchte Mumie" freuen, das wir
ebenfalls im kommenden Heft testen
werden. Bis dahin viel SpaB mit unse-
rer Demo zu "KAO The Kangaroo".

MISSION: IMPOSSIBLE- | BALDUR'S GATE: DARK TERMINATOR 3: HARRY POTTER: BATTLESTAR
OPERATION SURMA ALLIANCE 2 REBELLION DER MASCHINEN QUIDDITCH WM GALACTICA

DER PS2-TEST DES MONATS
Die Sims brechen aus

© Raus aus der Muff-Bude und ab ins Leben: Die Sims kénnen jetzt ihr Haus verlassen
und in der Disco tanzen, im Atomkraftwerk arbeiten oder die Freundin besuchen.

—
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Teil 3 der Terminator-
Saga war im Kino ein
Erfolg. Das Spiel indes
kann die hohen Erwar-
tungen nicht erfiillen...

er immer wahrende Kampf Mensch
D gegen Maschine geht in die dritte
Runde. In "Rebellion der Maschi-
nen" schickt Supercomputer SkyNet wieder
das neueste Terminator-Modell — den &u-
Berst femininen T-X — in die Vergangenheit,
um den Rebellenanfiihrer John Connor zu
eliminieren. Die Aufstdandischen wiederum
senden ein umprogrammiertes T-101-Modell
hinterher (Arnold Schwarzenegger), um die
Ermordung des Hoffnungstragers zu verhin-
dern. Ihr spielt aber nicht nur den Film nach,
sondern auch die Geschehnisse, die vor
dem Zeitsprung liegen.
So beginnt "Terminator 3" einige Tage
vor der Entsendung des Roboters in die Ver-
gangenheit. John Connors bessere Halfte,

Genrekonkurrenten

Timesplitters 2

Eidos 11/2002  :92%

Die absolute Ego-Shooter-Referenz, und das nicht nur
wegen des gelungenen Mehrspieler-Modus.

Judge Dredd

‘Vivendi | 12/2003 ' 86%

Ego-Shooter auf Basis des Stallone-Films mit intuitiver
Steuerung und innovativen Spielelementen.

Star Trek: Voyager Elite Force | Codemasters i 9/2002

74%

In diesem Ego-Shooter gehts auch gegen menschliche
Roboter: die gnadenlosen Borg.

oy

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Der T-X ist dem veralteten T-850-Modell
in allen Belangen iiberlegen.

Kate Brewster, hat den T-101 umprogram-
miert und mit einem neuen Auftrag gefiit-
tert: "Infiltriere die SkyNet-Labors, dringe
bis zur Zeitmaschine vor und beférdere dich
ins Los Angeles der Gegenwart!"

Stupider Ego-Shooter

Dieser Auftrag bestimmt die ersten
zwdlf Abschnitte des Ego-Shooters. Wah-
rend man die Angriffe der Maschinen auf
den Rebellenstiitzpunkt abwehrt, gelangt
der Terminator an die ersten durchschlagen-
den Waffen. Laser, Plasma-Schocker oder
Granatwerfer, das alte T-Modell der Bau-
reihe 850 weifl die Wummen effektiv einzu-
setzen! Jede Waffe hat zwei Arbeitsweisen,
wobei die Sekundarfunktion kréftiger ist,
sich dafiir jedoch langsamer laden ldsst.

Im Aufbau unterscheiden sich die Mis-
sionen nicht allzu sehr voneinander. Meist
miissen Computer oder Aufziige aktiviert,
Daten gesammelt oder besondere Gegner
ausgeschaltet werden. Die Griinde fiir den
stets recht niedrigen Schwierigkeitsgrad lie-
gen auf der Hand: Zum einen ist die Durch-
schlagskraft der Waffen beeindruckend und
zum anderen ist das Zielen mit der automa-
tischen Hilfe zu einfach. Auf Knopfdruck rich-
tet sich das Fadenkreuz aus. lhr habt drei

© Per Select-Taste schaltet ihr in den
beriihmten Such-Modus des Terminators.

Continues pro Level und kénnt, falls eure
Energie doch einmal erschdpft sein sollte,
genau an der Stelle eures Scheiterns wieder
einsteigen.

Nach dem Zeitsprung sind in den Pau-
sen zwischen den Abschnitten immer wieder
Teile des Films zu sehen. Zuvor wurde die
Story mit gerenderten Sequenzen erzdhlt,
deren Qualitat ebenfalls tiberzeugt.

Die Filmkdampfe zwischen dem alten Ter-
minator und dem Uberlegenen T-X tauchen
als Beat'em-Up-Einlagen im Spiel auf und
bringen willkommene Abwechslung. Auch
die bekannte Kran-Szene auf dem riesigen,
fahrenden LKW wird nachgestellt. Mit Schla-
gen, Tritten und Griffen beschadigen sich die
beiden ihre makellosen Endoskelette immer




O Der Feuerkraft des Terminators hat die
Polizei wenig entgegenzusetzen.

mehr. SchlieBllich stehen sich nur noch zwei
schlecht gedlte Roboter gegeniiber. Er-
schreckend billig wirken bei diesen Kdmpfen
die viel zu hastig dargestellten Animationen.
Die Wirkung ist somit weder dynamisch
noch besonders realistisch. Aulerdem ver-
kommen die Kdmpfe zum wilden Tastenge-
h@mmere. Dariiber hinaus sind die Anima-
tionen auch wahrend der Action-Levels nicht
besser. Egal, ob Mensch oder Maschine,
keine Gegnerbewegung erreicht auch nur
anndhernd gewohntes PS2-Niveau.

Zuriick in die Zukunft

Eine spielerische Uberraschung wartet
gegen Ende: Wahrend der Terminator mit
John Connor und Kate Brewster in einem
Auto flieht, erzahlt er von der Zukunft und
seiner erfolgreichen Mission, Connor getotet
zu haben. Diesen Riickblick spielt man im
ndchsten Level sogar nach! Der noch korrekt
programmierte T-101 infiltriert die Rebellen-
basis und muss sich diesmal gegen mensch-
liche Soldaten bis zu Connor durchschlagen.

Grafischist "T3" schwach. Gebdude wir-
ken trist, Explosionen unspektakuldr und
das Gegner-Design ist einfallslos. Immerhin
wird eine gewisse Bandbreite geboten und
das Endzeit-Feeling kommt einigermafien
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© Die Explosionen wirken, wie das gesamte
Spiel, ein wenig lieblos.

© Als Bonus gibt es zahlreiche Ausschnitte.
Hier die entfernte "Sgt. Candy"-Szene.

© Eine der wenigen Glanzpunkte von "Rebellion der Maschinen" ist der Zukunfts-Level, in dem
der T-101 John Connor terminieren soll. Vor der Basis stellen sich euch die Soldaten in den Weg.

'riiber. Auerdem sorgt der Kran-Level fiir
ein paar Adrenalinschiibe. Die Steuerung
selbst ist zwar nicht kompliziert, leidet
jedoch unter der uniibersichtlichen Kamera-
perspektive, die weit nach vorne verschoben
scheint. In den seltenen kniffligen Kdmpfen
fihlt man sich daher orientierungslos.

Die wenigen Glanzpunkte, wie die Bo-
nus-Filme vom Set und die Outtakes, kon-
nen zumindest Fans iiberzeugen. Sogar eine
geschnittene Szene des Kinofilms, in der
Schwarzenegger als Modell fiir die erste
Terminator-Baureihe posiert, gibt es als Be-
lohnung. Ansonsten bleibt nur die Original-
Sprachausgabe positiv zu erwahnen.

2 SWEN HARDER

Testergebnis

TERMINATOR 3: REBELLION DER MASCHINEN

Ego-Shooter

h Meinung

"Terminator 3" ist ein typisches
Lizenzspiel: Schnell zusammen-
geschustert und lieblos pro-
grammiert. Es gibt zwar viel ver-
sprechende Ansatze, wie die
neuen Story-Aspekte zum Nachspielen und
die Beat’em-Up-Sequenzen, doch alles bleibt
auf schwachem technischem Niveau. Einzig
die gute Sprachausgabe und das spérliche
Bonus-Filmmaterial bleiben im Gedachtnis.
Dass es auch anders geht, beweist Atari
witzigerweise selbst: Als Bonus gibt es das
technisch bessere "Terminator"-Spiel
"Redemption" als Demo zum Anspielen.
Die Vorschau zu diesem offenbar iiberlege-
nem "T3"-Spiel folgt auf der néchsten Seite.

Alter: ab 16

HERSTELLER: Atari

ENTWICKLER: Black Ops

e

1 Spieler, MC, DualShock2, Sprachausgabe englisch,
Text dt., Progressive Scan, DTS, Dolby Pro Logic Il

SPIELSPASS

NEGATIV
Miese Animationen
Zu kurze Levels

POSITIV
Neue Story-Aspekte
Bonus-Filmmaterial
Original-Sprachausgabe

aus dem Film sind langweilig

Anspruchsloser Ego-Shooter, der nur von seiner Lizenz lebt.

Beat'em-Up-Abschnitte

PROZENT

www.opm2.de > 01/2004
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Terminator 3: Redemption

Es ist Zeit! Zeit, mit SkyNet abzurechnen! Begebt euch in die Zukunft, die
Zeit nach dem Judgment Day. Lest hier alles liber das zweite "T3"-Spiel!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Der umprogrammierte T-850 terminiert im
Auftrag der Rebellen um Martyrer Connor.
aktuellen Terminator-Film "Re-

M bellion der Maschinen" hat Atari

einen Coup gelandet. Die Lizenz zum Film
umfasst namlich nicht nur ein Spiel, wie
{iblich, sondern gleich mehrere. Nachdem
der Third-Person-Shooter "Dawn of Fate"
(Test in OPM2 1/2003, 78 %) die Gesichte
von John Connor in der Zukunft erzahlt und
der Ego-Shooter "Rebellion der Maschinen”
(Test in dieser Ausgabe) die Filmstory des
dritten Teils als Hintergrund nutzt, fiihrt uns
"Redemption” wieder in die trostlose Zu-
kunft. Die Rebellen haben einen Terminator
dlterer Baureihe umprogrammiert und set-
zen ihn fiir ihre Zwecke ein.

it dem Erwerb der Lizenz zum

Ein T850 auf Abwegen

Die Vorabversion fiihrt den T850 der
Baureihe 101 durch die Strafienziige des zer-
storten Los Angeles im Jahre 2032. Die
Mission lautet: Zerstére die fliegende FK-
Kommandozentrale! Dazu miissen alle vier
Antriebsaggregate der Maschine innerhalb
von zehn Minuten beschadigt werden.

Zundchst lauft ihr mit einem durchschla-
genden Maschinengewehr Seite an Seite
mit einer kleinen Rebelleneinheit. Auf-
tauchende Terminatoren nehmt ihr schnell

© Bei der Verfolgung der FK-Kommando-
zentrale gehen sogar einige Hauser zu Bruch.

mit dem rechten Analog-Stick ins Visier oder
schlagt sie einfach mit blanken Fausten oder
herumliegenden Gegenstdanden nieder. Be-
vor sich das Endoskelett der feindlichen
Roboter aber vollkommen in einer kleinen
Atomexplosion aufldst, versuchen sie sogar
auf allen vieren noch, euch zu erwischen.
Wenige Minuten spéter erreicht ihr
einen typisch amerikanischen Jeep mit einer
fest montierten Minigun auf der Ladeflache.
Die gleichzeitige Steuerung von Auto und
Waffe ist zwar etwas gewohnungsbediirftig,
aber eine willkommene Abwechslung. Mit
dem linken Stick steuert ihr den Wagen und
mit rechts richtet ihr das Fadenkreuz aus.
Mit der Minigun kann der T-101 die fliegende
Festung attackieren. Die SkyNet-Armee,




O Arnold Schwarzeneggers Aussehen wurde
hervorragend getroffen.

bestehend aus Terminatoren, den Hunter-
Killer-Flugrobotern und den fahrenden
Laser-Sentinels, versuchen natiirlich, das zu
verhindern. Fahrt ihr nahe genug mit dem
Jeep an die gegnerischen Fahrzeuge heran,
konnt ihr auf Knopfdruck sogar hiniiber-
springen und die Maschine iibernehmen.
Das ist immer dann praktisch, wenn die
Energie eures Vehikels nachldsst. Schafft ihr
es nicht rechtzeitig, vom beschddigten
Wagen zu springen, gibts eine Explosion
und ihr seid wieder zu Fuf} unterwegs.

Ab und an teilt sich euer Weg und es
liegt an euch, eine Richtung zu wdhlen.
Manche Routen sind erst dann passierbar,
wenn ihr vorher Absperrungen oder Schlag-
bdume durchbrecht. Abkiirzungen sind
wichtig, da das Missions-Zeitlimit recht
knapp kalkuliert ist.

An einer Stelle erwartet euch am Ende
einer Strafie ein Rebellen-Helikopter. Nach
einem Sprung von der Ladefldche des Jeeps
hangt der T-101 an dessen Kufen. An Bord
des Hubschraubers findet ihr eine Gatling-
Gun, wie wir sie aus den "Terminator"-
Filmen kennen. Damit werden die verbliebe-
nen Verfolger in wenigen Augenblicken ter-
miniert und die Kommandozentrale ist end-
gliltig zerstort.
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© Selbst die feindlichen Fahrzeuge, wie diesen
flotten Sentinel, konnt ihr nutzen.

© Agieren mehrere Gegner gleichzeitig auf
dem Bildschirm, wird es ruckelig.

© Dank der recht groBziigigen Auto-Zielvorrichtung macht das Terminatoren-SchieBen mit der
Gatling-Gun auch aus dem Helikopter heraus richtig Laune.

Ob der T-101 (Arnold Schwarzenegger) in
"Redemption” auf die anderen Charaktere
wie John Connor (Nick Stahl), Kate Brewster
(Claire Danes) und den T-X (Kristanna Loken)
treffen wird, ist noch nicht klar. Allerdings
umfasst die Lizenz alle Stars und Story-
Aspekte. Daher ist es wahrscheinlich, dass
wir das ein oder andere bekannte Gesicht in
"Redemption" wiedersehen werden.

Blick in die Zukunft

Dem aktuellen T3-Titel "Rebellion der
Maschinen", ist "Redemption” grafisch klar
tiberlegen. Nicht nur, dass Arni wesentlich
besser dargestellt wird, auch die gesamte
Umgebung wirkt detailreicher und atmos-
phérischer. AuBerdem bietet das Spiel mit
der Verfolger-Kameraperspektive entschei-
dend mehr Uberblick als der Ego-Shooter.
Auch die Schaden am Endoskelett des T-101
sind somit standig sichtbar und nicht nur als
Wert in der Bildschirmecke dargestellt.

Die erste spielbare Demo leidet noch
unter starkem Ruckeln, das immer dann
besonders intensiv wird, wenn viele Gegner
zu sehen sind. In der jetzigen Phase der
Entwicklung sind solche technischen Proble-
me jedoch normal und werden bis zum Er-
scheinen sicher noch reduziert.

Die Soundeffekte diimpeln noch auf einem
eher durchschnittlichen Niveau. Es hat den
Anschein, dass viele Gegner noch keine
eigenen Sounds besitzen. Aufgelockert wird
der Kriegs-Gerduschteppich nur vom Funk-
verkehr der Rebellen. Immerhin spricht der
Terminator wieder mit Schwarzeneggers
Stimme. Mit seinen typisch monotonen
Befehlen "Circle round the house!" und
"Follow the Ship!" kommt so ein wenig Film-
Humor ins actiongeladene Spielgeschehen.

> SWEN HARDER

Vorschau
TERMINATOR 3: REDEMPTION

Action

noch nicht bekannt

Atari

Paradigm

Ende 2004

ca. 60 Euro

Alleine der erste "Redemption”-Level
ist um Lingen anspruchsvoller als das
ganze aktuelle T3-Spiel.

FERTIGSTELLUNG

TENDENZ

www.opm2.de > 01/2004




games 2 test

Fallout: Brotherhood of Steel

Ein Rollenspiel in einem Science-Fiction-Szenario, geht das denn liberhaupt?
Klar geht das, wie dieser Action-Hammer beweist!

© Angriffslustige Riesenskorpione findet man
an allen Ecken und Enden.

chon wieder einer! Neben dem in die-

ser Ausgabe vorgestellten "Baldurs’

Gate Dark Alliance 2" erscheint dieser
Tage ein weiterer NutznieBer der technisch
immer noch topaktuellen "Baldur’s Gate"-
Engine. Und wie die Fantasy-Metzelei ist
auch "Fallout: Brotherhood of Steel" ein Ab-
leger einer erfolgreichen PC-Serie.

Saurer Regen

"Fallout" versetzt euch in einen post-
apokalyptischen Alptraum. Die Menschheit
hat es geschafft, sich durch einen Atomkrieg
ans untere Ende der Nahrungskette zu kata-
pultieren. Die Uberlebenden vegetieren ent-
weder in Atomschutzanlagen vor sich hin
oder aber sie versuchen, in der verseuchten
Oberwelt zu (iberleben. Das jedoch ist
schwierig, denn die Flora und Fauna der Welt
sind durch die Strahlung aggressiv gewor-
den: Riesenskorpione und Monsterratten
gehdren da noch zu den kleineren Ubeln.
Viel schlimmer sind die fiesen Mutanten und
{ibel gelaunten Ghule, die euch auf Schritt
und Tritt an den Kragen wollen.

Weil "Fallout" kein Fantasy-RPG ist,
miisst ihr auf Zauberspriiche verzichten. Da-
flir bekommt ihr aber einen brauchbaren
Ersatz — Feuerwaffen! Egal, ob Pumpgun,

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Bossgegner mit einer dicken Energieleiste warten in schéner RegelméaBigkeit auf euch. Wer
seinen Charakter aber fleiBig ausriistet und die Skillpunkte gut verteilt, kommt damit klar.

_____Meinung NS

Wer auf Science-Fiction, Action-

Rollenspiele und viel, viel der-

ben Humor steht, der wird hier

bestens unterhalten. Das ein-

fache Kampfsystem, die tech-
nisch saubere Optik sowie die sehr straffe
Handlung, die euch kaum Méglichkeiten
zum Verlaufen lasst, sind perfekt fiir den
schnellen SpaB zwischendurch.

Das bezahlt ihr natiirlich mit mangeln-
dem Tiefgang: Die Charakter-Entwicklung
erfiillt gerade mal Minimalanspriiche und
auch die Anzahl der Ausriistungsgegen-
stande und Nebenquests bleibt im liber-
schaubaren Rahmen. Aber wie gesagt: Fiir
Feierabend-Helden ists nahezu perfekt.

Gatling-MG oder Flammenwerfer —die richti-
gen Fahigkeiten vorausgesetzt, ballert ihr
aus allen Rohren. Oder aber ihr entscheidet
euch fiir den Nahkampf und greift zum mit
Nageln gespickten Baseballschlager.
Die Kampfe gehen fliissig von der Hand.
Im Nahkampf schlagt ihr wild um euch und
beim Einsatz der Knarren genligt ein Druck
auf die Schultertaste, um automatisch einen
Gegner aufs Korn zu nehmen. Der Charakter-
Ausbau lauft tiber ein Skill-Punktesystem.
Wollt ihr einen Schlagertypen steuern, in-
vestiert ihr Punkte in Nahkampfwerte.
Ballermdnner erweitern hingegen die Fahig-
keiten im Umgang mit Schusswaffen.
2 TOBIAS SCHWEIKL

Testergebnis

FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL |

Action-RPG Alter: ab 16

HERSTELLER: Avalon ENTWICKLER: Interplay ca. 60 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text deutsch SPIELSPASS

STEUERUNG:

NEGATIV
O Banale Nebenquests
O Wenig Gegnertypen
O Eingeschrankte Cha-
rakter-Entwicklung

POSITIV UMFANG:
@ Intuitive Steuerung
© Saubere Grafik

© Abwechslungsreiche

Levels, viel Humor

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Unterhaltsames Action-Rollenspiel im "Fallout"-Universum.
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games 2 test

Harry Potter und der stein der Weisen

Die "Harry Potter"-Fans diirfen sich freuen: Electronic Arts schickt heuer
gleich zwei neue Spiele mit dem kleinen Zauberer ins Rennen.

© Der freundliche Riese Rubeus Hagrid
begleitet Harry in den verbotenen Wald.

arum kommt jetzt noch mal ein

Spiel zum ersten "Harry

Potter"-Buch in die Laden, wo
dieses doch bereits vor zwei Jahren mit
einem PSone-Titel bedacht worden ist? Die
Erkldrung ist einfach: Die Entwickler haben
sich nicht auf eine simple Umsetzung des
alten PSone-Spiels beschrankt, sondern ein
komplett neues Abenteuer gestrickt.

Voller Stundenplan

Das Spielprinzip blieb dabei unverdn-
dert, "Der Stein der Weisen" prdsentiert
sich nach wie vor als relativ lineares Action-
Adventure, ihr [6st mit Harry in der Zauber-
schule Hogwarts viele Ratsel und bestreitet
Kampfe. Eure Aufgaben sind breit gefachert:
Mal sucht ihr die Zutaten fiir einen Zauber-
trank, mal rettet ihr eure Freundin Hermine
Granger vor einem riesigen Troll.

Fiir euer Weiterkommen im Spiel ist es
unerldsslich, den Unterricht der einzelnen
Lehrer zu besuchen — dort lernt ihr neue
Zauberspriiche. Beherrscht ihr beispiels-
weise den "Lumos"-Spruch, kdnnt ihr euch
fortan fieser Geister erwehren. Zumindest
theoretisch, denn in der Praxis ist die
Steuerung zwar prazise, aber gerade beim
Ausfiihren von Zauberspriichen etwas zu

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

O Im sehr aufwiandig gestalteten Treppenhaus gibt es unzihlige Gemalde zu bestaunen. Von hier
aus erreichen Harry, Ron und Hermine die verschiedenen Abschnitte der Zauberschule.

_____Meinung NN

"Der Stein der Weisen" ist defi-
nitiv das Schlechtere der beiden
neuen Games um den bekann-
ten Nachwuchsmagier. Vor allem
technisch sieht es im direkten
Vergleich ganz schén alt aus. Spielerisch hat
der Titel da schon mehr auf dem Kasten. Die
abwechslungsreiche Mischung aus Hiipf-
und Kampfabschnitten, Ratseln und gele-
gentlichen Schleichpassagen macht mit Aus-
nahme der nervigen Kampfe viel SpaB. Ei-
nen Innovationspreis gewinnt der Titel aber
nicht, alles gab es in dhnlicher Form bereits
in anderen Spielen zu sehen. Die junge Ziel-
gruppe wird sich daran aber nicht stéren
und Harry zufrieden durch Hogwarts lotsen.

umstandlich, wodurch Kampfe gelegentlich
frustig sind. Was die Begeisterung an der
durchaus liebevoll prasentierten und moti-
vierenden Erkundung Hogwarts zusatzlich
schmdlert, ist die durchwachsene Optik, bei
der manches so gar nicht zauberhaft wirkt:
Einige Rdume sind zwar sehr detailreich ge-
staltet und stimmungsvoll ausgeleuchtet,
andere sehen jedoch ziemlich trist aus. Gro-
Bere Areale wie die Aufiengebiete rund um
Hogwarts ruckeln zudem recht heftig. Die-
ses Manko und einige Bugs, die uns beim
Testen aufgefallen sind, sollen nach Aussa-
ge der Entwickler bis zum Erscheinen des
Spiels jedoch behoben werden.

2 FABIAN KAUFER

Testergebnis

HARRY POTTER u. D. STEIN D. WEISEN Action-Adventure Alter: ab 6

HERSTELLER: Electronic Arts ENTWICKLER: EA UK ca. 50 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-

ausgabe deutsch, Text deutsch, Dolby Pro Logic Il STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV

@ Vorlage gut umgesetzt
@ Super Soundkulisse

© Schone Lichteffekte an
einigen Schauplatzen

NEGATIV
O Grafik ruckelt oft

O K(r)ampf-Steuerung
O Leicht uninspiriert,
neue Ideen fehlen

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Unterhaltsames und filmnahes Abenteuer mit kleinen Méngeln.
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games 2 test

Baldur's Gate: Dark Alliance 2

Baldur's Gate, die Hafenstadt am Rande der Heartlands, ist einmal mehr
Schauplatz eines AD&D-Abenteuers auf der PlayStation2.

© Das Wasser ist hervorragend animiert.
Jede einzelne Figur schlagt Wellen.

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

Baldur's Gate: DA | Acclaim | 1/2002 | 90%
Spielerisch identisch mit dem Nachfolger. Seinerzeit
punktete es mit toller Technik und Spielbarkeit.

Dark Chronicle i Sony : 10/2003 :86%
Lange nicht so zielstrebig, dafir mit mehr Hirn:

Bei den Kampfen muss man auch taktisch vorgehen.
Gauntlet: Dark Leg. | Konami | 7/2001 | 78%
Kein echtes RPG, aber &hnlich actionbetont wie
"BGDA". Mit tollem Mehrspieler-Modus.

w PlayStation2 - Das offizielle Magazin

O

@ Ysuran schleudert einem der Endgegner seinen stérksten Spruch entgegen. Seine Todesmagie
ist in den hoheren Stufen von den anderen Charakteren kaum zu tibertreffen.

eunruhigende Kunde aus Baldur’s
B Gate: Goblins tiberfallen Handler und

stellen unschuldigen Reisenden auf
den wichtigen Handelswegen nach! Grund
genug fiir mutige Recken, ihr Biindel zu
schniiren und ihr Kénnen in die Dienste der
Stadtgarde zu stellen.

Helden braucht das Land
Zu Beginn des Spiels habt ihr die Wahl
zwischen flinf Charakteren — zwei mehr als
beim Vorgdnger. Erster im Bunde ist Borador
"Goldhand". Der giftige Zwerg besticht mit
seinem feinen Goldgespdir. Er darf getotete
Monster noch einmal fleddern und als einzi-
ger im Abenteurer-Quintett Fallen entschar-
fen und mit der Armbrust feuern. Allessia,
die Klerikerin, beherrscht eine gesunde Mi-
schung aus Faustkampf und Magie, wah-
rend Ysuran, der Elfen-Necromant mit sei-
nen dunklen Arkanen-Fahigkeiten fiir Angst
und Schrecken sorgt. Die Drow-Dame
Vhaidra Uoswiir darf als Ménch zwar keine
schweren Waffen benutzen, erlernt dafiir
aber eine Reihe vernichtender Spezial-
attacken mit ihrem Kampfstab. Letzter im
Bunde ist Dorn Readbear, der Barbar. Er fallt
auf Knopfdruck in einen Blutrausch und ist
dann nicht mehr zu halten.

—

Habt ihr euch fiir einen der AD&D-Charak-
tere entschieden, gehts auch schon an die
Waffen: Auf dem Weg nach Baldur’s Gate
werdet ihr Zeuge eines Goblin-Uberfalls. Mit
letztem Einsatz konnt ihr die Brut davon
abhalten, weiteren Schaden anzurichten.
Der schwer verwundete Wachmann erzahlt,
dass sich die Goblins aufgeteilt hatten und
nun die Gefangenen in ihr Versteck ver-
schleppen, wahrend die andere Gruppe ein
kleines Dorf brandschatzt...

Nach den ersten, noch recht einfachen
Aufgaben, erreicht ihr die Hafenstadt. Dort
trefft ihr wieder auf den Handler Bartley, der
neuerdings mit seltenen Runen- und Edel-
steinen eure Waffen, Riistungen und
Schmuckstiicke durch Magie verbessert.
Leider ist die Stadt selbst nicht besonders
grof3, das Spiel ldsst Erkundungsgange nur
in wenigen Gassen zu. Auch hier wird der
Atmosphdre unnétig ein Riegel vorgescho-
ben. Man darf sich auRerdem nur mit einer
Hand voll Leuten unterhalten. Und die weni-
gen gesprachsbereiten NPCs sind noch dazu
nicht besonders redselig. Interessante NPCs
mit wichtigen Neuigkeiten werden durch ein
leuchtendes Info-Zeichen tber dem Kopf
symbolisiert. Nach einem kurzen Zwiege-
sprdch erscheint meist ein neuer Ort auf der



© Im unterhaltsamen Zweispieler-Modus
kampft man gerne an zwei Fronten.

Karte. "Dark Alliance 2" legt also, wie der
Vorganger, kein besonderes Augenmerk auf
das Ambiente, sondern stellt ganz klar die
Monster-Metzel-Action in den Vordergrund
und fiihrt den Spieler lediglich von einem
Kampfschauplatz zum ndchsten.

XP-Sucht und Gold-Geiz
Aufgelockert wird das simple und zuge-
gebenermafen sucht erzeugende Prinzip
durch das Suchen und Finden von seltenen
Artefakten und Sidequests. Das Losen der
Nebenaufgaben bringt zusatzlich Gold und
Erfahrungspunkte. Natiirlich treibt das Nie-
derstrecken von Monstern und fiesen NPCs
ebenso die griine XP-Leiste nach oben. Ist
die Leiste voll, steigt der Held eine Stufe auf
und der Spieler darf Punkte auf die einzel-
nen Fahigkeiten verteilen. So liegt die
Charakter-Entwicklung in eurer Hand — ent-
weder ihr bastelt vielseitig einsetzbare
Multitalente oder gefdhrliche Spezialisten.
Nach jeweils drei Stufen darf sogar — ganz
nach AD&D-Regelwerk — einer der sechs
Eigenschaftswerte angehoben werden.
Jeder Level wird aus der klassischen
Von-schrdag-oben-Ansicht gezeigt. Mit dem
rechten Analog-Stick ist die Kamera jedoch
frei zu bewegen. Das sollte man nutzen,
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) Méchtige Endgegner, wie dieser Drache,
warten am Ende jedes groBen Dungeons.

© Die knappen Unterhaltungen mit den
wenigen NPCs sind nicht sehr tiefgriindig.

© Borador muss im Onyx-Turm gegen diese Schattenwesen kdmpfen. Im Nahkampf ist der
bullige Zwerg fast genauso stark wie aus der Entfernung mit der Armbrust.

schlieBlich sind in vielen dunklen Winkeln
Schatzkisten und Truhen mit allerlei Brauch-
barem versteckt. Die Grafik ist hochauflo-
send und bietet stets einen guten Uberblick.
Nur schade, dass die Textur-Qualitdt
schwankt. Manchmal wirken sie grobkérnig
und verwaschen, doch meistens farbenfroh
und stimmig. Gerade die Elementar-Ebenen
sind den Level-Designern gut gelungen.

Der Sound ist abwechslungsreich und
die Sprachausgabe professionell einge-
spielt. Kritikpunkt: Die Sprachfetzen — samt
und sonders in den K&mpfen — wiederholen
sich recht schnell, so dass sie eher nerven,
statt die Atmosphdare zu unterstiitzen.

2 SWEN HARDER

Testergebnis

(____Meinung NS

Wer auf simple Hack’'n’Slay-

RPGs a la "Diablo" steht,

wird mit "Dark Alliance 2"

gut bedient. Die Story ist

ambitioniert, leidet aber
unter der stupiden Dauer-Action.
Packende Stimmung will nicht auf-
kommen. Immerhin bieten die mehr
als 90 Levels geniigend Monster-
typen, um die Metzelei liber 15
Stunden lang abwechslungsreich zu
gestalten. Da auch die Technik stimmt,
gibts fiir Genre-Fans keinen Grund zu
zégern. Neulinge sollten zunéchst ein
paar Goblins aufs Korn nehmen, bevor
sie in den Brustbeutel greifen!

BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2 | Rollenspiel Alter: ab 12

HERSTELLER: Interplay

POSITIV
O Zweispieler-Modus

© Motivierendes System
© Optisch abwechslungs-
reiches Level-Design

NEGATIV
O Kaum Atmosphare
O Keine Neuerungen

ENTWICKLER: Black Isle

O Interaktion mit NPCs
féllt zu spérlich aus

Motivierendes RPG, das etwas frischen Wind vertragen hitte.

ca. 60 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > 01/2004




games 2 test

Battlestar Galactica

"Los Adama, zeig’ den Zylonen, wie heiB3 dein Laser ist!" Die Abenteuer
um den Kampfstern Galactica kehren auf den Bildschirm zuriick.

@ Unter Druck: Euer geliebtes Mutterschiff
gerat unter starken Beschuss.

um 25-jdhrigen Galactica-Jubildum

spendiert Vivendi Universal die pas-

sende Weltraum-Action fiir die PS2.
Die Spiel-Handlung ist 4o Jahre vor der
Serien-Story angesiedelt. Als junger Adama
verschwendet ihr noch keinen Gedanken an
die Kommando-Briicke der Galactica, son-
dern fiihlt euch im Cockpit eines Kampfglei-
ters pudelwohl. Als die von Menschenhand
erschaffenen Zylonen sich gegen ihre Er-
bauer auflehnen, wird es ernst fiir euch...

Action, bis der Laser qualmt

Habt ihr einen durchtrainierten Dau-
men? |hr werdet ihn brauchen. In 15 Missio-
nen misst ihr unzahlige Zylonen-Jdger vom
Himmel holen, Asteroiden oder Schlacht-
schiffe in die Luft sprengen, das Shuttle
eines fliichtigen Spitzels flugunfahig ballern,
Zylonen-Fiihrer beschatten und noch eini-
ges mehr. Jede Mission entwickelt eine
Eigendynamik, wobei Adamas Primarziele
immer klar vorgegeben sind.

Nur selten seid ihr in Solomissionen un-
terwegs, meist unterstiitzen euch bis zu drei
Fligelmanner, denen ihr Kommandos wie
"Angreifen” oder "Verteidigen" zufunken
kdnnt. Um die hammerharten, zum Teil bis
zu 20 Minuten langen Missionen zu tiberste-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

O Ziel voraus: Mit eurem Geschiitz attackiert ihr einen dicken Zylonen-Transporter. In den meisten
Missionen passiert irgendetwas Uberraschendes - Sfi-Fi-Action wie im Fernsehen.

_____Meinung NS

Neulich bei Warthog: "Hey Chef,
unser Spiel ist zu kurz, aber wir
haben keine Zeit mehr fiir mehr

hen, solltet ihr alle Features eures Kampf-
gleiters beherrschen. Diese diirft ihr miih-
sam im Flughandbuch nachlesen, ein erkla-
rendes Tutorial ware hier wiinschenswert.
Genau wie in der Serie zehren Antrieb

) . Levels." - "Keine Panik, mach’
und Waffen an ein und demselben Energie- das Spiel schwerer.” — "Aber das
vorrat. Wenn ihr also zu hdufig euren Nach- Spiel ist viel zu kurz!" — "Na, dann mach’ es

brenner aktiviert, bleibt nicht mehr gen-
gend Power fiir euren Laserstrahl bzw. fiir
eure Laserraketen. Diese Ziel suchenden
Torpedos diirft ihr in Punkto Geschwindig-
keit und Durchschlagskraft konfigurieren.
Als Belohnung fiir die Kriegsmiihen
kann man Outtakes der Sprachaufnahmen,
Videos aus der Serie und andere Extras
freischalten. 2 THOMAS SZEDLAK

Testergebnis

BATTLESTAR GALACTICA

eben viel schwerer!" Liebe Leute von
Warthog, wenn "spielen" das gleiche ware
wie "arbeiten”, dann wiirde es "arbeiten"
heiBen und nicht "spielen". Was hilft die
ruckelfreie 50-Bilder-pro-Sekunde-Optik und
die coole Prasentation, wenn man bis zum
Abspann etwa 737 Mal "Game Over" lesen
muss? Nur wer in Adama-Bettwasche
schlédft und selbst in der Sahara einen
kiihlen Kopf bewahrt, darf zugreifen...

| Action Alter: ab 12

HERSTELLER: Vivendi Universal ca. 50 Euro

ENTWICKLER: Warthog

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe deutsch, Text deutsch STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV UMFANG:
© HeiBe Weltraum-Action
© Nett prasentiert

© Grafik immer fliissig

und zum Teil sehr schon

NEGATIV
O Extrem schwer

O Keine Original-Sprecher
O Keinerlei Innovation —
alles schon mal gesehen

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Actionreiche Weltraum-Schlachten, leider unmenschlich schwer.
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Du wirst sie alle brechen.

LAWINEN. SCHNEESTURME. RIVALEN. ALBTRAUME.
Du musst sie alle bezwingen.

Ebenfalls erhéltlich:
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EverQuest Online Adventures

Breitbandadapter gekauft und nix zum Spielen im Haus?
Das muss nicht sein, denn jetzt kommt "EverQuest" fiir die PS2!

© In einer Gruppe von mehreren Spielern
kann man sich in Dungeons wagen.

C-Rollenspiel-Fans bekommen beim

Namen "EverQuest" vor Riihrung

feuchte Augen. Das extrem erfolgrei-
che Online-Rollenspiel, bei dem Tausende
von Spielern gleichzeitig in einer Welt spie-
len, lauft seit 1999 jeden Tag 24 Stunden
lang und schldgt noch immer die Massen in
seinen Bann.

Online auf PS2

Nun kommt das erfolgreiche Spiel, an-
gepasst auf Konsolenbediirfnisse, auch auf
PS2 —der inzwischen erschienene Ethernet-
Adapter machts moglich. Die Steuerung der
Kampfe mit dem Controller funktioniert sehr
gut. Eine USB-Tastatur ist nicht notig, wenn-
gleich aber empfehlenswert, denn Kom-
munikation mit anderen Spielern ist ein
wesentliches Spielelement und das funk-
tioniert eben nur mit dem Keyboard richtig
gut. Eine Headset-Unterstiitzung bietet
"EverQuest Online Adventures" namlich lei-
der nicht.

Ansonsten bleibt es aber nahe am
Original. Ihr wahlt zu Spielbeginn aus einer
der zahlreichen Helden- und Berufskombi-
nationen euren Favoriten und stiirzt euch ins
Abenteuer. Die Story ist zeitlich rund 500
Jahre vor der aktuellen PC-"EverQuest"-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Grafisch reiBt "EverQuest Online Adventures" zwar niemanden vom Hocker, es erfiillt aber
zumindest die Minimalanforderungen. Die Spieltiefe hingegen ist gigantisch.

Handlung angesiedelt. Hat man seine Spiel-
figur so weit aufgelevelt, dass man sich aus
den Startgebieten herauswagen kann, fallt
einem auf, dass der gesamte Kontinent
ohne Ladepausen erforscht werden kann.
Wesentlicher Spielinhalt ist das Aufleveln
der eigenen Spielfigur vom Level-1 Schwéch-
ling bis zum Level-50-Monsterschreck. Doch
egal wie hoch ihr im Level seid — es gibt im-
mer Gegner, die nur mit einer Gruppe zu kil-
len sind. Oder wie — im Fall der Drachen-
dame Lady Vox—nur mit mehreren Gruppen.
Denn das Genre heifit nicht umsonst
Massively-Multiplayer-Online-Rollenspiel —
Teamwork ist entscheidend.

2 TOBIAS SCHWEIKL

Online-Test

_____Meinung NS

Das Spiel ist packend und ent-
wickelt den gleichen Suchtfaktor
wie das PC-Gegenstiick — keine
Frage. Allerdings machen wir
uns durchaus Sorgen, denn um
mit "EQOA" SpaB zu haben, braucht man
eine Welt, die mit vielen Spielern bevélkert
ist. Erst dann lebt das Spiel. Je nachdem,
welche Spracheinstellung man zu Beginn
wahlt, wird man entweder auf einen engli-
schen, einen deutschen oder einen anders-
sprachigen Server geleitet, der in Zukunft
als Heimat dient. Es bleibt also abzuwarten,
ob sich geniigend deutschsprachige Mit-
spieler finden. Steigt man gemeinsam mit
Freunden ein, ist es in jedem Fall genial.

EVERQUEST ONLINE ADVENTURES

| MMORG

Alter: ab 12

HERSTELLER: Sony

ENTWICKLER: Sony Online Entertainment

ca. 60 Euro

ca. 12 Euro, Sprachausgabe englisch, Text deutsch

Tausende Spieler (Ethernet-Adapter), monatl. Gebiihr

STEUERUNG: 9/10 SPIELSPASS

POSITIV

O Echtes "EQ"-Feeling

© Extrem umfangreich

O Ausgekliigelte Interak-
tion zwischen Spielern

NEGATIV
O Lange Lernphase
O Tréger Spielfluss

beeindruckend

Das erste Massively-Multiplayer-Rollenspiel fiir PlayStation2.

O Grafik ist nicht wirklich

UMFANG: 10/10

GRAFIK:  7/10

SOUND: | 7/10

PROZENT
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Besorg dir eine G-con™2 Light Gun. Zusammen mit Time Crisis nur 79,95 Euro*. FUN, ANYONE?

PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.playstation.de  www.timecrisis-3.com Pla\/statlﬂnme
*unverbindliche Preisempfehlung
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© Setzt ihr euch ins Auto, braucht ihr Geduld:
Erst nach einer Minute steigt ihr wieder aus.

Virtuelle Realitat

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Die Sims brechen aus

Die Zeit des Stubenhockens ist vorbei. Die Sims brechen
aus dem trauten Heim aus und lassen die Puppen tanzen.

© Macht doch mal blau: Da ihr liberhaupt keine Lust habt zur Arbeit zu gehen, bleibt ihr
zu Hause und spielt eine Partie Shuffleboard gegen eure Putzfrau.

usammen mit den sieben Add-ons fiir
Z den PC stellen "Die Sims" nichts Ge-

ringeres dar als das erfolgreichste
Spiel der Welt! Die Tatsache, dass EAs Mega-
Hit drei Jahre gebraucht hat fiir den Sprung
auf die Konsolen, macht den Erfolg noch er-
staunlicher. Doch jetzt gehts Schlag auf
Schlag: Nur zehn Monate nach "Die Sims"
kommt "Die Sims brechen aus". Die Ent-
wickler haben auf mehrere PC-Erweiterun-
gen geschielt und neue Aktivitdten, Gegen-
stande und Ortlichkeiten ins Spiel gepackt.

Sim Superstar

"Breche aus" — der Name des wichtigs-
ten Spielmodus’ ist Programm. Als heran-
wachsender Sim strebt ihr eine von insge-
samt zehn beruflichen Laufbahnen an. Doch
ist aller Anfang bekanntlich schwer: Wollt ihr
als Filmstar Karriere machen, startet ihr im
lacherlichen Kostiim eines Kaufhaus-
Clowns, die Militarlaufbahn wird mit dem
Lappen eines Latrinenputzers eingeleitet —
und der Weg des "Aussteigers" beginnt fiir
euch als Schnorrer. Na bravo!

Um die sprichwortliche Karriereleiter hi-
nauf zu fallen, miisst ihr dringend eure Ta-
lente ausbauen: Lest also Biicher tiber die
Fachgebiete "Kochen" und "Mechanische

—

Fahigkeiten", verbessert beim Bankdriicken
oder Turmspringen eure Fitness und beweist
beim Scratchen in der Disco eure Kreativitdt.

Disco? Richtig gelesen: Mit Motorroller
oder Auto konnt ihr nun zu zahlreichen
Schauplatzen hinfahren. lhr besucht Mutti
im trauten Heim, schwitzt in der Sporthalle
und spielt im Beat Club eine Runde Billard.
Lohn fiir eure Mihen: Mehr als 100 neue
freischaltbare Objekte und Aktivitdten. Und
natiirlich das Herz eurer Flamme — wenn ihr
euch anstrengt!

Am bewdhrten "Sims"-Prinzip hat man
zum Gliick nichts verandert. Wieder dirft ihr
"euren" Sim mit individuellen Aussehens-
und Charaktereigenschaften schaffen — und
seid fortan fiir sein Wohlergehen verant-

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

Theme Park World | EA 1 03/2001  84%
Ahnlich motivierende Aufbausim: Ihr errichtet einen
Vergnigungspark und unterhaltet die Besucher.

DieSims EA  : 02/2003 | 83% !
Vorgénger von "Die Sims brechen aus", der sich
meist in den "eigenen" vier Wénden abspielt.

Age of Empires2 | Konami | 11/2001 : 80%
Auf dem PC ein Klassiker der Echtzeit-Strategie,
auf PS2 mit Méangeln bei Bedienung und Technik.




© Talentférderung: Kreativitat beweist
ihr auch beim Klavierspielen.

wortlich. Mit dem Cursor markiert ihr Gegen-
stande, mit denen euer kleiner Freund inter-
agieren soll. Klickt ihr z.B. auf die Stereoan-
lage, konnt ihr diese einschalten, den Sen-
der wechseln (mehrere Musikrichtungen
stehen zur Auswahl) oder zur Musik tanzen.
Aus dem Kiihlschrank holt ihr euch Essen,
im Bett wird geschlafen, die Wanne konnt ihr
putzen und benutzen usw.

Bist du gliicklich?

Warum dieser Stress? Nun, damit euer
Sim sich wohl fiihlt (und das wollen wir
doch), miisst ihr acht Werte, wie Harndrang,
Hygiene und Beliebtheit im griinen Bereich
halten. Immerhin verlangt euer Boss von
euch, dass ihr gut gelaunt zur Arbeit kommt
—andernfalls verweigert er euch die verdien-
te Beforderung.

Fiir ein ausgeglichenes Wesen ist aber
nicht nur Spaf$ notwendig, sondern auch ein
angenehmes privates Umfeld. Konkret ver-
langt das Spiel: "Sucht euch Freunde". Also
solltet ihr mit moglichst vielen Leuten ein
Schwdtzchen halten — oder sie mit einem
kleinen Gag zum Lachen bringen: Ihr lasst
sie an einem eurer Finger ziehen und furzt
daraufhin nach Herzenslust. Einige Sims fin-
den das zum Briillen komisch, andere dage-
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© Zehn skurrile Karrieren warten auf euch. Bevor ihr zum "Verriickten Professor" aufsteigt, miisst
ihr in diesem Atomkraftwerk mit gefahrlichem Uran hantieren.

gen wenden sich peinlich beriihrt ab und tra-
gen dann ein Minuszeichen {iber dem Kopf.
Damit die Kommunikation nicht langweilig
wird, hat Maxis 4o verriickte Charaktere wie
den Partytiger Bing Bling oder die Fitness-
Kdnigin Goldie eingebaut.

Erfolgserlebnisse

Gegeniiber dem Vorganger habt ihr jetzt
noch mehr Ziele, die ihr nach wie vor in be-
liebiger Reihenfolge abarbeiten kénnt. So
heif3t es anfangs: "Sucht euch einen Job",
"Erreicht die ndchste Karrierestufe" und
"Findet einen Freund". So gibt es viele Er-
folgserlebnisse, was vor allem "Sims"-Neu-
lingen den Spieleinstieg erleichtert. In regel-
mafigen Abstdnden zieht ihr in ein neues
Haus. Habt ihr viel Geld, konnt ihr es mit
zahlreichen Gegenstdnden ausstatten oder
komplett umdekorieren.

Weiterhin wartet das "Freeplay". Hier-
bei betretet ihr ein bereits bestehendes
Haus, erstellt eine Familie oder werft eine
andere auf die Strafe. Erstmals dirft ihr das
gesamte Spiel auch zu zweit bestreiten und
- nur auf PS2 - sogar online spielen.

Technisch prasentiert sich "Die Sims
brechen aus" nicht ganz auf der Hohe der

Testergebnis

Zeit. Zwar wurde die zoom- und drehbare
Grafik im Detail verbessert (ihr diirft nun
naher hineinzoomen), aber dafiir ruckelts
oft. Am meisten nerven die extremen Lade-
zeiten, wenn ihr mit Motorroller oder Auto zu
anderen Gebduden fahrt. Ihr tuckert langer
als eine Minute herum, wahrend im Hinter-
grund die neue Umgebung geladen wird. Im
Zeitalter der dritten PS2-Spielegeneration
hatte man das besser l6sen miissen.

< THOMAS SZEDLAK

(____Meinung NS

Die Popularitat von "Die Sims"
ist kein Wunder, konzentriert
sich diese Simulation doch auf
alle Regeln fiir SpielspaB: Leich-
ter Einstieg, schnelle Erfolge,
perfekte Identifikation mit dem Helden und
groBe Handlungsfreiheit. Diese wurde deut-
lich erweitert, mit Zdhneputzen und Pipi
machen geben sich die Sims nun nicht mehr
zufrieden. Spa 1s beim Breakdance in
der Disco merkt ihr: "Mein" Sim ist ein toller
Typ. Der "Ausbruch" klappt aber nicht sto-
rungsfrei, die langen Wartezeiten beim
Tuckern durch die Stadt sind wirklich nervig.
Trotz liebevoller Details ist die Grafik auch
davon abgesehen nicht gerade der ReiBer.

DIE SIMS BRECHEN AUS

| Strategie

Alter: frei

HERSTELLER: EA ENTWICKLER: Maxis

POSITIV
© Sims machen Karriere
© Viele neue Orte

© Hier kénnt ihr euch
selbst verwirklichen

NEGATIV
O Krasse Ladezeiten
O Oft ruckelige Grafik

O Keinerlei Action, Mini-
games oder Spannung

Ist euch euer eigenes Leben zu langweilig, ist das euer Spiel!

ca. 60 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > 01/2004
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@ Schon in der zweiten Welt regiert nur
noch ein Wunsch: Irgendwie wach bleiben!

Selte ¢b6

O

Mojo
Eine runde Sache — zumindest, was eure
Spielfigur angeht: Ihr steuert eine bunte
Kugel durch Labyrinthe und zerstort farblich
passende Steinwdirfel. Und jetzt der Super-
Clou: Andersfarbige Steinchen sind unzer-
storbar — um die zu knacken, farbt ihr euren
Ball an so genannten "Farbduschen" ein-
fach um. Und wie es immer so ist in solchen
Geschicklichkeitsspielchen, es wird kompli-
zierter: Gravitation, Schliissel, Abgriinde,
knifflige Kurvenfahrten und vieles mehr
schrauben den Schwierigkeitsgrad hoch
und driicken den Spielspaf in den Keller.
"Mojo" ist lbrigens das Lebenselixier
der Kugel. Plumpst ihr zu oft in die Tiefe,

Testergebnis

wird euch diese Energie abgezogen und der
"SpaR" ist vorbei. In mehr als 100 zuneh-
mend verschachtelten Ebenen krduseln sich
mehr und mehr Gehirnwindungen, Finger-
chen und Funagel, denn diese gut gemein-
te Schusserei im Stil des Klassikers "Marble
Madness" wird schon bald sehr schwer und
Furcht erregend dde.

Das Ganze prdsentiert sich mit dem
Charme eines rumanischen Textverarbei-
tungsprogramms und artet in nervtétende
Akkordarbeit aus. Fiir wen ist so etwas ge-
eignet? Eventuell fir Diplom-Physiker, die
abends gerne mal ihre Rollwiderstandsfor-
meln auf der PS2 austesten... >CB

MoJo

‘ Geschicklichkeit Alter: frei

HERSTELLER: Dreamcatcher

ENTWICKLER: Farsight Studios

ca. 30 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Text
deutsch

POSITIV

© Butterweiche Grafik

@ Knackige Levels

© Die Offenbarung fiir
Profi-Murmelspieler

NEGATIV

O Langweilig

© Kaum Abwechslung

O Auch mit viel gutem
Willen: zum Géhnen!

Outlaw Golf

Treffen sich ein durchgeknallter Arzt, eine
Domina im Lackoutfit und eine gewalttatige
Motorradbraut auf dem Golfplatz, verspricht
das ein Spiel der etwas anderen Art.

Da wird der Frust {iber misslungene
Schldge auch gerne mal am armen Caddie
ausgelassen, der dann unfreiwillige und
schmerzhafte Bekanntschaft mit dem Golf-
schldger macht. Die kurzen Gewaltausbrii-
che sind nicht nur schmiickendes Beiwerk,
sondern dienen der Erholung des Gelassen-

O Geladen: Der Stripperin Summer droht
hier mal wieder der Kragen zu platzen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

heits-Balkens, der einen grofien Einfluss auf
das Gelingen der Schldge hat. Bei der guten
Schlag-Steuerung iiber den rechten Analog-
Stick orientiert sich "Outlaw Golf" am
Genrekollegen "Tiger Woods". Offensicht-
lich trifft dies aber auch bei den Bahnen zu,
denn die drei Kurse, auf denen ihr unter-
wegs seid, sind im Vergleich zu den Charak-
teren unpassend unspektakuldr ausgefal-
len. Gerade bei diesem Titel hatten innovati-
vere Elemente als die obligatorischen Sand-
bunker und Wasserlocher nicht geschadet.
Dennoch ist "Outlaw Golf" ein erfrischend
anderes Golfspiel, das mit guter Spielbarkeit
und solider Optik tiberzeugt. S FK

Testergebnis

© Der gelbe Lichtschweif zeigt euch
besonders gut gelungene Treffer an.

OUTLAW GOLF

‘ Golf ‘ Alter: ab 6

HERSTELLER: TDK Mediactive

ENTWICKLER: Hypnotix

ca. 30 Euro

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, analog,
DualShock2, Sprachausgabe deutsch, Text deutsch

NEGATIV

O Leichtes Ruckeln

O Lange Ladezeiten

O Zu wenige und un-
spektakuldre Kurse

POSITIV

O Gute Steuerung

@ Lustiger Kommentar

© Gelungene und humor-
volle Présentation
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Video Demo

games 2 test

Mission: Impossible - operation surma

"Splinter Cell"-Spion Sam Fisher hat ernst zu nehmende Konkurrenz:

© Schnappschuss: Vor dem Eindringen in die Biowaffenfabrik schieBt ihr mit dem Fernglas ein
Bild von der Wache, die neben dem Helikopter steht. Lasst euch nicht erwischen!

Ethans coolste Gimmicks

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Entwickler bei besonders erfolgrei-

chen Spielen ein paar gute Ideen
"borgen", um auch ein Stiick vom Popula-
ritdts-Kuchen abzubekommen. Die Schépfer
des neuen "Mission: Impossible"-Spiels je-
doch haben sich so dreist bei der Konkur-
renz bedient, wie man es selten sieht. Trotz-
dem sollte man keine voreiligen Schliisse
ziehen: Der "Splinter Cell"-Klon mit Lizenz-
bonus hat einiges auf dem Kasten.

E s ist nichts Neues, dass sich manche

Gefahr im Verzug

Zu Beginn eures Stealth-Einsatzes lie-
gen eurem Arbeitgeber, der Impossible
Mission Force (IMF), nur wenige Informati-
onen Uber eure Widersacher vor. Man weify
lediglich, dass ein Topspion aus dem Netz-
werk des jugarischen Putschisten Simon Al-
go iiberlaufen mochte (Jugarien ist iibrigens
ein fiktives Land).

Als Gegenleistung fiir den Geleitschutz
erhdlt die IMF eine magnetooptische Disc
mit wichtigen Informationen. Wahrend der
Untersuchungen wird klar: Algo ist im Be-
griff, Biowaffen aus einer Forschungsfabrik
im mexikanischen Los Muertos zu stehlen.
Gerieten ihm diese in Hande, hétte er die
ganze Balkanregion in seiner Gewalt. Um

—

Filmstar Ethan Hunt bringt im Alleingang ganze Terror-Regimes zu Fall.

© Das erste Symbol rechts oben zeigt die
Maoglichkeit eines Uberraschungsangriffs an.

dies zu verhindern, schickt die IMF ihren
besten Mann auf eine gefahrliche, wenn
nicht sogar unmogliche Mission...

Vollgepackt mit Technik

Ihr spielt eben diesen Topagenten und
Spezialisten fiir verdeckte Einsdtze. Sein
Name: Ethan Hunt. Fans von Tom Cruise
miissen wir enttduschen, das Geld fiir den
Kino-Hunt hat sich Atari gespart. Aber auch
wenn ihr nicht ausseht wie Tom Cruise, so
seid ihr doch mindestens genauso gut mit
hochmodernem Technikspielzeug ausge-
stattet. In eurem Gepdck liegt, was euch
beim Spionieren, beim Erkennen von Gefah-
ren und auch im Kampf hilfreich sein kann.

Zur Ausriistung gehdren Kontaktlinsen
mit Nachtsichtfunktion, ein Multifunktions-
Fernglas mit Kamera und Mikrophon, ein
Lasercutter zum Zerstdren von Schlgssern
und Schaltkreisen sowie eine "elektroni-
sche Kriegswaffe", mit der Uberwachungs-
kameras aus der Distanz dauerhaft gestort
werden kdnnen. Kameras kdnnen aber auch
von Nutzen sein. Mit dem Fernbildbetrachter
hackt ihr euch in das lokale Uberwachungs-
system ein und schaut durch die Linsen der
Kameras. So sondiert ihr vorab gefahrlos die
Umgebung. Dank eures Schallbildwandlers



© In Deckung: Auf einem SchieBstand ballern
automatische Verteidigungsanlagen auf euch.

bleibt euch auch nicht verborgen, was hinter
verschlossenen Tiiren vor sich geht. Das
Gerdt sendet Schallwellen aus, diese wer-
den von Gegenstanden und Personen reflek-
tiert und in ein Bild umgewandelt. Allerdings
musst ihr dazu direkt vor einer Tir stehen.
Mit dem Mikrokabel werdet ihr zu Spi-
der-Man: Ihr schieRt es an Rohre oder Osen
an der Decke und zieht euch blitzschnell da-
ran hinauf. Das spektakuldrste Gerat ist aber
die so genannte "Wespe". Das ist ein klei-
ner, ferngesteuerter Flugroboter mit Kamera
und Elektroschocker, der sich bestens zum
Observieren von Zielpersonen eignet.

Nicht zimperlich

Manchmal ist es nicht zu vermeiden, in
die Offensive zu gehen. Eure Betdubungs-
pistole verschiefit nahezu gerduschlos Pfei-
le, die das Opfer binnen weniger Sekunden
ldhmen. Da die Wirkung nicht sofort einsetzt
und die Schussfrequenz recht niedrig ist,
habt ihr damit bei einem offenen Schuss-
wechsel keine Chance. In solch kritischen
Situationen greift ihr lieber zur Handfeuer-
waffe oder zur Maschinenpistole. Und fiir
punktgenaue Treffer aus groBer Entfernung
benutzt ihr die handliche Sniperpistole.

Ethan Hunt ist aber nicht nur gut im
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© Ethan Hunt beherrscht auch Sam Fishers Wiirgegriff. Manchmal ist Diskretion aber nicht zwin-
gend notwendig - ihr schlagt sémtliche Gegner einfach nieder.

Umgang mit dem Schief3eisen, sondern
kann auch ordentlich zuschlagen. Mit der
Angriffstaste startet ihr eine vernichtende
Combo mit Faustschlagen, Haken und Knie-
stoBBen. Liegt der Widersacher am Boden,
gebt ihrihm mit einem Sprunghieb den Rest.
Im Nahkampf ist Hunt also deutlich ef-
fektiver als Sam Fisher, der nur mit seinem
Ellenbogen zuschlagen kann.

Alleskdonner Ethan Hunt
Ohne all diese Fahigkeiten und High-
tech-Gerdte wiirdet ihr in den sechs Missio-
nen, die in mehrere Unterziele aufgeteilt
sind, kein Land sehen. In der jugarischen
Botschaft fotografiert ihr mit dem Fernglas
mysteriése Apparaturen, erklimmt Balkons
mit dem Mikrokabel und haltet die Handfla-
chen niedergeschlagener Wachen an die
Tastensensoren bis dahin verschlossener
Turen. Spater dringt ihr in die erwdhnte Bio-
waffenfabrik ein. Zundchst schieit ihr ein
Foto von einem Forscher, dann tiberwaltigt
ihr einige Wachen und deaktiviert Kameras.
Im Geb&ude besorgt ihr euch an Computern
Infos, rollt euch im Kugelhagel auf einem
Schief3stand von Hindernis zu Hindernis und
verschafft euch Zugang zum Computerkern.

Testergebnis

Hier machen euch Laserfallen das Leben
schwer, doch der Nachtsicht-Modus macht
die Strahlen sichtbar. Nachdem ihr wichtige
Daten aus einem Festplattenarchiv kopiert
habt, misst ihr Bomben entscharfen, die
Algos Handlanger gelegt haben.

Die einzelnen Missionsziele sind weder
zu lang noch zu kurz und verlangen immer
andere Vorgehensweisen. Da kommt so
schnell keine Langweile auf.

> CARSTEN GRAUEL

[ Meinung IS

Da hat uns Atari schon ein
wenig liberrascht: Was zuerst
aussah wie eine lieblose "Splin-
ter Cell"-Kopie, entpuppte sich
als wiirdiger Konkurrent mit
sinnvollen eigenen Ideen. Optisch ist "M:I -
Operation Surma" zwar nicht ganz so ein-
drucksvoll wie "Splinter Cell" und die un-
professionelle Synchro beleidigt die Ohren,
doch spielerisch gibt es kaum etwas auszu-
setzen. Die Missionen sind durch die Bank
interessant gestaltet und fordern Grips und
Geschick. Einzig die Tatsache, dass man
manchmal auch mit der Hau-drauf-Methode
Erfolg hat und gar nicht schleichen muss,
konnte Vollblut-Agenten abschrecken.

MISSION: IMPOSSIBLE - OPERATION SURMA

Action Alter: ab 12

HERSTELLER: Atari

POSITIV
© Coole Gerate

© Viele Aktionsvarianten
© Sehr abwechslungsrei-
che Missionen

NEGATIV

O Schwache Sprecher
O Schleichen ist nicht
immer notwendig

Gelungene Spionage-Action, sehr von "Splinter Cell" inspiriert.

ENTWICKLER: Paradigm Entertainment

O Steuerung etwas trage

ca. 60 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > 01/2004
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Celebrity Deathmatch

© Blutsuppe: Rumgekloppe mit Hampelmann-
Bewegungen und unséglicher Steuerung.

Passend zum Fest der Liebe gibts ordentlich
was auf die Riibe! Bei der Umsetzung der ul-
trabrutalen Knetmannchen-Keilerei (in loser
Folge auf MTV) hauen sich mehr als 20 be-
kannte Stars die Kopfe ein.

Jeder der Kontrahenten hat sein eigenes
Schlagrepertoire: Marylin Manson, Dennis
Rodman, Jerry Springer oder die N’Sync-
Sangesknaben pfeffern sich die wildesten
Schlag-, Kick- und Wrestling-Attacken um
die Ohren, Bonus-Waffen wie Totschlag-Axt
oder die Amok-Armbrust sorgen fiir zusatzli-
chen Schmerz beim Gegner. Ist dessen
Energieleiste im Schlaghagel zusammen-
geschmolzen, setzt per mit simplem Tasten-

Testergebnis

druck zur finalen Tétung an: Da fallen Autos
auf den Gegner, es werden Arme und Beine
ausgerissen oder Kdpfe fliegen durch den
Ring. Lustig, nicht wahr? Ahem.

Der wilde Witz der Serienvorlage ent-
weicht der aufgeblasenen PS2-Fassung lei-
der binnen Sekunden: Habt ihr alle Attacken
mal gesehen, verleidet euch die unsaglich
zdhe Steuerung das Gekloppe. Das tranige
Spielsystem wirkt hakelig und schnell zu-
sammengeschustert. Auch das Moderato-
renduo leiert immer wieder die selben Zoten
runter — somit passt der unappetitliche
Splatter-Gehalt bestens zum Igitt-Faktor der
Prasentation. Wiirg! >CB

CELEBRITY DEATHMATCH

Blutiges Beat’em-Up

Alter: ab 16

HERSTELLER: Gotham Games

ENTWICKLER: Big Ape Productions

ca. 40 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, Analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Texte deutsch, Mehrsprachig

POSITIV

© Viele bekannte Stars

© Abgefahrene Moves

© Simpler Charakter-Edi-
tor fiir eigene Figuren

NEGATIV

O Spielt sich mies
O Sieht mies aus

repertoire mies

O Steuerung und Schlag-

A 0

Batman: Rise of Sin Tzu

Nachdem sich Joker, Scarecrow oder Clay-
face im Kampf gegen Super-Dandy Batman
regelmaRig blaue Flecken holen, bedroht
jetzt Sin Tzu die Metropole Gotham. Das ist
kein giftiges japanisches Reisgericht, son-
dern der neue Strippenzieher von Gewalt
und Chaos —also vermdbelt ihr allein oderim
Duett zu Hunderten auftauchende Ganoven.
Das stellt sich in der Praxis als simple Klop-
perei dar: Batman, Robin, Nightwing oder
Batgirl humpeln wie fuBkrank durch 6de

@ Nervig: Nach dem 300. Gegner ist immer
noch keine Abwechslung in Sicht!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Strafien, alle paar Meter springen Bosewich-
ter aus Gullys oder Hintertiiren und ihr teilt
per Schlag-, Wurf- und Trittknopf Kopfniisse
aus. Euer Held richtet sich sogar ohne je-
gliches Zutun auf die Feinde aus —im Grunde
spielt sich das Ganze also von alleine, denn
auch Combos bastelt ihr im bewdhrten "Hor
mal, wer da hammert"-Prinzip zusammen.
Damliche Kamera, plumpes Combo-Auf-
riisten und Bosskdmpfe Marke "Weck mich
auf, wenn es endlich vorbei ist" vermischen
sich zu einer klebrig-zédhen Dauerpriigelei,
die einen wohlbekannt-sduerlichen "Lizenz-
schrott"-Geschmack auf den Spielerzungen
hinterldsst. Nur fiir eiserne Bat-Fans! < CB

Testergebnis

O Geteiltes Leid ist doppeltes Leid: Freunde
zum Mitspielen werdet ihr kaum finden.

BATMAN: RISE OF SIN TZU

‘ Beat’em-Up Alter: ab 6

HERSTELLER: Ubisoft

ENTWICKLER: Ubisoft Montreal

ca. 30 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Spra-
che englisch, Text deutsch, mehrsprachig, Pro Logic Il

POSITIV

© Etwas Trickfilm-Flair

@ Vier spielbare Helden

© Zum sinnfreien Abrea-
gieren gut geeignet

NEGATIV
) Kamera grauenvoll
O Supertriage Steuerung

jegliche Abwechslung

O Simples Gekloppe ohne



NTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO.

jene Marken von Electronic Arts Inc.in denVercinigten Staaten und/oder anderen

Wo zieht’s dich zuerst hin?

Erstelle deine Lieblings-Charaktere
und mach mit ihnen die Stadt
unsicher. Aber pass auf, dass du
sie bei so vielen Versuchungen
unter Kontrolle behaltst!

Namr = und wenn du d:ch gesch:cl:t anslellsb
wird sie auch mit dlr harrnonleren 2

- Oskar Hart triffst du garantiert auf den
abgefahrenen Casa Caliente-Parties.
Er ist ein Bar von einem Mann, der

" zum Schmusekater wird, wenn du mit
ihm umzugehen weiBt.

-
R
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Ha ry Potter: quidditch-weltmeisterschaft

Flugstunde: Anlasslich der "Quidditch-Weltmeisterschaft" schwingen sich
Harry Potter und seine Kollegen auf ihre Besen und tragen heiBBe Matches aus!

© Eine viel versprechende Konter-Chance fiir den Jager des deutschen Teams:
Der Hiiter des Gegners ist bei der Verteidigung der Torringe auf sich alleine gestellt.

er schon immer wissen wollte,
welche Sportart auf dem Stun-
denplan der Zauberschule Hog-

warts steht, bekommt nun in "Harry Potter:
Quidditch Weltmeisterschaft" die Antwort —
hier dreht sich alles um den Lieblingssport
der jungen Hexen und Zauberer. Das flotte
Besenreiten prdsentiert sich als eine phan-
tasievolle Mischung aus den auch unter
Nicht-Zauberern beliebten Sportarten Eis-
hockey und Basketball.

Vier Bélle und sechs Tore
Allen Muggels sei an dieser Stelle er-
kléart, wie ein Quidditch-Match genau ab-
lauft: Die jeweils sieben Spieler der beiden
Teams jagen auf ihren Flug-Besen iiber ei-
nem 160 Meter langen, ovalen Feld vier ver-
schiedenen Billen hinterher. Aufgabe der
drei Jager ist es, den Quaffel durch einen der
drei Torringe des Gegners zu werfen. Das
bringt dem eigenen Team zehn Punkte.
Weiterhin hat jede Mannschaft zwei
Treiber, die mit ihren Schldgern die beiden
Klatscher von ihren Teamkameraden fern
halten. Sucher und Hiiter komplettieren das
Team. Wahrend der Hiiter als Torwart seine
drei Ringe vor Angriffen des Gegners bewa-
chen muss, kommt dem Sucher eine ganz

—

spezielle Funktion zu: Abseits vom eigent-
lichen Spielgeschehen verfolgt er den golde-
nen Schnatz. Fangt er ihn schliefilich, endet
das Spiel sofort und sein Team kassiert fiir
die grofle Tat noch einmal 150 Punkte. Der
Sucher hat somit eine grofie Verantwortung
zu tragen, nicht selten hangt der Ausgang
einer Partie von seinem Geschick bei der
Jagd auf den goldenen Schnatz ab.

Bevor es richtig losgeht, kénnt ihr euch
im umfangreichen Training auf Hogwarts mit
Steuerung und Spielablauf vertraut ma-
chen. Ihr ibernehmt hier die Kontrolle tiber
das Team des Hauses Gryffindor und erlernt
nach und nach alle Tricks und Kniffe, die ihr
braucht. Die Entwickler sind einige Kompro-
misse eingegangen, um das Spiel nicht allzu
kompliziert zu gestalten: lhr kdnnt euch nur
in zwei Dimensionen bewegen, die Flughohe
andern eure Spieler automatisch.

Zudem fliegt der Quaffel nie {iber den
Spielfeldrand hinaus und fallt nicht auf den
Boden - alle Passe kommen grundsatzlich
bei einem Mit- oder Gegenspieler an. So
werden langatmige Spielunterbrechungen
vermieden und es herrscht Nonstop-Action
auf dem Bildschirm. Innerhalb der vier
Teams der Zauberschule, die ihr besiegen
miisst, um den Hauspokal zu erringen und
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© Treffer! Die Verteidiger sind zu spat und der
Quaffel zischt durch den Torring.

© "Gut gemacht”: Die beiden Jager freuen
sich liber das soeben erzielte Tor.

© Jetzt heiBt es ausweichen: Hier verfolgt ein Klatscher einen Jager. Hinter ihm
fliegen die beiden Treiber, die ihn vor dem Klatscher schiitzen sollen.

© Ruhe bewahren: Die Sucherin trennt nur
noch ein kleiner Sprung vom Schnatz.

damit das Training fiir die Weltmeisterschaft
erfolgreich abzuschlieien, stoft ihr selbst-
verstandlich auf viele aus den Biichern be-
kannte Charaktere: Titelheld Harry ist als
Sucher des Gryffindor-Teams nattirlich eben-
so dabei wie sein Erzfeind Draco Malfoy von
Slytherin. Wéhrend des Trainings verdient
ihr euch eure ersten Quidditch-Karten, mit
denen ihr neue Spezialbewegungen und
Schwierigkeitsgrade freischaltet.

Globaler Luftkampf

Um alle 104 Sammelkarten zu finden,
reicht es nattirlich nicht, im Training zu glan-
zen. |hr misst schon bei der Weltmeister-
schaft die Konkurrenz auf die Pldtze verwei-
sen, um alle Karten zu ergattern. Bei dem
internationalen Wettbewerb treten Teams
aus insgesamt neun Landern in ihren lan-
desspezifischen Quidditch-Umhadngen ge-
geneinander an. Als grof3er Favorit gilt das
bulgarische Team mit Quidditch-Superstar
Viktor Krum. Mit diesem durft ihr euch erst
dann in die Liifte erheben, wenn ihr 65 Sam-
melkarten freigespielt habt. Abseits vom
Turnierstress durft ihr selbstverstandlich
auch Freundschaftsspiele austragen.

Leider wird das Multitap nicht unter-
stiitzt, also diirfen sich maximal zwei Spieler

an der tollen Grafik erfreuen. Die hiibsch
gestalteten Besenreiter sausen absolut fliis-
sig animiert durch prdchtige Stadien, die in
jedem Austragungsland anders, aber immer
tiberzeugend aussehen.

Gelegentlich wird es zwar uniibersicht-
lich, wenn viele Spezialbewegungen einge-
setzt werden und die Kamera wegen haufi-
ger Ballbesitz-Wechsel wild umbher-
schwenkt, wirklich storend ist das aber sel-
ten. Der Soundtrack passt ebenfalls: Auf-
wadndige Orchesterkldange sorgen zusam-
men mit der gelungenen Synchronisation
und einem passenden Kommentar fiir eine
bezaubernde Stadionatmosphare.

O FABIAN KAUFER

Testergebnis

(____Meinung NS

Die Entwickler haben sich nicht

allein auf die zugkraftige Lizenz

verlassen, sondern mit "Quid-

ditch-Weltmeisterschaft" ein

wirklich gutes Spiel abgeliefert.
Besonders die Prasentation ist klasse und
lasst echte "Harry Potter"-Atmosphare auf-
kommen. Der unkomplizierte und actionlas-
tige Spielablauf iiberzeugt ebenfalls. Wenn
ihr kurz vor Ende des Spiel mit einem spek-
takuldren Salto-Schuss den Ausgleich erzielt
und euch dann nach rasanter Verfolgung
den Schnatz schnappt, macht das einfach
Laune! Allerdings mangelt es auf Dauer ein
wenig an Spieltiefe, einige zusatzliche
Moves hatten nicht geschadet.

HARRY POTTER: QUIDDITCH-WELTMEISTERSCHAFT

Sport | Alter: ab 6

HERSTELLER: Electronic Arts

POSITIV
) Gute Steuerung

© Tolle Soundkulisse
© Sehr schéne und
flissige Optik

NEGATIV
© Maximal zwei Spieler
O Etwas zu simpel

O Gelegentlich wird’s
leicht uniibersichtlich

ENTWICKLER: EA UK

Einsteigerfreundliches Sportspiel in schicker Verpackung.

ca. 60 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > 01/2004
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O Diesen iiberméachtigen Boss-Gegner kénnt
ihr ausschlieBlich mit Special-Moves verletzen.

Tiger & Dragon

Filme aus dem fernen China schaffen es lei-
der nur selten in unsere Kinos. Doch auch
hier bilden Ausnahmen die Regel — bestes
Beispiel ist der Kino-Hit "Tiger & Dragon".
Fast vier Jahre nach dem deutschen
Kinostart verdffentlicht Ubisoft endlich das
gleichnamige PS2-Spiel.

Eigentlich ware also genug Zeit gewe-
sen, ein sehr gutes Videospiel zu program-
mieren. Doch schon nach den ersten Spiel-
minuten zeigen sich massive Schwéchen:
Die Grafik ist nicht besonders detailliert, die
Oberflachentexturen flimmern beinahe un-
ertrdglich und die Kampfsequenzen sind
hektisch und unausgewogen. Zudem fehlen

Testergebnis

schon in den ersten Abschnitten wichtige
Hinweise. Zum Beispiel beim ersten Kampf
gegen den virtuellen Chow Yun Fat: Hier
miisst ihr zwei Abwehr-Combos ausfiihren.
Wie diese allerdings auszufithren sind,
erkldrt euch niemand. Ihr misst namlich
unentwegt auf die Block-Taste hammern,
damit eure Spielfigur halbautomatisch mit
dem Kontahenten kampft. Wenigstens
haben die Programmierer die Atmosphare
mit zahlreichen Ausschnitten aus dem
Kinofilm gut eingefangen. "Tiger & Dragon"-
Fans, die vor extrem frustigen Stellen nicht
zuriickschrecken, sollten durchaus mal
einen Blick riskieren. 2 MH

TIGER & DRAGON ‘ Action Alter: ab 12
HERSTELLER: Ubisoft ENTWICKLER: Light Weight ca. 60 Euro
1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe chinesisch, Text deutsch 0
POSITIV NEGATIV 0
© Zahlreiche Filmszenen | © Schwere Boss-Kampfe
@ Nette Animationen O Fehlende Hinweise 0
© Stimmiger Soundtrack | © Extrem storrische
aus dem Film Kamera 0 » 0

Folgende Szene muss sich eines Tages bei
Davilex abgespielt haben: Das Telefon klin-
gelt, am Apparat ist jemand von RTL. "Hallo,
wir hdtten gerne ein fetziges Begleit-Renn-
spiel zu "Alarm fiir Cobra 11". K6nnen Sie da
was Schdnes flir uns programmieren?"
Kurzes Uberlegen, dann die Antwort: "Nicht
notig. Warum nehmen wir nicht einfach
unser uraltes, erfolgreiches ,Autobahn Ra-
ser’ und taufen es um? Autobahnen tauchen
zwar dummerweise nicht darin auf, auch mit

@ Mit 220 am Reichstag vorbei - laut Spiel
brausen wir gerade durch Kéln.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Alarm fiir Cobra 11

tollkiihnen Stunts, gewaltigen Explosionen
und Feuerbdllen oder sonst irgendetwas
Aufregendem konnen wir nicht dienen. Eine
Bullen-Verfolgungsjagd ist schon drin, aber
sonst nichts, was irgendwie mit der Auto-
bahnpolizei zu tun hdtte. Das macht aber
nichts, wir stricken einfach um die immer
gleichen Rennen haarstrdubende Storys von
Undercover-Agenten, die sich durch gute
Platzierungen das Vertrauen illegaler
Straflengangs erschleichen miissen. Dann
pflastern wir das alles noch mit einigen
Serien-Film-Schnippseln, und schon finden
wir bestimmt geniigend Dumme, die wir fiir
40 Euro verdppeln kénnen!" > MG

Testergebnis

© Die sparlichen Polizeieinsatze kennt man
bereits aus "Autobahn Raser".

ALARM FUR COBRA 11

Action-Rennspiel

Alter: ab 12

HERSTELLER: THQ ENTWICKLER: Davilex

ca. 40 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Text
Deutsch, mehrsprachig, Dolby Surround, Lenkrad

POSITIV

@ Fahrverhalten passabel

@ Giinstiger Preis

© Niedriger Anspruch,
einsteigerfreundlich

NEGATIV
O Veraltete Grafik

mit der Serie zu tun

—

O Spannungsfreie Rennen RA 4/10
O Hat wenig bis gar nichts



FUN,
ANYONE?
PlayStation.2
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© Neu: Bei einigen Lizenz-Songs lauft im
Hintergrund das Musikvideo.

Eure Tanzbeine kommen nicht zur Ruhe! Ein
halbes Jahr nach dem "Megamix" gibts
schon den néchsten Teil aus Konamis Tanz-
spiel-Dauerbrennerserie.

Die Neuerungen des Vorgangers, also
der Editier-Modus fiir eigene Tanzschritte
oder die Wartepfeile (ihr misst mit dem Fu3
eine bestimmte Zeit auf dem Pfeil bleiben)

Dancing Stage Fever

sind wieder dabei, den Workout-Modus fiir
Fitness-Freaks und den Trainings-Modus fiir
Tanz-Neulinge kennen wir auch schon lan-
ger. Wirklich neu ist das Song-Angebot mit
28 Liedern aller Stilrichtungen.

Nett: Bei Lizenz-Hits wie "All That She
Wants" von Ace of Base, "Teenage Kicks"
von The Undertones’ oder dem Spice-Girl-
Erstling "Wannabe" laufen nun die Musik-
videos im Hintergrund. Aufierdem laden ein-
geblendete Songtexte zum Mitsingen ein.
Mangels weiterer Neuerungen sollten Fans
allenfalls der neuen Songs wegen {ber
einen Kauf nachdenken, allen anderen
mochten wir zurufen: Holt euch die PS2-
Tanzmatte und dieses Spiel, denn es ist nie
zu spét fiir das Tanzfieber! oSz

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

DANCING STAGE FEVER
GENRE Tanzspiel
HERSTELLER Konami
ENTWICKLER KCE Tokyo
ALTER frei

PREIS ca. 50 Euro

SPIELSPASS

Tanzspiel-Update mit 28 Songs -
ansonsten kaum Neuerungen.

Fame Academy

Berlihmt wird der franzosische Entwickler
Monte Cristo mit der PS2-Umsetzung von
"Fame Academy" bestimmt nicht. Im Fahr-
wasser von "Deutschland sucht den Super-
star" baute man mal eben einen supersim-
plen Reaktionstest zusammen, der sich
immerhin auch mit Tanzmatte spielen ldsst.

Drei bis vier Minuten lang miisst ihr im
rechten Moment die richtigen Tasten drii-
cken, wobei ihr eure Platzierung jederzeit im
Blick habt. GroBtes Manko: Egal, wie gut
oder schlecht ihr seid, euer Charakter tanzt
unverandert. Combos oder Extras gibts
nicht, da wird aus dem "Weg zum Ruhm"
schnell ein kraftiges Gahnen. Zumal der
Soundtrack von Elton John, Sophie Ellis-Bex-
tor & Co. mit 14 Liedern sehr spérlich ausge-

fallen ist. Da auch optisch nur Durchschnitt-
liches gezeigt wird, miisst ihr schon ein
grofer "Fame Academy"-Fan sein, um an
diesem Game Gefallen zu finden. oSz

© Als einer von zehn vorgefertigten Kandi-
daten tanzt ihr euch dem Ruhm entgegen.

Testergebnis

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

FAME ACADEMY - DER WEG ZUM RUHM
GENRE Tanzspiel
HERSTELLER Pointsoft
ENTWICKLER Monte Cristo

ALTER frei

PREIS ca. 40 Euro

5/10 SPIELSPASS
5/10
5/10

7/10

Unspektakulérer Lizenz-Tanz mit
schmalem Song-Repertoire.

Hot Wheels

Wie der Titel bereits verrat, steuert ihr in die-
sem Sci-Fi-Rennen die Spielzeugautos der
Hot-Wheels-Serie {iber futuristisch anmu-
tende Kurse. Zumindest bei der Strecken-

O Hier fihrt uns das spannende Rennen
durch einen knallbunten Blumengarten.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Highway 35 World Race

Grafik diirfen Parallelen zum Genre-High-
light "Wipeout Fusion" gezogen werden —
mit ungetriibter Sichtweite duft die Kulisse
ohne den kleinsten Ruckler mit geschmeidi-
gen 60 Bildern pro Sekunde {iber den Bild-
schirm. Bei der Hatz um den ersten Platz
brettert ihr mit dem Flitzer eurer Wahl iiber
diverse Beschleunigungsstreifen.

Euren Turbo ladet ihr mit kleinen Ringen
auf, die auf der Strecke verteilt liegen.
Alternativ fiillt ihr auch den Tank eurer Lach-
gaseinspritzung, wenn ihr bei Spriingen
liber riesige Schanzen waghalsige Stunts
ausfithrt. Leider wiederholen sich die
Strecken recht schnell und die Gegner han-
gen euch immer an der Stof3stange, egal wie
gut ihr auch tber den Kurs brettert. © MH

—

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

HOT WHEELS HIGHWAY 35 WORLD RACE
GENRE Rennspiel
HERSTELLER THQ

ENTWICKLER Climax

ALTER frei

PREIS ca. 25 Euro

7/10 SPIELSPASS
6/10
8/10

8/10

Technisch sauberes Rennspiel - leider
unspektakuldr und nur wenige Kurse.
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JAK 1l RENEGADE SIEHT EINFACH UNGLAUBLICH GUT AUS!

WERTUNG: 89 %, PLAYSTATION®2 AWARD
DAS OFFIZIELLE PLAYSTATION MAGAZIN 11/03

JAK 11 IST EINFACH EIN PFLICHTKAUF FUR ALLE PS2 BESITZER!

WERTUNG: 92 %, GAMESURF AWARD
GAMESURF.DE

UBERRAGENDER GENRE-MIX MIT GENIALER SPIELBARKEIT UND
FANTASTISCHER OPTIK — JAK II IST GANZ KLAR DIE NEUE REFERENZ!

WERTUNG: 91 %, PLAYZONE HIT AWARD
PLAYZONE 10/03

_ﬁ;tergehnis:

sehr gut
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Deutschland sucht den Superstar

Pliinktlich zu den Mottoshows werden Fans der TV-Sensation mit dem
offiziellen Spiel begliickt. Codemasters macht euch selbst zum Superstar!

5
.

S :
2 9
—-—
[T§
Q
()]

im néac

Alle 41 Songs

© "Hey du, mach mit!" "DSDS"-Fans diirfen sich zwischen den Shows tiber kurze Videoein-
blendungen aus der ersten Fernseh-Staffel freuen. Ansonsten ist die Prasentation wenig TV-like.

it den weltweiten "Superstar"-
Rechten hat sich Codemasters

und somit einen Charakter erstellen. lhr
wahlt Geschlecht, Aussehen, Klamotten und

KI‘EI!’J:‘ 1L:Iett'esIStayTz;gether einen grofRen Lizenz-Fisch gean-  — wichtig — die Stimme. Dann geht’s los mit
gacgreetgws tl‘\‘:llonfﬁlYo\l;vaeMe gelt. Rund um den Globus sind die "vom  dem ersten Casting, es folgt das Recall und
treet t It That .. . .

Bf;an e T Hobbysdnger zum Superstar"-Shows Stra-  am Ende stehen die Mottoshows, bei denen
g:::::zgg::: gz‘;zrgigﬂ;:;:irm“me Renfeger wie sonst nur wichtige FuBball-  schlieBBlich der Superstar ermittelt wird.
B'Witched Cest La Vie Ubertragungen. Auch in Deutschland sitzen Vor jedem Auftritt duirft ihr euch neu sty-
Eﬁ'r'i:fir?;‘gu“era THntTwice e nun immer samstags Millionen Fans vor der  len. Wahrend ihr euch als ménnlicher Kandi-
Commodores Easy Glotze und stimmen fiir ihren Favoriten. dat nur um Klamotten und Frisur kiimmern
Daniel Bedingfield | Can’t Read You . . sa

; : : misst, steht ihr als Frau zusatzlich vor der
Daniel Bedingfield If You're Not The One . ’
EidT m— = Th?;nk,Y?]ttl Wo ist Bohlen? Frage: "Oh wei, wie stark soll ich meinen
agle-cye Cher ave lon, . . . . .
Eh,gis p,zsley — Suspicioui Minds Fans erwartet im Spiel Original-Logo  Lidschatten auftragen?"
gzgg;:ﬁ:;x E:;;l;:e und -Erkennungsmusik, auBerdem gibt’s Dann geht’s ab auf die Biihne. Selbst
Gloria Gaynor 1 Will Survive zwischen den Shows Videos mit Ausschnit-  singen duirft ihr zwar nicht (vielleicht ja beim
:f;ﬁ‘;'é{::ﬂ:; Twist And Shout__ ten aus der ersten "DSDS"-Staffel. Entge-  Nachfolger), dafiir aber die Gesangsqualitit
KyliefMiIEOgue 3?‘"“‘"%“’?”"% gen einer ersten Ankiindigung sind die ech-  eures angehenden Stars beeinflussen. Im
}::::fgp‘;f;: BAn onTom ten Juroren nicht mit im Spiel. Fiir Dieter  Takt zur Musik wandern von oben, unten,
m;dﬁ'clﬂa gg:é\xfé;: Bohlen hatte Codemasters die zusétzliche

y
Otis Redding Sittin’ On The Dock Of The Bay Kohle locker gemacht, aber da man vertrag- S -
Offown AlloyNothing/ALAlL lich dazu verpflichtet gewesen wire, allen
Ricky Martin Livin La Vida Loca - P . g ’ Titel Hersteller | Test/OPM | Wertung |
Robbie Williams Angels Jury-Mitgliedern die gleiche Summe zu zah- |
Robbie Williams Let Me Entertain You . _ Frequency i Sony i 07/2002 i 82%
Samanta Mumba Gotta Tell You : le.n’ hat Codemasters verzichtet. Schade Anspruchsvollerer Reaktionstest, bei dem ihr selbst
Sheryl Crow _ Everyday Is AWinding Road wir waren schon voller Vorfreude auf Musik macht. Auch gut: Nachfolger "Amplitude".
Sixpence none the richer Kiss Me u
Spice Girls 2 Become 1 Kommentare der Marke "Ey Alter, da macht Dancing Stage Fever | Konami | 01/2004 : 77%
Spice Girls Say You'll Be There ]'a mein Rasenmaher schonere Tone als Freakiges Tanzspiel aus Japan. Nur mit Tanzmatte
The Corrs Breathless . . . pu spaBig — dann aber richtig!
The Monkees I'm A Believer deine Stimmbaénder! ”
Westlife Flying Without Wings f i . : Britney’s Dance Beat THQ 1 08/2002 | 70%
Whitney Houston | Wanna Dance With Somebody Keine UberraSChung‘ Im Mlttelpunkt Mit "DSDS" vergleichbarer Reaktionstest mit wenigen
Whitney Houston Where Do Broken Hearts Go steht der Superstar-Wettbewerb. Zuerst Britney-Songs und Tanzmatten-Support.
Will Young Evergreen . . .

misst ihr das Anmeldeformular ausfiillen

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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O lhr bastelt eine Person, wechselt die
Klamotten und hofft auf gute Wertungen.

rechts und links Tastensymbole ins Bild.
Treffen sie auf die Mitte, driickt ihr den ent-
sprechenden Knopf. Damit es nicht ganz so
einfach ist, werden auch Kombinationen aus
zwei Tasten verlangt und es gibt lange
Noten, bei denen ihr den Button nicht nur
rechtzeitig driicken, sondern auch piinktlich
loslassen miisst.

Aus dem Takt

Klare Schwdche: Die Symbole erschei-
nen nicht immer genau im Takt, dadurch
kann man sich nicht vom Rhythmus-Gefiihl
leiten lassen. Schafft ihr trotzdem eine feh-
lerlose Darbietung, singt euer angehender
Superstar wie ein ganz Grofier. Habt ihr je-
doch einige Bocke drin, jault der Interpret
schrill und singt im vollig falschen Tempo.
Die Uberginge von Gesang zu Ohrenstrafe
sind flieBend, ihr klingt also nicht schon nach
einem Fehler wie eine rostige Gieflkanne.

Ein Tutorial und die leichteste Schwierig-
keitsstufe richten sich an Neu- und Gelegen-
heitsspieler. Selbst bei schlechter Perfor-
mance hat zumindest ein Juror ein Lob fiir
euch dbrig. Auf hoheren Stufen sind die
Symbole kniffliger angeordnet, auch Profis
kommen hier schon mal ins Schwitzen. Be-
sitzt ihr einen Tanzmatten-Controller, kdnnt

099_OPMz_01_2004_ME.ps 04.12.2003 10:37 Uhr Seite 33

@ Statt Carsten S. und Michelle H. fiihren Tim
und Cora durch die Shows.

© ReiBt ihr das Publikum mit, singt ihr die
letzten Sekunden im eigenen Style.

© Simples Spielprinzip: Erreicht ein Richtungspfeil die Bildmitte, driickt ihr die entsprechende
Taste. Nur wenn ihr perfekt driickt, klingt euer Star super.

(____Meinung NS

Millionenschwere Lizenz, millio-

nenstarkes Werbe-Budget -

bleibt da noch Geld iibrig fiir

die Spiel-Entwicklung? Unsere

anfangliche Skepsis war zum
Gliick unbegriindet, Codemasters ist eines
der besseren Lizenzspiele gelungen. Vor
allem der Zielgruppe, also "DSDS"-Fans und
Gelegenheitsspielern, diirfte es gefallen.
Der Einstieg ist kinderleicht, Erfolgserleb-
nisse stellen sich sofort ein und das Song-
repertoire ist liber jeden Zweifel erhaben.
Schade allerdings, dass beim Symbolflug-
Musik-Timing geschlampt wurde - das
machen andere Musikspiele wie Sonys
"Amplitude" besser.

ihr euch zum Superstar tanzen bzw. step-
pen. Wie von Tanzspielen wie "Dancing
Stage" gewohnt, hiipft ihr analog zu den
Bildschirmanweisungen auf die Pfeiltasten —
und immer schdn rhythmisch, versteht sich.
Wahrend ihr euch durch den Wettbe-
werb kampft, werden Bonus-Outfits, Biih-
nen-Sets und weitere Songs freigeschaltet.
Die zusdtzlichen Spielmodi sind sparlich:
Bei "Jukebox" trallert euer Charakter auto-
matisch ein Lied eurer Wahl, bei Karaoke
singt ihr wirklich selbst () und lasst euch
nachher von Anwesenden bewerten. Im Par-
ty-Modus singen bis zu vier Personen nach-

einander und bewerten sich gegenseitig.
2 THOMAS SZEDLAK

Testergebnis

DEUTSCHLAND SUCHT DEN SUPERSTAR | Geschicklichkeit Alter: frei

HERSTELLER: Codemasters ENTWICKLER: Codemasters ca. 40 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
© Einfacher Einstieg

© 41 Songs - nur Hits!
@ Interessanter
“Superstar"-Modus

NEGATIV
O Keine RTL-Prasentation
© Nicht die echten Juroren
O Nicht alle Symbole er-
scheinen im Rhythmus

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Simpler Reaktionstest mit tollem Songangebot. Fiir Fans ideal! PROZENT

www.opm2.de > 01/2004




© Trefft ihr auf Monster, miisst ihr gleich fiinf
Angriffs-Ziige im Voraus planen.

Optik hui, Spiel pfui: Atari legt offensichtlich
mehr Wert auf Verpackung, als auf Produkt-
qualitat. Die schicke Klapp-Hiille mit Bonus-
DVD kann nicht dariiber hinwegtduschen,
dass "Unlimited Saga" mit seiner antiquier-
ten 2D-Grafik gut zehn Jahre zu spat kommt.
Wir versuchen, das Spielspaf-Desaster kurz
zu umschreiben: Wo man bei anderen Rol-

100_OPM2_01_2004_ME.ps 04.12.2003 15:53 Unhr Seite 100 $

Unlimited Saga

lenspielen seine Hauptfigur direkt steuert,
klickt ihr euch hier durch kryptische Level-
Meniis. Noch komplizierter ist lediglich der
Bildschirm mit den Charakter-Werten.

Im Vergleich zum Spharo-Brett aus "Fi-
nal Fantasy X" wirken diese Elemente so un-
durchsichtig wie Milchglasscheiben. Vom
Kampf-Menii diirften Rollenspiel-Veteranen
ebenfalls iiberfordert sein. Nachdem ihr fiinf
Angriffs-Typen hintereinander ausgewahlt
habt, entscheidet eine Art Gliicksrad, ob die-
ser auch den gewiinschen Effekt erzielt. Wer
sich also ein Rollenspiel mit "Final Fantasy"-
Qualitaten erhofft, sollte die Finger von
"Unlimited Saga" lassen. Nur japanophile
PS2-Besitzer und Verpackungs-Fetischisten
diirfen einen Blick riskieren. S MH

E E o[l]e
UNLIMITED SAGA
GENRE Rollenspiel
HERSTELLER Atari
ENTWICKLER Square Enix
ALTER ab 6
PREIS ca. 60 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

SPIELSPASS

Veraltetes und in jeder Hinsicht
zu kompliziertes Rollenspiel.

Naval Ops: Warship Gunner

Fiir auergewohnliche Spielkonzepte war
Koei schon immer gut. So auch bei "Naval
Ops: Warship Gunner": Dahinter verbirgt
sich ein skurriler Mix aus Schiffsbaukasten
und geradliniger Action.

Vor jeder Mission zeigt euch eine kurze
Ubersicht, was euch bevorsteht. Nun kénnt
ihr aus Hunderten von Komponenten, aufge-
teilt in Kategorien wie Waffensysteme, Luft-
abwehr oder Verteidigung, euren Kahn zu-
sammenbasteln. Wem das zu mithsam ist,
der kauft sich einfach ein fertiges, an echte
Vorbilder angelehntes Kriegsschiff. In den
anschlieBenden, eher simplen Gefechten
versenkt ihr feindliche Potte gleich reihen-
weise, das alles erinnert entfernt an ein
"Baldur’s Gate: Dark Alliance" mit Schlacht-

kreuzern. Das Ganze ist zwar recht krude
und grafisch trist, macht aber trotz oder
gerade wegen des schrulligen Spielprinzips
doch einige Stunden lang SpaR. > MG

O Solche dicken Kampfkolosse sind nur mit
den passenden Waffen zu knacken

NAVAL OPS: WARSHIP GUNNER

GENRE Action
HERSTELLER THQ
ENTWICKLER Koei
ALTER ab 12
PREIS ca. 60 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

SPIELSPASS

Kurzzeitig vergniigliche Schiffs-
Action ohne Langzeitwirkung.

Curse — The

Ade Kinderkram: Nach Teletubbies und
Powerpuff Girls wenden sich die Entwickler
von Asylum einem handfesten Horror-
Survival-Adventure zu. In "Curse — The Eye

© Dass die Kampfe gruselig sind, liegt
weniger am Erscheinungsbild der Gegner.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Eye of Isis

of Isis" misst ihrim viktorianischen England
des ausgehenden 19. Jahrhunderts das
Ratsel um eine mysteriose, verdammt todli-
che dgyptische Statue l6sen. Und da die Pro-
grammierer ganz oft "Resident Evil" und
"Silent Hill" gespielt haben, diirfen dunkle
Gange und allerlei verrottende Zombies
nicht fehlen. Obwohl "Curse" viel falsch
macht — das Kampfsystem ist faulig, die
Steuerung stinkt zum Himmel —kommt doch
so etwas wie Spannung auf. Das liegt vor-
nehmlich an der interessanten Story und am
stimmungsvollen Ambiente. Zusammen mit
dem ein oder anderen Rétsel und den Hin-
weisen, die ihr nach und nach findet, ten-
diert das Ganze zudem viel starker in Rich-
tung Adventure als seine Vorbilder. © MG

—

CURSE - THE EYE OF ISIS

GENRE Horror-Adventure
HERSTELLER Wanadoo
ENTWICKLER Asylum Entertainment
ALTER ab 16

PREIS ca. 60 Euro

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

SPIELSPASS

Stimmungsvoller Horror - leider mit
furchtbar miesen Kampfen.
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Dynasty Tactics 2

O Die einzelnen Taktiken sind optisch
aufwandig in Szene gesetzt.

Seit rund 15 Jahren bildet das Alte China nun
schon das Szenario-Riickgrat der Koei-Spie-
lepalette. Das "Romance of the Three King-
doms"-Setting tauchte in letzter Zeit vor
allem in der "Dynasty Warriors"-Serie auf,
2002 kam dann ein Taktik-Ableger hinzu.
Das aktuelle "Dynasty Tactics 2" ist ein ty-
pischer Koei-Nachfolger: Story und Spiel-
prinzip bleiben unverandert, die Fortschritte
liegen im Detail. So greifen die Feldherrenim
Rundenkampf auf noch mehr und noch
effektivere Taktiken zuriick, die in Kasernen
erlernt werden konnen. Spione verschaffen
Informationen und kdnnen feindliche Offi-
ziere zum Uberlaufen bewegen.

Der Sieg fiihrt iber Angriffs-Combos, die ihr
durch so genannte Verkniipfungen und
Taktik-Ketten auslost. Die wirken anfangs
recht kompliziert und bediirfen einiger Ein-
gewohnung, verleihen dem taktischen Ge-
plankel aber auch einiges an spielerischer
Tiefe. Zwischen den Kampfen sorgt der
locker-leichte Strategie-Modus fiir Abwechs-
lung: Auf einer China-Karte trefft ihr grundle-
gende Entscheidungen, welche Truppe wo-
hin zieht und wen angreift. Wer bereit ist, in
ein Spiel etwas Einarbeitungszeit zu inves-
tieren, bekommt mit "Dynasty Tactics 2"
eine attraktiv prasentierte, sehr vielschichti-
ge Strategie-Tiiftelei. > MG

Testergebnis

DYNASTY TACTICS 2 Rundenstrategie Alter: ab 12
HERSTELLER: THQ ENTWICKLER: Koei ca. 60 Euro
1-2 Spieler, Memory Card, Sprachausgabe Englisch,
Text Deutsch, Dolby Surround, Dolby Digital 0
POSITIV NEGATIV 0
O Attraktive Grafik O Etwas langatmig
@ Einfache Steuerung O Eigenwillige Thematik 0
© Taktische Kampfe mit © Umstandliches Combo-

viel Tiefgang System 0 D 0

Splinter Cell

Vor etwa einem halben Jahr sorgte "Splinter
Cell" fiir Furore auf der PS2. In der Rolle von
Top-Agent Sam Fisher macht ihr euch auf,
georgischen Terroristen ihre Grenzen aufzu-
zeigen und den Weltfrieden zu sichern.
Oberste Prioritdt in den zehn abwechs-
lungsreichen und sehr umfangreichen Mis-
sionen sollte dabei stets eine unauffdllige
Vorgehensweise haben. Es istimmer besser,
mit Sam unbemerkt durch die Schatten zu
schleichen, als sich blindlings in Feuerge-

© Hat euch ein Gegner entdeckt, solltet ihr
ihn méglichst schnell eliminieren.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

fechte zu stiirzen. Da ihr unter anderem han-
geln, schleichen, klettern und euch abseilen
konnt, habt ihr innerhalb der Einsatze einen
groflen Handlungsfreiraum und konnt die
vorgegebenen Ziele auf ganz unterschiedli-
che Art und Weise erreichen. Erleichtert wird
der stellenweise recht schwierige Agenten-
job durch coole Utensilien wie Nachtsicht-
gerdt und Lasermikrofon.

Technisch {iberzeugt "Splinter Cell" mit
einer bis auf ein leichtes Ruckeln sehr guten
Grafik und toller Soundkulisse auf ganzer
Linie. Wer bisher noch zogerte, muss sich
den Titel zum Schnappchenpreis nun unbe-
dingt holen. S FK

- Platinum-Test |

© Ein optisches Highlight sind die
hervorragenden Lichteffekte.

SPLINTER CELL

‘ Action-Adventure Alter: ab 16

HERSTELLER: Ubisoft

ENTWICKLER: Ubisoft Shanghai

ca. 30 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, mehrsprachig

0 SPIELSPASS

POSITIV

© Dichte Atmosphare

© Sehr umfangreich

© Viel Raum fiir individu-
elle L6sungswege

NEGATIV

O Try&Error-Passagen

O Ruckelige Grafik

O Treppeneffekte an
Objektkanten

=4 9

Hochspannung garantiert: Absolut genialer Spionage-Thriller!

PROZENT

—
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Q0 O @O games 2 leserforum

OPM2 - Leserforum

Habt ihr Fragen zur PlayStation2? Oder wollt ihr einfach eure Meinung
loswerden? Dann seid ihr hier richtig - auf diesen Seiten habt ihr das Wort!

Kein Dolby Digital?
Ich habe mir gerade "Hitman 2" als Pla-
tinum-Version zugelegt. Vorne auf der
Packung steht "Dolby Digital", aber
weder in der Beschreibung noch im Spiel
habe ich die Maglichkeit, eine Raum-
klang-Funktion einzustellen. Das Spiel
selber gibt auch keinerlei Signale an
meinen Verstdrker, so wie beispielswei-
se "GTA: Vice City (dt.)" es tut. Konnt ihr
mir da helfen?

ANDREAS QUATSLING

OPM2: "Hitman 2" unterstiitzt lediglich
das Raumklang-Format Dolby Digital Pro
Logic Il. Dieses ist mit dem herk6mmlichen
Stereo-Signal (iber das Chinch-Kabel codiert
und kann mit speziell dafiir geeigneten
Raumklang-Verstdrkern — wiedergegeben
werden. Nur wenn dein Gerdt diesen Pro-
Logic-ll-Standard unterstiitzt, kannst du
auch "Hitman 2" mit genialem Raumklang
geniefen. "Grand Theft Auto: Vice City (dt.)"
nutzt dagegen einen separat generierten
DTS-Raumklang, der von den meisten aktu-
ellen Verstdrkern (iber ein optisches Digital-
kabel wiedergegeben werden kann.
Mafia Dezember 2003? Games
Im habe im OPM2 (Ausgabe 12/2003)
gelesen, dass das PS2-Spiel "Mafia" im
Dezember 2003 erscheinen soll. Aber
mein Handler hat gesagt, dass damit
dieses Jahr nicht mehr zu rechnen sei.
Wisst ihr, wann es genau 'rauskommt?
CHRISTOPHER MULLER

OPM2: Wir erstellen unsere Terminlisten
stets auf Basis der Herstellerangaben. Wir
hielten es ebenfalls fiir recht unwahrschein-
lich, dass "Mafia" noch 2003 fiir die PS2 er-
scheinen wiirde. Unser Redakteurs-Instinkt
hat uns natiirlich nicht getduscht: Die Um-
setzung des PC-Hits wurde von Take 2 auf
das 1. Quartal 2004 verschoben.

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Online-Problem

Ein Freund von mir hat sich den Netz-
werk-Adapter gekauft. Irgendwie gelingt
es ihm aber nicht, eine Internetver-
bindung herzustellen. Er hat gehort,
dass man mit bestimmten Modellnum-
mern der PS2 nicht online spielen kann.
Konnt ihr uns vielleicht irgendwie wei-
terhelfen? SEBASTIAN RAUSCH

OPM2: Man kann mit jeder PlayStation2
online gehen — auch mit dem Gerdt deines
Freundes sollte das maglich sein. Schaut
euch das Hilfe-Video auf der beiliegenden
Konfigurations-CD des Netzwerk-Adapters
genau an, um sicher zu stellen, dass ihr die
PS2 richtig konfiguriert habt. Hier wird jeder
Schritt beschrieben und jede einstellbare
Option kommentiert. Alternativ dazu kénnt
ihr auch in unserem Online-Spezial (OPM2
Ausgabe 09,03 ab Seite 140) nachschlagen.
Sprachen bei PES 3 Games
Wie kann man den deutschen Kommen-
tator beim Spiel "Pro Evolution Soccer
3" dndern, so dass er zum Beispiel eng-
lisch spricht? Beim zweiten Teil ging das.
Das geht leider bei den Einstellungen
nicht. Obwohl am Anfang ein Hinweis
kommt "Kommentatoren-Sprache &n-
dern". PETER GROSSEL

OPM2: Die Kommentatoren-Sprache ldsst
sich dndern, kurz nachdem du das Spiel
gestartet hat. Du musst nicht umstdndlich
durch Meniis bldttern — das Spiel fragt dich
automatisch, welche Sprache du auswdhlen
mdchtest. Zur Auswahl stehen Englisch,
Franzésisch, Deutsch und Spanisch. Diese
Einstellung wirkt sich auf die Mentipunkte
und auf die Sprache der Kommentatoren aus.
Mysteriose Luke
Ich hab’ auf der Riickseite meiner PS2
einen Schacht, auf dessen Deckel
"Expansion Bay" steht. Wozu ist dieser
eigentlich gut? PHILIP MICHAEL

OPM2: In diesem Schacht wird die
Festplatte fiir die PlayStation2 Platz finden,
die hierzulande 2004 zusammen mit "Final
Fantasy 11" erscheinen soll. Derzeit musst
du den Deckel lediglich zur Installation des
Netzwerk-Adapters abnehmen.

—

© "Midnight Club 2" lasst sich leider nur iiber
ein Netzwerk mit dem Internet verbinden.

Midnight Club 2 online Games
Ich habe mir das Spiel "Midnight Club
2" gekauft, weil ich gerne online gegen
andere Spieler antrete. Da ich schon vie-
le Stunden mit "SOCOM: U.S. Navy
Seals" verbracht habe, war ich vom On-
line-Spielfieber ergriffen. Als ich dann
mit "Midnight Club 2" online gehen
wollte, stand auf dem Bildschirm auf
einmal: "Die Konfiguration wurde auf
einer anderen Konsole erstellt. Keine
Verbindung méglich". Bei der Hotline
sagte man mir, da ich ein T-Online-Kun-
de sei, kdnne ich mit diesem Spiel nicht
online gehen. Bei T-Online sei der Benut-
zername mit mehr als 13 Stellen zu lang.
Das sei eben ein Fehler vom Spiel, da
konne man nichts machen. Muss so
etwas nicht auf dem Spiel vermerkt wer-
den? THOMAS KUSSMANN

OPM2: Leider hat sich beim Online-Modus
von "Midnight Club 2" tatsdchlich ein Fehler
eingeschlichen. Dieser tritt auf, sobald du
deine PS2 direkt an ein DSL-Modem ange-
schlossen hast. Bei dieser Konfiguration
muss fiir die Einwahl ndmlich ein Passwort
und ein User-Name in der Konfigurations-
Datei eingegeben werden. Diese Zugangs-
daten erkennt das Spiel jedoch nicht und du
bekommt die von dir genannte Fehlermel-
dung. Fiir dieses Problem gibt es nur zwei
Losungswege: Entweder du schliefst deine
PS2 an einen DSL-Router (ca. 60 bis 8o
Euro) an, der die Einwahl ins Internet selbst-
dndig tibernimmt; oder du nutzt iiber einen
Internet-PC mit einer zweiten Netzwerkkarte
die Internetverbindungsfreigabe. Dann
musst du deine PS2 lediglich fiir ein PC-
Netzwerk ohne Passwort und Benutzerna-
men konfigurieren.
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Live mitdiskutieren
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Aktuell, schnell, spannend!
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007-Steuerung

Ich wollte mal fragen, wie ihr die

Steuerung von "007: Alles oder Nichts"

findet. Also ich find sie ganz o.k., nur das

Auto-Aiming ist mies!
TERMINATOR800

Steuerung ist okay und einfach, aber irgend-

wie in einigen Situationen kompliziert.

Meine Demo-Bewertung fiir 007:

Grafik: 89% (einfach nur geil, besonders die

Zwischensequenzen)

Sound: 91% (r6hrende Motorrad-Geriu-

sche, echte Geballer- und Explosionsge-

rdusche) Steuerung: 85%

GAMEFREAK@DENNIS0707

"Dog’s Life" Geniestreich o. Miill?
Wie siehts aus? Hat jemand das Game?
Also ich hab die Demo gezockt und bin
begeistert. Wer von euch hat die Voll-
version und wie findet ihr sie? FLASH

Ich hab’ das Spiel und war ehrlich gesagt
auch angenehm (iberrascht. Es ist witzig
und die Idee ist einfach gut. Es ldsst sich
sehr gut spielen und wird spdter etwas
schwieriger.

Die Aufgaben sind zum Grofiteil in
jedem Teil der Welten recht dhnlich — ma-
chen aber trotzdem immer wieder Spap!
Wenn du die Demo geil fandest, dann
kannst du es bedenkenlos kaufen!

MAXIMILIANUS
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Wiinscht ihr euch ein neues
"Resident Evil" fir die PS2?
A Ich zock’ immer noch an

"Resident Evil: Dead Aim" ....1%
B Ein neues "Silent Hill" ware

mir lieber ................ 21%
C Nein, das ist mir alles viel

zu gruselig
D Klaro, "Resident Evil" fand’

ich schon immer geil! ...... 61%

A
B 1%
21%

C17%

lhr fragt, das
Forum antwortet!

Secret Weapons Over Normandy
Sagt mal, was muss man da so machen?
Ich weif} nur, dass es ein Flugsimulator
ist. Was haltet ihr von dem Spiel?
PLEASE MAN

Es handelt sich um ein Flug-Action-Game,
wo Luftkdmpfe gegen die Nazis mit MGs
stattfinden! Hort sich jedenfalls ziemlich
genial an! Soll sich auch gut spielen, hab ich
gehort! BOHSERZOCKER
Harry Potter
Quidditch Weltmeisterschaft
Wer hat das Game? Wie sind Grafik
(Weitsicht, Schérfe, etc), Steuerung,
Umfang? Gibts schon einen Test? Habe
noch keinen gefunden! Wie wiirdet ihr es
bewerten? Soll ich es kaufen?
GAMEFREAK@DENNIS0707

Also ich hab’ das Game! Es ist im Multi-
player-Modus ganz geil, aber sonst ist es
viel zu leicht und der Umfang ist auch nicht
besonders! TIMEBREAKER

OPM2-Leserumfrage (online)

Nach welchen Kriterien
sucht ihr eure Spiele aus?
A Ich lese Tests in

Fachmagazinen ........... 93%
B Ich kauf’, was meine Freunde

auchgutfinden ............ 2%
C Ich vertraue der Werbung

in TV/Magazinen ........... 1%
D Ich hol’ mir besonders

glinstigeGames ............ 4%

C
B 1% D
2 % 40/0

Fragen? Dann schreibt an:

CyPress GmbH
OPM2 Leserbriefe
Max-Planck-StraBBe 13

97204 Hochberg

Fax: 0931-4069 115
E-Mails: leserbriefe@opm2.de

Aus Zeitgriinden ist es uns nicht méglich, Briefe
personlich zu beantworten. Auch individuelle
Tipps zu Fragen rund um die PS2 kénnen wir nicht
verschicken. Wir bitten um Versténdnis.

"SSX 3" online

Ich kauf’ mir demndchst "SSX 3" und
wollte mal fragen, wie der Online-Modus
so ist. Stimmt es, dass man nur zu zweit
online spielen kann, und dass sonst nur
noch sechs Computerspieler mitspielen
konnen? "Tony Hawk’s 4" war online
ganz schon enttduschend. Ich wiirde
auch gerne einige coole Sachen iiber
das Game (on/offline) wissen! KANTE

Online macht das Game noch mehr Spaf als
alleine. Allerdings hat der Online-Modus
zwei Nachteile: 1. Man kann nur zu zweit
spielen, es macht aber trotzdem eine Menge
Spap. 2. Man kann nur auf Pisten fahren, die
der Gegner auch schon freigespielt hat. Es
niitzt also nix, wenn du schon den ganzen
Berg geschafft hast und der Gegner hingt
noch an der ersten Strecke. Normalerweise
klappt das Game recht gut, es kommt aller-
dings auch in seltenen Fdllen mal vor, dass
es etwas lagt. Ansonsten solltest du dir es
unbedingt kaufen! ALLESCHECKER

www.opm2.de > 01/2004
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PlayStation2 Tipps & Tricks

Probleme mit dem Endgegner? Oder hangt ihr an einer Stelle fest? Mit
unseren Cheats und Passwortern sorgen wir fiir mehr PS2-Spaf3 - ohne Frust.

Der Inhalt

Cheats
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GTA3....... 106
GTA Vice City (dt.) ............. 107
FindetNemo.................... 107
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Die Sims brechen aus......... 126

True Crime: Streets of LA. ... 112
Need for Speed Underground. . 124

Komplettlosungen
Jak 2: Renegade................. 116

Der Herr der Ringe:
Die Riickkehr des Konigs..... 122

Cheatkarten
True Crime: Streets of LA. ... 129
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© "Baldur's Gate": Unsere Tipps liefern euch
alle Charaktere die das Spiel bereithalt.

Baldur’s Gate:

Dark Alliance 2

Versteckter Schwierigkeitsgrad
Spielt einmal durch und ihr erhaltet den
Schwierigkeitsgrad "Extreme" als Bonus. In
diesem Modus diirft ihr mit einem bereits
aufgestiegenen Charakter weiterspielen.

Versteckte Charaktere

Spielt auf "Normal" durch und ihr erhaltet
den Dunkelelfen Drizzt. Artemis bekommt
ihr auf "Extreme". lhr findet die Bonus-Cha-
raktere, wenn ihr im Charakter-Auswahl-Me-
nii von Allessia aus nach rechts driickt. Die
Spielfiguren selbst sind nicht sichtbar, es
werden nur die Namen eingeblendet.

Schnelles Aufleveln

Auf jeden Charakter wartet in der Stadt
Baldur’s Gate ein bestimmter NPC, der Geld
und Erfahrungspunkte verschenkt.

m Fir Borador, den Zwerg, ist es Durbem in
der Taverne.

m Fiir Vhaidra, den Dunkelelfen, ist es Ulua
in der Taverne.

m Fiir Allessia, die Priesterin, ist es Huros in
der Kirche.

m Fiir Ysuran, den Necromant, ist es Omduil
in der Bibliothek.

Leider machen die NPCs das nur fiir 2000,
4000, 8000 und 16000 Gold- bzw. Erfah-
rungspunkte. Danach ist Schluss! Mit einem
Trick konnt ihr trotzdem euer Gold in XP
umwandeln! Steckt dazu einen zweiten Con-
troller ein und wahlt tiber das Pausenmenti
einen zweiten Charakter. Marschiert danach
als Duo zum entsprechenden NPC und un-
terhaltet euch. Gebt ihm das Geld und beide
Charaktere erhalten die Erfahrungspunkte,
also auch euer Hauptcharakter! Wiederholt
das mit den anderen Helden und ihr erntet
insgesamt 120.000 Extra-XPs!

—

Grand Theft Auto
Doppelpack

Take 2 Interactive bietet mittlerweile die
beiden genialen Spiele aus der "Grand-
Theft-Auto"-Reihe im giinstigen Doppelpack
an. Enthalten sind: "GTA 3" sowie "Grand
Theft Auto Vice City (dt)". Grund genug,
euch die wichtigsten Cheats aufzulisten.
Wichtig: Probiert die Codes bitte erst aus,
nachdem ihr euren reguldren Spielstand
gespeichert habt. Viele der Codes kénnen
nicht mehr riickgangig gemacht werden!

Cheats fir GTA 3
(Diese Cheats funktionieren nur im Spiel
"GTA3")

Gebt die Codes wahrend eines Spiels
ein, ohne zu pausieren. Eine kurze Meldung
auf dem Screen informiert euch dariiber,
dass die Eingabe geklappt hat. Viele der
Codes lassen sich mehrfach hintereinander
eingeben und verstarken dabei jedes Mal
den Effekt.

Alle Waffen aktivieren
3,CHD CB, €D, « {,->, 1, « >, 1

Korperpanzer auffiillen
[ R2 N R2 M L1 N 12 IR A S N R AL 2

Lebensenergie auffiillen
€D, €D, B D, « -, 1, « |-t

Wetterbedingungen verdndern:

Sonnenschein
Bewdlkt
Nebelig
Regenwetter

Panzer zuschalten
©,0,0,0,0,0,H 0D B AN O 0

Fahndungslevel heraufsetzen
.. 3,63, TD, €D, «, >, «, >, « >

Fahndungslevel heruntersetzen
...... [ R2 W R2 L1 N R2 S AR R

Kontostand aufbessern
€3.CH,CD,.CB, «{,-, 1, « {1
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Fahrzeugaufbauten

unsichtbar machen

(Nur noch die Reifen sind zu sehen)
......... [ 11 N 11 NON R2 AN L1 NA]

Spielablauf verlangsamen
.............. 6, t,»,{,0®, b, €D

Spielablauf beschleunigen
.............. 6, t,»,{,0,CD, ¢

Outfit verandern
Funktioniert erst im spdteren Spielverlauf —
durch jede weitere Eingabe wird ein anderes
Outfit aktiviert.

....... - |, « ¢t CD OB ¢t « | >

Tageszeiten wechseln schneller
..0,0,0,0,0,0 6,0, 50,0

Cheats fiir GTA Vice City (dt.)
(Diese Cheats funktionieren nur im Spiel
"GTA Vice City (dt.)")

Gebt die Codes ziigig wahrend eines
Spiels ein ohne zu pausieren. Eine kurze
Meldung auf dem Screen informiert euch
dartiber, dass die Eingabe geklappt hat.
Wichtig: Sichert unbedingt euren Spiel-
stand, bevor ihr die Cheats ausprobiert!
Denn einige der Cheats kénnen nicht mehr
rlickgdngig gemacht werden!

Waffenarsenal zuschalten Code 1
G, €A B €D, « {,->, 1, «{,->, 1

Waffenarsenal zuschalten Code 2
[ R1 N R2 N L1 N R2 IR 2 S0 N 2 2 ]

Waffenarsenal zuschalten Code 3
[ R1 N R2 N L1 N R2 IR 2 S0 W 2 o 4

Korperpanzer auffiillen
D, €7D, @B, 3, «, §, >, 1, « |, >, ¢

Alle Frauen erhalten Waffen
e L1 NON 12 XXN R1 N L1 N L1 X

Alle Frauen folgen Tommy
...... [OXXN L1 N L1 N 2 EXEXNONA]

Lebensenergie
LRT N R2 N L ROR RIS R A )

Fahndungslevel reduzieren
....... (RN R1_NON R2 I U SR B/

© "Findet Nemo": Cheats eingegeben und auf
Bestatigung (oben) warten.

Findet Nemo

Wo gibt es denn
so lange Cheat-Einga-
ben? Richtig: Nemo
hat sie im Gepdck! Gebt die
aufgefiihrten Cheats im Titel-Screen des
Spiels ein. Als Bestdtigung erhaltet ihr stets
eine kurze Einblendung oben im Bild mit der
sinnigen Aussage "Cheat".

Startet dann das Spiel und schwimmt
mit Nemo durch die ersten Luftblasenringe.
Pausiert nun das Spiel mit Hilfe der -
Taste. Benutzt im Menii die Funktion "Be-
enden". Bejaht die Riickfrage "Level been-
den?" Nach einem Ladevorgang findet ihr
euch im Levelmenti wieder ("Der Schulweg"
ist zu sehen). Driickt erneut die Z-Taste. Es
offnet sich ein Meni, in welchem ihr die
Funktion "Cheat" vorfindet. Markiert das
Wort "Cheat". Mit dem Steuerkreuz und mit
den Richtungstasten <= und = wechselt ihr
die aktivierten Cheats durch. Mit der &-
Taste schaltet ihr Effekte nach Belieben an
und ab. Benutzt jetzt einfach nur noch die
Funktion "Weiter".

Unverwundbarkeit
...0,0,0,0,0,0,0,0,0,00,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0 0,00,
9,0,0,0,000,0,00,5

Levelauswahl
----------- 0,0,0,0,00000,
®0,800,0000

Verstecktes Level freischalten
...... 60,0,000,006000,
60,0,0,6,060000

Credits ansehen

...0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,006,
900000000000

—

Hersteller-

Hotlines

Hier findet ihr eine Auflistung der wich-
tigsten Hotline-Nummern der Spieleher-
steller. Achtet darauf, dass die 0190er
Nummern nicht billig sind. Notiert euch
vor dem Anruf ganz genau eure Fragen,

denn Zeit ist Geld.

ALLE SPIELETITEL
1,86 Euro/Min.

ACCLAIM
1,86 Euro/Min.

ACTIVISION
0,62 Euro/Min.

ATARI
1,24 Euro/Min

AVALON
1,24 Euro/Min.

CODEMASTERS
1,24 Euro/Min.

EIDOS
1,86 Euro/Min.

ELECTRONIC ARTS
1,24 Euro/Min.

KONAMI
1,86 Euro/Min.

SONY (SPIELE)
0,62 Euro/Min.

SONY (TECHNIK)
0,12 Euro/Min.

SWING
Festnetztarif

TAKE 2

1,86 Euro/Min.
THQ

0,62 Euro/Min.

UBISOFT
1,86 Euro/Min.

Mo.-So. 8 - 24 Uhr
Mo.-So. 8 - 24 Uhr

Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,
Sa.-So. 16 - 18 Uhr

Mo.-Sa. 14 - 19 Uhr
Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
Abfrage

Mo.-Sa. 10 - 22 Uhr
Mo.-Sa. 11 - 20 Uhr
Mo.-So. 8 - 24 Uhr

Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

Mo./Mi./Fr. 16 - 19 Uhr

Mo.-Fr. 8 - 24 Uhr

Mo.-Fr. 16 - 20 Uhr

Mo.-So. 11 - 24 Uhr

Kommas zwischen den Zeichen bedeuten, dass
die Eingabe nacheinander erfolgen muss. Ein
"“+" zwischen den Zeichen bedeutet, dass ihr
die genannten Tasten gleichzeitig driicken milsst.

www.opm2.de > 01/2004



Tony Hawk’s Underground
Die drei Old-Skool-Levels

School 2

Das erste Old-Skool-Icon, mit dem ihr den
Bonuslevel "School 2" aus "Tony Hawk’s
Pro Skater 2" freischaltet, befindet sich in
New Jersey. Fahrt {iber die Briicke, um den
Fluss zu tiberqueren und haltet euch rechts.
Durch die gldsernen Tiiren gelangt ihrin den
Bahnhof. Fahrt hinab zu den Gleisen und
haltet Ausschau nach einem roten Symbol,
das hoch in der Luft iiber einigen grauen
Quarterpipes schwebt. Springt hinauf und
schnappt euch dieses Icon.

Venice

Das Old-Skool-Logo fiir den "THPS2"-Level
Venice ist in Hawaii zu finden. Sucht nach
der holzernen, grimmig dreinblickenden
Tiki-Statue, die vor einem Geschdft neben
einer Quarterpipe steht. Nun misst ihr in
den Mund der Statue springen. Wenn ihr
aus der Fahrt heraus Probleme damit habt,
steigt vom Brett ab und geht zu FuB. So trefft
ihr die Offnung leichter. Wenn ihr mehrere
Versuche braucht, legt im Pausenmenti
einen individuellen Startpunkt fest. Nach
dem Sprung in den Mund gelangt ihr in
einen Tunnel. An dessen Ende springt ihr
hoch und schnappt euch das schwebende
Venice-Symbol.

Hangar

Begebt euch zunéchst nach Moskau. Dreht
euch beim Start um und haltet euch links.
Sucht nach der groBen Kuppel. In ihrer Nahe
steht ein rotes Gebdude mit mehreren Fens-
tern. Springt unten durch das fiinfte Fenster
von links, um in ein geheimes Treppenhaus
zu gelangen, und sammelt ein weiteres Old-
Skool-Icon ein. Damit schaltet ihr den Level
"Hangar" frei, welcher ebenfalls aus "Tony
Hawk’s Pro Skater 2" stammt.

Freischaltbare Boni

Level "Hotter than Hell":

Beendet den Story-Modus

Skater Iron Man:

Beendet den Story-Modus auf "Anfanger"

O "Tony Hawk’s": Das Spiel halt extra fiir uns
ein eigenes Cheatmenii parat.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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© "Tony Hawk’s Underground": Mit unserer
Hilfe findet ihr die versteckten Levels!

Skater Gene Simmons:

Beendet den Story-Modus auf "Normal"
Skater T.H.U.D.:

Beendet den Story-Modus auf "Krank"
20 FuBgdnger als Skater:

Findet alle Gaps

Alle Cheats freischalten:

Erledigt alle 129 Levelziele

Cheats

Gebt die folgenden Worter im Mentii Cheat-
Codes ein, das ihr unter Optionen/MTX
Demo findet. Aktiviert dann die Cheats im
Spiel, indem ihr Pause driickt, in die
Optionen geht und dann Cheats anwahlt.

Code Effekt

letitslide Perfektes Rail
keepitsteady Perfekte Manuals
digivid Alle Videos

MTV Celebrity

Deathmatch

FleiBigen Spielern spendiert das Game
Extras. Allerdings haben die Gdotter den
Schweify vor die Belohnung gesetzt.
SchlieRt die angegebene Episode jeweils
mit dem Rang "Perfect" ab.

Episode 1 Cousin Grimm
Episode 2 Frankenstein
Episode 3 Mummy, Tomb Ring
Episode 4 Wolfman, Graveyard Ring
Episode 5 Alien, Spaceship Ring
Episode 6 Gladiator Nick Dimond

Wizard Johnny Gomez

© "MTV Deathmatch": FleiBigen Spielern spen-

diert das Game neue Charaktere und Arenen.

—

WWE Smackdown:

Here Comes The Pain
Shopzone Extras

Die folgenden Extras kdnnt ihr euch im Shop
kaufen, nachdem ihr die erforderliche Men-

ge an Credits erspielt habt:

Extra Bendétigte Credits
Jazz-Ladebildschirm 2000
Lita-Ladebildschirm 2000
Stacy-Keibler-Ladebildschirm 2000
Trish-Stratus-Ladebildschirm 2000
Victoria-Ladebildschirm 2000
Alternatives Outfit fiir Rico 2000
Movesets 1- 4 2500
Movesets 5 - 8 2500
Alternatives Outfit fiir Eric Bischoff ~ 3000
RAW B Arena 3000
Smackdown B Arena 3000
Sable-Ladebildschirm 5000
Torrie-Wilson-Ladebildschirm 5000
Alternatives Outfit

fuir Stephanie McMahon 5000
Alternatives Outfit fiir The Rock 5000
Alternatives Outfit

fiir Vince McMahon 5000
Rebellion Arena 5000
Summerslam Arena 5000
Alternatives Outfit fiir Big Show 6000
Alternatives Outfit fiir Chris Benoit 6000
Alternatives Outfit fiir Edge 6000
Alternatives Oultfit fiir Kane 6000
Alternatives Outfit fiir Ric Flair 6000
Alternatives Oultfit fiir Scott Steiner 6000
Alternatives Outfit fiir Stacy Keibler 7000
Alternatives Outfit fiir Torrie Wilson 7000
Wrestlemania 19 Arena 7000
Alternatives Oultfit fiir Brock Lesnar 8000
Alternatives Quitfit fiir Chris Jericho  8oo0
Alternatives Outfit

fur Shawn Michaels 8000
Alternatives Outfit

fiir den Undertaker 8000
Alternatives Outfit fiir Triple H 10000
Alternatives Outfit fiir Kurt Angle 10000
Alternatives Outfit fiir Rob Van Dam 10000
Alternatives Outfit fiir Steve Austin 10000
"Bra and Panties"-Outfit fiir Jazz 10000
"Bra and Panties"-Oultfit fiir Lita 10000
"Bra and Panties"-Outfit fiir Sable 10000
"Bra and Panties"-Outfit

fur Stacy Keibler 10000
"Bra and Panties"-Outfit

flir Torrie Wilson 10000
"Bra and Panties"-Outfit

flir Trish Stratus 10000

"Bra and Panties"-Outfit fiir Victoria 10000

Versteckter Wrestler: Animal 35000
Versteckter Wrestler: Hawk 35000
Versteckter Wrestler:

Sgt. Slaughter 35000
Versteckter Wrestler: Ted DiBiase 35000
Versteckter Wrestler:

"Classic" Undertaker 35000
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Action-Replay-2-Codes

Cheaten leicht gemacht. Mit einem Action-Replay-2 kdonnt ihr euren Spielen
so richtig Beine machen. Wir liefern euch regelmiBig die neuesten Codes.

Buffy Chaos Bleeds
Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
................ OE3C7DF2 1853E59E
................ EE95FB92 BCD296A2
Extras freischalten

................ CEACA60C BCA99B84
Unbegrenzt Lebensenergie
................ DE85397A BCA99B83
Unbegrenzt "Energy-Power"
................ DE88A836 BCA99B83
Unbegrenzt Pflock

................ DE82754E BCA99B83
Unbegrenzt Items

................ DE897502 BCA99B83
One-Hit-Kill

(Gegner werden mit dem ersten Treffer
neutralisiert) ....DE886FCA 6AA9A187
................ DE886FD6 6AA9A187
Power-K.O.

(Gegner stehen nicht mehr auf, nachdem
ihr sie K.O. geschlagen habt)
................ DEAEBD9E BCCOD11F
Gegnerische Lebensenergie wird
nicht aufgefiillt

................ DE87C226 6AC9A187

© "XGRA": Unbegrenzte Waffenenergie lehrt
jeden Gegner das Fiirchten.

XGRA

Master Code (Dieser Code muss immer
aktiv sein) ...... OE3C7DF2 1853E59E
................ EE802732 BCC77242
Unbegrenzt Schild

................ DEBE4ACA6 BCA99B83
Unbegrenzt Energie fiir die Waffen
................ DEBE4C42 BCA99B83
Schneller...... DE854FDA BCA99B83
Ganz alleine auf der Strecke
................ DE935BDE BCA99B84
Nur ein Gegner pro Rennen
................ DE935BDE BCA99B85

© "Wallace & Gromit": Da freuen sie sich.
Cheats machen unverwundbar.

Wallace & Gromit

in Project Zoo

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)

................ OE3C7DF2 1853E59E

................ EEB87F9A BCEF1AAA

Unbegrenzt Lebensenergie

................ DE818C96 EOAB9BSB
DE818C92 6AEBA937

Das AR-MAX ist da! Und wir versorgen euch sofort mit den ersten Codes zum neuesten Action-Replay aus dem

Hause Datel. Nach und nach wird das neue AR-MAX das reguldre Action-Replay-2 verdrangen. Aber macht euch .
keine Sorgen, denn es gibt die Update-CD, die das alte AR2 in ein vollwertiges AR-MAX verwandelt.

James Bond 007:
Nightfire

Die folgenden Codes funktionieren nur in
Verbindung mit einem Action-Replay-MAX!
Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein)
................. 4Q6M-7KR1-MJVZK
................. KGKP-DN94-QYKZB
................. RY4R-J4ZU-QCATJ
................. RYV4-8EGD-AHHO4
................. KEUZ-ZW97 - 1KM3W
................. FFZ7-PJ6C-2753D
................. 9NYV-XOTJ-EYN7P
................. ©3AH-5PBC-9K2T7
................. KF4B-ZVHY-XJYZE
................. NP1B-6UZQ-40YBY
................. 7JR9-KTGD-JVYZ9
................. ©3AH-5PBC-9K2T7

Unbegrenzt Lebensenergie
................. K66M-G1BP-GRMV3
................. MQVP-94XU-WVA4G
................. 9DVV-HCDT-ER1Q8
................. 04FU-YCQK-B26XW

Unverwundbar . K4AY-E36C-CEQ1P
.................. MQVP-94XU-WVA4G
.................. OYE4-UMF1-EAQBJ
.................. DE2Y-CJPX-DTMTZ

Kein Schmerz ... TQMP-N2HO-BFUFA
.................. SWDK-POAR-NW5J9
.................. DGAW-ZRA6-4XJ2H

Unbegrenzt Munition
.................. HBQJ-22Z9-FV28F
.................. 4PGR-8HFB-WPMZ6
.................. DW4V-YPVA-HCTQE

Buffy Chaos Bleeds

Die folgenden Codes funktionieren nur in
Verbindung mit einem Action-Replay-MAX!

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
.................. 7DFK-KB76-C8NP7
.................. 3X39-7FHT-4015A

Extras freischalten
.................. 8NXG-1GAJ-YH50U
.................. DQW5-EBVH-6KJH4

Unbegrenzt

Lebensenergie
................. DB77-ATMJ-877BE
................. 20GY-1V3B-ACHKG

Unbegrenzt "Energy-Power"
................. YQCJ-G4J6-1NG9B
................. KYYC-M9GB-WORCX

Unbegrenzt Pflock
................. 5RA2-VFQ5-E3PWA
................. 16RF-Q8AN-TUHRB

© "Buffy": Vampire sind bése! Gut dass wir
Buffy ein paar Codes verraten kénnen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Time Crisis 3

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
................ OE3C7DF2 1853E59E
................ EE97957A BCA99C80
Gigantischer Punktestand
................ D11D3046 C19E7B82
Unbegrenzte Anzahl an Spielleben
................ D11D3042 BCA99B88
Unbegrenzt Zeit

................ D11D309A BCA9C963

Kein Reload nétig beim Gebrauch
von Faustfeuerwaffen-Munition
................ D11D370A BCA99B8C

Kein Reload nétig beim Gebrauch
von M-Gun-Munition
................ D11D3716 BCA99B4B

Kein Reload nétig beim Gebrauch
von Shotgun-Munition
................ D11D3712 BCA99BD3

Kein Reload nétig beim Gebrauch
von Granaten-Munition
................ D11D371E BCA99B88

Dead To Rights

Master Code (Dieser Code muss immer

aktiv sein!) ...... OE3C7DF2 1853E59E
................ EE9C3562 BCA99C80
Unbegrenzt Gesundheit

................ CE99DCEE BCA99B8A
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© "SmackDown!": Unbegrenzt SmackDown!
Da krachen die Bretter im Ring mal richtig.

WWE SmackDown!
Here Comes The Pain
Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein)
................ OE3C7DF2 1853E59E
................ EE8D0122 BCBA9032

Alle Optionen aktivieren
................ DEAE996E EOAB9B84

Unbegrenzt "SmackDown!"
................ DE83453A BCA99B83

Gegenstinde im Shop kosten
nichts ......... DEAESF42 EOAB9B83

Attribut-Punkte kénnen auch
gekauft werden, ohne zuvor

die entsprechenden Erfahrungs-
punkte zu sammeln
................ DE8C20B6 EOAB9B83
................ DE901B6A EOACC292

© "Worms 3D": Wiirmer mit unendlich viel
Lebensenergie sind nochmal so geféhrlich!

Worms 3D

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
................ OE3C7DF2 1853E59E
................ EEBD1142 BCEA860D2

God Mode
(Alle Spieler sind unverwundbar)
................ DEB4B432 EOAB9B34

Unendlich Zeit fir einen Spielzug
................ D14C6732 BCA93B83

Waffen unbegrenzt verfiigbar
................ DEBFFABE BF899B8B
................ DEBFFABA BCA99B83

Gegnerische "Kiinstliche
Intelligenz" vermindern

(Eure Gegner treffen seltener)
................ DE8D2CCE BF899B8B
................ DE8D2CCA BCA99B83

Dead To Rights

Die folgenden Codes funktionieren nur in
Verbindung mit einem Action-Replay-MAX!
Master Code (Dieser Code muss immer
aktivsein!) ....... E810-ZX8T-0AGU9
................. JW6F-UYJM-UXYZ5
................. VFE7-FK9B-M32EA
................. KQEK-5ZFB-F8UP9
Unbegrenzt Lebensenergie
................. 5TOF-N3X7-KNUQF
................. DT8Y-H3QV-X38V6
Unbegrenzt Riistung
................. 5CZK-BFJY-GAJFV
................. W8AP-B2E7-R44W5
Unbegrenzt Adrenalin
................. 1Z7K-N7JB-HJFG6
................. Z72Y-MJGH-V1EUN
Unsichtbar . .... FQ2T-34C6-TP877
................. XKKT-2NQF -Q0GD4
Gegner mit einem Treffer téten
................. ADJZ-9W4Q-6BRAE
................. KXTR-9KBF -RWC4J
Schlag- und Trittkraft verstarken
................. ATRE-Q2N3-5HWZC
................. VMZ0-JRWB-VONOO
Level-Anwahl .. Z95R-XF92-83H7A
................. S5EJE-3MFD-R3QBA

Kingdom Hearts
Platinum
Die folgenden Codes funktionieren nur in
Verbindung mit einem Action-Replay-MAX!
Ihr braucht die deutsche Version des Spiels.
Master Code
(Dieser Code muss immer aktiv sein)
.................. 7HRV-KN7Z-J1YG1
.................. 6MUD-2739-7A6CE
.................. G27J-KMHJ-Q62TF
.................. VFE7-FK9B-M32EA
.................. KQEK-5ZFB-F8UP9
Unbegrenzt Munny
.................. KUYM-HJN3-THN3W
.................. 7KYZ-W1ZQ-6ZNT2
Alle Trinities verfiigbar
.................. MQOM-HF8D-MHWXG
.................. 28AW-6E9H-W2ZE)J
Alle Dalmatiner . X22Q-0UCQ-6U8BY
.................. 1EFB-UGKC-V4KY6
.................. ABGAC-YXMA-5MCIN
.................. 8G5P-200Q-Y2CXG
.................. TN21-P71N-NZK8V
In Battle Codes - Kampfcodes
(Muss aktiv sein) ...UYVO-Y32K-G2490
(Muss aktiv sein) ... XXRE-K9RA-6KXRU
.................. MCJ6-AMQ9-BW897

................. RPPC-AGV9-F8UF2
................. FA7E-WQQV-RF6JZ
Unbegrenzte HP

fur alle Charaktere
................. JYD4-AYAV-8U3TD
................. 7P7V-8BQN-PCNMF
................. VACC-E8K5-9P53U
................. 8EVC-9H32-ZHD13
Unbegrenzte MP

fiir alle Charaktere
................. C1ZU-A8M9-YMHRC
................. PUFC-UDPO-EVW73
................. 9XYF-YOQR-4CGDP
................. X3NV-Z60E-H7EK5

© "Kingdom Hearts": Auch fiir den Klassiker
bietet das praktische AR-MAX Codes an.

—
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True Crime Streets of LA

Gewalt und Verbrechen bliihen und gedeihen auf den Stra8en von LA!
Es wird Zeit, fiir Recht und Ordnung zu sorgen.

GRUNDSATZLICHE UBERLEBENSREGELN - ZU FUSS

O Wie im echten Leben: Haltet
euch von der StraBe fern.

© Ups! Mit ein wenig Gliick erle-
digt der Verkehr Arbeit.

Auch die ersten Schritte im Spiel wollen gelernt sein. Obwohl "True
Crime" sehr gerne mit "GTA Vice City (dt.)" verglichen wird, gibt es
wichtige Unterschiede. Zuerst solltet ihr ausprobieren, ob ihr mit der
Kamerafiihrung und Zieleinrichtung klar kommt. Bei Bedarf konnt ihr
diese in den Optionen invertieren, also umdrehen. Das funktioniert
jederzeit auch im Spielverlauf. Legen wir also los mit den vielen
Kleinigkeiten, auf die ihr achten solltet:

Runter von der Straf3e

Selbst wenn Fahrzeuge gerade erst angehalten haben, neigen die
riicksichtslosen Fahrer dazu, einfach wieder Gas zu geben. Auch wenn
euch ein Wagen dabei nur leicht streifen sollte, wird euch Lebensener-
gie abgezogen. Haltet also respektvoll einen Sicherheitsabstand ein.

Umschauen!
Bevor ihr tiber eine StraBe rennt, kann euch ein schneller Kamera-
schwenk davor bewahren, auf einer Kiihlerhaube zu landen.

Augen auf!

Waghalsige Spriinge von Briicken und anderen hohen Stellen wer-
den mit Energieabzug geahndet. Achtung: An manchen Briistungen
sind die angezeigten Begrenzungen stellenweise durchldssig. Zu
Deutsch: An einigen Stellen fallt ihr einfach "durch" die Grafik hin-
durch nach unten.

Verfolgung per pedes

Miisst ihr die Beine unter den Arm nehmen und einen Verbrecher
per pedes verfolgen, ist es oft sinnvoll, am Bordstein, ganz knapp am
Rand der Strafie zu laufen. Der Vorteil: Ihr rempelt keine Passanten an,
die euch bremsen wiirden und aufierdem werden durch wilde Schiisse
des Gangsters keine Zivilisten in Mitleidenschaft gezogen.

Autos "borgen"

Ein fahrendes Auto zu stoppen, indem ihr Nick einfach auf der
StrafSe stehen lasst, ist sehr unverniinftig. Braucht ihr mal dringend
einen fahrbaren Untersatz, "borgt" euch einfach im Umfeld von
Ampeln einen Wagen aus. Ist die Ampel rot, findet sich immer wieder
ein stehendes Vehikel, das ihr beschlagnahmen diirft.

GRUNDSATZLICHE UBERLEBENSREGELN - IM AUTO

Schneller geht’s mit Blaulicht

Ab in eine von Nicks Kisten und = gedriickt! Die Sirene klingt
nicht nur ungeheuer cool, sondern sorgt auch dafiir, dass andere
Fahrzeuge euch Platz machen. Rast ihr jedoch zu schnell, kdnnen
euch auch die Zivilfahrzeuge nicht schnell genug ausweichen.
Verlasst euch also nicht zu sehr auf euer Sonderrecht. Manchmal
geht es schneller, wenn ihr nicht sinnlos Vollgas gebt.

Blindes Rasen ist sinnlos

Wie die viel zitierte "Wildsau" durch die Straen der Grofstadt
zu jagen, macht Riesenspaf, allerdings verliert ihr bei solchen
Aktionen schnell mal die Kontrolle. "Nehmt" ihr dabei versehentlich
einen Passanten mit, kostet das wertvolle Punkte. Achtet also auf
angemessene Geschwindigkeit. Und trainiert unbedingt das Brems-
verhalten — damit kommt ihr schneller um Kurven.

© Sirene an und los! Klingt cool
und macht SpaB!

© Fahrzeugwahl: Fiir Anfanger
eignen sich beispielsweise Taxis.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Kenne dein Auto

Gewdhnt euch an, anfangs immer denselben Fahrzeugtyp zu
benutzen. Da die Vehikel recht unterschiedlich reagieren und sich
vor allem im Bremsverhalten sowie in der Kurvenlage stark vonein-
ander unterscheiden, tut ihr euch anfangs mit einem Standardtypen
(z.B. Taxi) selbst einen Gefallen. Habt ihr dann das Handling raus,
konnt ihr euch auch an schnellere Kisten wagen.

Unser Tipp: Nicht die schnellste Karre ist die beste, sondern die
mit der besten Kurvenlage.

Verfolgungsjagd

Solltihr fliichtige Fahrzeuge stoppen, bringen Schiisse nicht sehr
viel. Rammt die Fluchtfahrzeuge einfach von der Straf3e! Versucht,
sie moglichst seitlich abzudringen. Mit etwas Ubung schiebt ihr sie
so an Hduser, deren Mauerwerk den Rest der Arbeit tibernimmt.
Sobald eine verdachtige Kiste zum Stehen gebracht wurde, miisst ihr
beobachten, was die Verddchtigen machen. Aggressiven Zeitge-
nossen begegnet ihr mit Waffengewalt oder ihr priigelt sie nieder.
Sollten die Insassen jedoch aussteigen und freiwillig die Armchen
nach oben recken, geniigt eine Verhaftung.

Unfreiwilliger Ausstieg

Die @EB-Taste veranlasst Nick bekanntlich, sich in ein Auto zu
setzen und auch wieder auszusteigen. Betatigt ihr wahrend einer
Fahrt versehentlich @XM, ldsst sich Nick einfach aus dem Auto fallen,
egal wie schnell es gerade fahrt. So etwas kostet Lebensenergie.

—
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STREET-CRIMES

Grundsatzliches zu Street-Crimes

Nick steht anfangs wirklich alleine und vor allem dumm da, im
riesengrofen Los Angeles. Nicht nur, dass an jeder Ecke das Verbre-
chen bliiht, auch die Spielmechanik will erst einmal gelernt sein. Am
besten {ibt ihr die Steuerung, indem ihr euch schon zu Beginn des
Spiels angewdhnt, Street-Crimes zu losen. Diese zufdllig generierten
Aufgaben bringen euch so manchen Extra-Punkt ein. Aber vor allem
lernt ihr hier schnell und effektiv den Umgang mit dem Controller. Be-
herzigt vor allem eine Grundregel: Erst denken, dann schieen!
Schnell trefft ihr hilflose Zivilisten in Auseinandersetzungen und
bekommt zur Strafe Punkte abgezogen. Wer hier nicht aufpasst, hat
einen miihevoll angesammelten Vorrat an Punkten schnell wieder
verbraucht. Achtet auch darauf, welche der Street-Crimes euch lie-
gen, und welche euch Probleme bereiten. Missachtet ihr Street-
Crimes, hat das keinen Einfluss auf den Story-Verlauf. Kleine Neben-
aufgaben, die sich schnell [6sen lassen, sollten jedoch grundsétzlich ¢ street-Crimes aufzukliren sorgt fiir ein sicheres Polster auf eurem
absolviert werden, um den Punktestand aufzubessern. Punktekonto. Erledigt also immer wieder mal welche.

Gegnersymbol; sobald die Ausrufezeichen alle grau unterlegt sind
und ein entsprechender Ton zu horen ist, konnt ihr schnell einen wir-
kungsvollen Griff ansetzen.

Ach ja, werdet ihrim Zuge von Street-Crimes in Schlagereien ver-
wickelt, solltet ihr darauf achten, nicht versehentlich auf die Strafie
zu geraten. Dann namlich kommt es immer wieder vor, dass riick-
sichtslose Autofahrer Nick umfahren! Tipp: Versucht stattdessen,
eure Gegner auf die Stra3e zu treiben. Mit ein wenig Gliick verkiirzen
die Autos dort die Dauer des Kampfes rapide.

© Bad Cop? Ubertreibt es nicht O Seitenhiebe: Achtet auf die

mit dem Waffeneinsatz. Durchsagen bei Street-Crimes. Ubrigens: Denkt daran euch umzusehen, bevor ihr weich ge-
klopften Gegnern Handschellen anlegt. Auch bei dieser Aktion konnt
Einschiichtern ihr Opfer eines damlichen Autofahrers werden. 2

Schiisse in die Luft und eine blinkende Polizeimarke (@B + @)
wirken manchmal wahre Wunder und schiichtern Verbrecher ausrei-
chend ein. Um Warnschiisse abzugeben, muss die @3-Taste ein-
fach gedriickt gehalten werden. Zielt jetzt neben euer potenzielles
Opfer und driickt ab. Blindes Drauflosballern beeintréchtigt jedoch
schnell herumstehende Zivilisten.

Verhaften, durchsuchen, verhaften, ...

Schon wéhrend der ersten "True Crime"-Episode kénnt ihr euch
an den vielen Street-Crimes beweisen und zusdtzlich alle Passanten
nach Drogen und Waffen durchsuchen. lhr schafft euch damit ein
kleines Punkte-Polster.

Richtig draufhauen

Auch Schldgereien wollen gelernt sein. Achtet darauf, eure
Gegner mit einem Griff und anschlieBendem Wurf zu Boden zu
schmettern, sobald sie benommen sind. Das beeintrdchtigt die
gegnerische Energieleiste und verkiirzt die Kampfdauer.

Im Spielverlauf lernt ihr verschiedene Kampfgriffe. Setzt ihr
diese nicht ein, artet so manche Schldgerei zum langweiligen
Dauerkampf aus. Schaut oben rechts auf die Anzeige neben dem

© Achtet auf die eingeblendeten © Sobald ein Gegner betsubt ist
Tipps im Spielverlauf! kénnt ihr Kampfgriffe einsetzen.

www.opm2.de > 01/2004 @
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© Justiert die Kamera, bevor ihr in eine Auseinandersetzung geratet.
Das spart sehr oft Lebensenergie.

Kamerafiihrung

Kommt ihr mit eurem Einsatzfahrzeug bei einem Street-Crime an,
solltet ihr in sicherer Entfernung anhalten und die Kamera justieren.
Erst dann konnt ihr probieren, ob sich die Verddchtigen von Sirene
und Blaulicht zum Aufgeben bewegen lassen. Apropos aufgeben:
Vergesst nie, das ein Cop eine Polizeimarke hat, die er vorzeigen
kann (@28 + @). Auch das kann so manchen Verbrecher zur Aufgabe
bewegen.

© Im Spielverlauf tauchen mehre-
re alternative Missionen auf. Ein
Blick auf die Missionsiibersicht —
und ihr diirft auch diese spielen.

© Freie Auswahl - fleiBigen Cops
winken Bonusabschnitte.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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© Behaltet das Radar im Auge. Die P-Symbole zeigen Parkhuser an.
Hier gibt es einen neuen Wagen, Lebensenergie und Speichern fiir lau.

Speichern

Leider bietet die automatische Speicherfunktion nicht an, nach
jedem Street-Crime den Spielstand zu sichern. Aber mit einem klei-
nen Trick konnt ihr dennoch den Fortschritt sichern. Habt ihr einige
Street-Crimes gelost und somit ein sicheres Punkte-Polster ange-
sammelt, marschiert ihr einfach in eine Garage (wird auf dem Radar
als "P" angezeigt). Hier erfolgt ein schnelles Speichern des Spiel-
stands — nebenbei wird eure Lebensenergieleiste aufgefiillt.

Schleichaktionen

Waurdet ihr bei einer "Infil-
trations"-Mission entdeckt (die
drei Fragezeichen des Gegners
sind weif unterlegt) hilft es,
sofort mit der Betdubungspisto-
le zu schieflen. Mit ein klein
wenig Gliick entgeht ihr gerade
noch eurer eigentlich sicheren
Entdeckung.

© Hebt euch die Betaubungspfeile
fiir brenzlige Situationen auf.

Die Sache mit den alternativen Missionen

Abhéngig davon, wie ihr in LA das Verbrechen bekampft, variiert
die Missionsreihenfolge. Wollt ihr keine einzige Aufgabe verpassen,
solltet ihr euren fortgeschrittenen Speicherstand von Zeit zu Zeit
tberpriifen. Hier werden namlich die verpassten, alternativen Mis-
sionen angezeigt und ihr konnt direkt dort einsteigen. Denkt aber
daran, dass ihr nach Abschluss einer alternativen Mission die schon
bekannte Storyline noch einmal vorgesetzt bekommt.

Schneller geht’s, wenn ihr die Mission spielt, die automatische
Speicherung abwartet, dann neu startet und den Speicherstand wie-
der einladet.

Upgrades

Im Verlauf des Spiels kdnnt ihr immer wieder eure Fertigkeiten
verbessern. Am Schie3stand verdient ihr euch z.B. neue Waffen. In
der Fahrschule lernt ihr weitere Fahrmandver und im Dojo erfahrt
Nick die Kniffe des Kampfsports. Auf welche Fertigkeiten ihr dabei
am meisten Wert legt, ist euch iiberlassen. Haltet aber die Augen
offen, denn viele Schulungs-Orte tauchen nur auf eurem Radar unten
links im Screen auf.

Seitenhiebe

Achtet auf die Durchsagen zu den einzelnen, zufallig generierten
Street-Crimes. Hier findet sich die eine oder andere Schweinerei.
Auch der Publisher von "True Crime: Streets of LA", die Firma
Activision, wird auf die Schippe genommen.

—
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Veranderte Charaktere

Startet ein neues Spiel und legt euch einen "True Crime"-Spei-
cherstand an. Gebt dann die entsprechenden Codes als Lettern
eures Nummernschildes ein. Markiert nun unten links in der
Eingabe die griine Funktion "0.K.". Haltet nun erst die Tasten @B
+ gedriickt und betdtigt erst dann die @-Taste zum
Bestatigen. Als Zeichen dafiir, dass die Eingabe richtig erfolgte,
wird ein kurzer Jingle eingespielt.

Charakter Eingabe Charakter Eingabe
Bum BooZ Asiat 2 MRFU
SWAT SWAT Asiat 3 PHAM
Commando MiK3 Lady TATS
Police Officer FATT Streetpunk MNKY
Officer Johnson FUzZz Punkgirl BooB
Nicks Chefin B1G1 Pimp PiMP
Nicks Partner ROSA Boxer BRUZ
Nicks Partner Biker HAWG
in Unterwdsche ~ HURT_M3 Donkey JASS
Gangster TFAN Corpse JiMM
Asiat HARA

© Nach dem richtigen Eintrag auf dem Nummernschild tretet ihr mit
unterschiedlichen Charakteren an.

Snoop Dog
Fiir ihn miisst ihr die 30 in LA versteckten Knochenfinden.

WIE BESIEGT MAN DEN SCHARFSCHUTZEN IN EPISODE 2?

Episode 2 -9 -
Finale: Scharfschiitze
Es ist eine reine Frage der
Geduld, den Scharfschiitzen zu
erledigen. Zuerst werden alle drei
Fenster zerschossen. Gewdhnt
euch an, mit Hilfe der ®-Taste im-
mer hin und her zu rollen. Nur in
den Ecken links oder rechts ladet
ihr nach. In diesen Ecken kann
euch der Scharfschiitze nur tref-
fen, wenn er euch direkt diagonal gegeniiber an einer von drei
Stellen steht und auf euch schiefit. Um den Scharfschiitzen {iber-
haupt in Mitleidenschaft zu ziehen, misst ihr in euren Scharf-
schiitzen-Modus wechseln. Haltet einfach die @iB-Taste, bis das
Fadenkreuz erscheint und zielt grob in die Richtung des Gegners.
Ballert sofort einige Kugeln ab (einfach schnell mehrmals @B betati-
gen). Ihr miisst den Scharfschiitzen nicht unbedingt in der Mitte
eures Fadenkreuzes haben — auch der eine oder andere Querschla-
ger sorgt fiir die nétige Wirkung. Rollt euch dann sofort mit Hilfe der
®-Taste direkt aus der Weitschussansicht zur Seite. Ansonsten wer-
det ihr moglicherweise getroffen. Wiederholt das Spielchen so lange,

© Versucht euch méglichst oft
abzurollen.

© Deckung suchen oder in Bewegung bleiben - Gegner schieBen lassen
und dann selbst mit der Zielfunktion (@B gedriickt halten) zuschlagen.

bis die Mission gewonnen ist. Ubrigens: Hat Nicks Lebensleiste stark
gelitten, und erscheint euch der Gegner zu stark, kann ein schneller
Neustart der PS2 dafiir sorgen, dass euch keine Plakette abgezogen
wird. Ladet dann einfach die Episode noch einmal ein.

WIE ENTKOMMT MAN DEN VERFOLGERN IN EPISODE 3?

Episode 3 - 3 - Uberwachung missgliickt
Sofort Vollgas geben! Blaulicht raus! Und versucht erst gar nicht,
zuriickzuschieflen! Euch riicken schieflwiitige Gangster auf den
Hals! Versucht jede SeitenstraBe zu nutzen und nach Mdglichkeit
zivile Fahrzeuge zwischen euch und den Verfolgern zu halten.
2 GUNTHER HRUBY

Tipp: Versucht eine Rasenflache zu erreichen! Die Gauner blei-
ben namlich immer auf befestigten StraBen. Sobald das Auto
eurer Gegner nicht mehr auf dem Radar angezeigt wird, seid ihr
in Sicherheit.

© Gebt sofort Vollgas! Das sichert ) Sinnlose Fahrmandver werden
wertvolle Meter Vorsprung! schwer bestraft.

www.opm2.de > 01/2004
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Jak 2: Renegade

Die Strapazen nehmen kein Ende: In Teil 2 unserer Komplettldsung muss
Jak Artefakte suchen, Hollen-Kreuzer zerstéren und gegen Praxis kiampfen.

AKT Il

O Mit dem Jet-Board erklimmt ihr
den Hugel bei der Mine.

© Damit Jak eine Bombe wirft,
miisst ihr sehr hoch springen.

Lege die Kanalisation trocken
und finde die Statue

Ist die bombige Gefahr gebannt, macht ihr euch auf den Weg zu
Krew. Er mochte, dass ihr eine verlorene Statue in der Kanalisation
sucht. Dies ist ein reiner Jet-Board-Auftrag. Bei der ersten Abzwei-
gung steigt ihr auf das schwebende Sportgerdt und skatet nach
rechts an der "Schraube" entlang. Am Ende des Gangs ist ein Ventil,
mit dem ihr den Wasserspiegel senkt. Ein neuer Gang wird frei, an
dessen Ende ein weiteres Ventil wartet. Nach diesem Prinzip arbeitet
ihr euch bis ganz unten durch, dort findet ihr die Statue. Den Hinder-
nissen in den Gangen weicht ihr mit ein wenig Geschick einfach aus.

Hole das Siegel aus den
Wasser-Slums zuriick

Seid ihr wieder an der Oberfldache, meldet sich Brutter: Er bietet
euch ein Stiick des Siegels der Stadt an, ihr miisst es nur aus den
Wasser-Slums holen. Dieser Teil war einfach, aus dem Slums zu ent-
kommen ist ein anderes Problem. Fahrzeuge gibt es nicht, benutzt
ihr das Jet-Board auf dem Wasser, werdet ihr sofort abgeschossen,
und zu allem Uberfluss ist die halbe Krimzon-Garde hinter euch her.
Also schie3t euch den Weg frei und springt tiber fliichtende Passan-
ten hinweg. Habt ihr die Slums erreicht, ist die Flucht gegliickt.

Gewinne das Rennen der
dritten Klasse im Stadion

Auf zum Rennstadion. Und siehe da, die Mechanikerin entpuppt
sich doch tatsdchlich als unsere alte Freundin Kiera. Sie rat uns, die
Rennen zu gewinnen, um zum Baron zu kommen. Also nehmen wir
gleich mal an einem Rennen dritter Klasse teil. Nach ein paar Probe-
runden, die ihr vermutlich erst mal haushoch verlieren werdet, soll-
tet ihr langsam den Kniff ’raushaben. Da ihr sehr schnell seid,
braucht ihr euch um die Konkurrenz erst mal wenig Sorgen zu ma-
chen. Passt auf, dass ihr nicht von der Strecke fallt, und der Sieg ist
so gut wie euer. Wenn ihr mutig seid, konnt ihr an der ersten Stelle
ohne Begrenzung mittels Turbo und Sprung ein paar Meter abkiirzen
— die Aktion will aber sehr gut getimed sein, sonst fallt ihr in den Tod
oder knallt an die Decke.

Jage die Metallschadel im Haven-Wald

Mit dem Sieg in der Tasche gehen wir zu Sig. In den Haven-
Waldern sind Metallschddel aufgetaucht und zu allem Uberfluss sind
die Kerle auch noch getarnt. Wir diisen sofort dorthin, um aufzurau-
men. Das Wichtigste ist es hierbei, immer in Bewegung zu bleiben,

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

O Presst euch an die Wand, um
euch zu verstecken.

© Killt die getarnten Metallscha-
del am besten mit der blauen Gun.

dann treffen euch die Schiisse der Gegner nicht. Erledigt die Monster
mit Schusswaffen, kommen sie euch zu nahe, setzt die Wirbel-
attacke ein. 30 Gegner wollen gegrillt werden, die Karte zeigt prakti-
scherweise die Positionen der Biester an.

Zerstore das Schiff an der Bohrinsel

Nach diesem einfachen Auftrag gehen wir zu Vin — ein Tanker
voller Eco soll aufgehalten werden. Steigt in das Gefahrt. Die fliegen-
den Garden des Barons stiirmen im Dutzend auf euch ein, eure ein-
zige Aufgabe hier ist es, zu tiberleben und alle Gegner abzuknallen.
Nach einer scheinbar endlosen Schieerei 6ffnet sich das ndchste
Tor. Knackt die Kisten und steigt gleich in den nachsten Wagen.
Neben normalen Garden bekommt ihr es auch noch mit einem gro-
Ben, bewaffneten Schiff zu tun. Nehmt die Kanonen ins Visier, sobald
sie anfangen zu feuern, die vereinzelt auftauchenden Wachter
schickt ihr auch so schnell wie maglich ins Laser-Nirvana. Das Ganze
wiederholt ihr noch ein paar Mal, bis ihr am nédchsten Teleporter seid.

Hole das Siegel von der
Ausgrabungsstitte zuriick

Haben wir den neuen Job angenommen, fliegen wir wieder zum
Schwebebus und mit diesem zur Grabung des Barons. Fiinf Knopfe
wollen gedriickt werden; um weiterzukommen, entnehmt der Karte
die Positionen. Dann erwarten euch noch diverse Lava-Sprungpas-
sagen. Am Ende findet ihr das Siegel. Sackt es ein und kehrt zuriick.

© Die fiesen Schwebepanzer nehmt ihr am besten mit der blauen
Schnellfeuerwaffe aufs Korn — und danach nichts wie weg!
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O Merkt euch die Kéfer mit dem
roten Bauch. Sie 6ffnen die Tir.

O Achtet darauf, welche der Plat-
ten kurz aufleuchten.

Zerstore sieben Hollen-Kreuzer

Nun folgt die ndchste Mission fiir Masochisten: Torn will, dass ihr
die fiinf neuen Panzerwagen des Barons unschddlich macht. Dazu
habt ihr wie immer nur ein Leben und beim ersten Schuss auf einen
der Wagen ist wie immer die ganze Armee hinter euch her und euer
vermeintliches Opfer beschiefit euch auch aus allen Rohren. Diese
Mission lasst sich nur mit Taktik, Planung und viel Ruhe bewaltigen.
Schnappt euch ein méglichst grofies Gefdhrt, das viel aushalt, und
sucht den ersten Schwebepanzer. Nahert euch, bis ihr direkt hinter
ihm seid, und erdffnet das Feuer mit der Schnellfeuerwaffe. Ein paar
ordentliche Treffer und der Gegner geht zu Boden.

Jetzt heiflt es "Flucht nach vorne": Sucht sofort eine Stelle, an
der ihr euch verstecken konnt: Entweder eine Briicke tber die
Grdben oder eine kleine Seitengasse. Presst euch an die Wand und
hofft, dass euch die Garde nicht findet. Diese Prozedur wiederholt ihr
bei allen Panzern. Egal wie verlockend es scheint, gleich mehrere in
einem Anlauf abzuschiefien, die Gefahr, dabei selbst tiber den
Jordan zu gehen, ist zu grof.

Gewinne Onins Spiel

Onin stellt euch vor eine harte Priifung: Sie beschwdrt ange-
nehm bekannte Symbole, die ihr mit schnellem Knopfdriicken
bestatigt, um Punkte zu erhalten. Die Reihenfolge, in der ihr die
Tasten driickt, ist egal. Hauptsache ihr trefft die Symbole, bevor sie
runterfallen. Wo @, @, ® und @ auf dem PS2-Controller liegen, soll-
tet ihr natiirlich wissen. Nach 400 korrekten Eingaben setzt Onin das
Siegel von Mars zusammen und schickt euch damit in den Canyon,
wo ihr mit Hilfe des Siegels Mars’ Grab suchen sollt.

Bringe Gegenstidnde in den
Niemands-Canyon

Geht zum Lichtkegel und setzt das Siegel ein. Folgt dem Weg zu
Fuf’ und mit dem Jet-Board, um zu einer Precursor-Maschine zu kom-
men. Mit den anderen Teilen repariert das dynamische Duo das
Artefakt und so erscheint Mars’ Grab in der Stadt.

© In den Kanélen in Mars’ Grab zucken in regelmaBigen Absténden Blit-
ze Uiber die Wasseroberflache. Taucht ab, um nicht verletzt zu werden.

P

© Mars’ Grab ist iiberraschend einfach aufgebaut. Der Eingang befindet
sich auf der Karte oben in der Mitte, der Precursor-Stein ist im Siiden.

Bestehe die Priifungen des Mannwerdens

Dort wetzen wir auch gleich hin: Nach einigen Verwicklungen
sind Jak und Daxter im Inneren. Wir nehmen zundchst den rechten
Gang. Die Priifung mit den Kéfern ist leicht. Zunachst liegen sie auf
dem Riicken — merkt euch die drei Biester mit dem roten Bauch, um
sie kurz darauf mit den Fdusten an die Wand zu treiben.

Die Tir 6ffnet sich. Unter dem elektrischen Wasser taucht ihr ein-
fach hindurch. Beim ndchsten Puzzle diirft ihr nur auf die Plattformen
springen, die kurz aufleuchten. Die beiden Puzzles werden noch ein-
mal wiederholt, dann erwartet euch ein akustisches Memory: Die
Grabsteine geben verschiedene Melodien von sich, wenn ihr dage-
gen schlagt, jeweils zwei davon sind identisch. Findet die Paare her-
aus und aktiviert sie nacheinander.

Sind alle Grabsteine verschwunden, 6ffnet sich das Tor und ihr
seid wieder in der Haupthalle. Nun nehmen wir den linken Gang. Als
erstes gibts stachlige Plattformen. Den richtigen Absprungpunkt
erkennt ihr hier an einem verhaltenen Klicken — hort ihr das, macht
ihr einen grofien Satz auf die ndchste Plattform, bevor ihr aufge-
spiefit werdet. Ansonsten erwartet euch hier noch eine Menge
Schwingerei — reine Geschicklichkeitsarbeit fiir flinke Finger.

Seid ihr unten angelangt, spielt Daxter mit einer grofien Kugel
herum... Uberraschung: Jetzt spielt ihr den kleinen Nager und miisst
seinen fusseligen Hintern retten. Sprintet in den Bildschirm hinein
und {iberwindet die Fallgruben mit weiten Satzen. Und seid schnell,
damit euch die Kugel oder die bald darauf schliipfende Riesenspinne
nicht schnappen. In der Mitte miisst ihr ein paar Netze als Trampolin
missbrauchen. Dann spielt ihr auch wieder Jak. Ein paar Hiipf- und
Schwingeinlagen, die dank gutem Timing kein Problem darstellen,
und das grofie Tor am Ende der Halle &ffnet sich. Drinnen wartet der
begehrte Precursor-Stein. Aber zu frith gefreut: Der Baron ist auch da
und will selbigen entwenden.

Boss: Baron Praxis

Wieder ist der Kampf in drei Phasen geteilt. In der ersten schickt
der Baron entweder mechanische Kampfspinnen, die ihr am besten
aus ndchste Nahe mit der Shotgun wegpustet. Wenn alle Spinnen
verschwunden sind, beharkt er euch mit Bomben. Das ist eure Gele-
genheit: Zielt genau und schleudert die Bomben mit einem gezielten
Schlag (wir empfehlen die Wirbelattacke) auf den Baron. Die zweite
Phase ist fast genauso, allerdings ldsst der fiese Kerl manchmal vom
Stein ab und schief3t auf euch, versteckt euch dann hinter den
Saulen. Aber Vorsicht, zu viele Treffer halten die nicht aus. In der drit-
ten Phase macht er ernst: Er hat den Stein und beschiefit euch mit
seiner Macht. Kickt so schnell ihr konnt die Bomben, meist erwischt
ihr den Baron, wenn er von unten auftaucht. Der Sieg mag zwar euer
sein, aber trotzdem kann Praxis mit dem Stein fliehen. )

www.opm2.de > 01/2004
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Rette deine Freunde aus der Festung

Jetzt ist die Artillerie gefragt: Um die Rebellen aus der Gefangen-
schaft des Barons zu retten, miisst ihr euch bis zum Zellentrakt
durchkdmpfen. In den Raumen voller Soldaten geht ihr langsam vor,
seid ihr erst einmal eingekreist, sieht es diister aus.

Passt auf die Soldaten in den gelben Riistungen auf: Sie halten
mehr aus und zielen besser. Den Lasern weicht ihr aus, an der Half-
pipe passt ihr auf die Elektrobarrieren auf. Das Wichtigste ist hier,
immer in Bewegung zu bleiben.

Gewinne das Rennen der
zweiten Klasse im Stadion

Nach einem Streit mit Kiera tritt diesmal Daxter alleine an. Im
Gegensatz zum ersten Rennen geht die Gefahr hier nicht von boden-
losen Gruben aus, sondern von der Konkurrenz: Es wird oft genug
vorkommen, dass ohne ersichtlichen Grund mal wieder das ganze
Feld an euch vorbeizieht. Am besten fahrt ihr euch moglichst bald
einen kleinen Vorsprung heraus und schnappt euch jeden Turbo,
den ihr kriegen konnt. Dank der vielen Geraden konnt ihr die auch
ordentlich oft einsetzen. Mit ein wenig Gliick diirfte euch das zum
Sieg geniigen.

Beschiitze das Versteck
vor den Zerstoérer-Robotern

Jetzt sind die Rebellen wieder auf eure Hilfe angewiesen: Drei
besonders starke Krimzon-Roboter nahern sich dem Versteck.
Besorgt euch volle Munition fiir die Schnellfeuerwaffe und flitzt per
Jet-Board oder Schwebeauto nach Siiden. Im roten Bezirk findet ihr
die ersten beiden. Vom Auto aus ist das Ganze zu schwierig, mit
ihren Lasern haben euch die Roboter sofort aus der Luft geholt.
Né&hert euch zu Fuf und bleibt so nahe wie moglich am Gegner - so
schiefien die Laser {iber euch hinweg. Habt ihr genug Schaden ange-
richtet, fangt der Roboter an zu ticken: Euer Signal, maglichst schnell
das Weite zu suchen. Sind die beiden Roboter im Siiden erledigt,
wendet ihr euch dem Dritten zu, der sich von Nordwesten her néhert.
Die Schnellfeuerwaffe ist nun vermutlich leer — gebt dem roten
Unhold mit der Distanzwaffe den Rest.

Flihre die Manner durch die Kanalisation
Krew hat einen weiteren krummen Auftrag fiir euch: Ihr sollt drei
seiner Leute in der Kanalisation beschiitzen und sicher die Statue
von Mar erreichen. Die drei sind nicht die Hellsten und ihre
Kampfkraft ist zu vernachldssigen — daher habt ihr alle Hande voll zu
tun, die Metallschddel von ihnen abzuhalten. Die Sorte hier unten

© Das Rennen gegen Erol ist richtig hart: Verpasst auf keinen Fall die
Checkpoints! Benutzt auch die Sprungfunktion des Bikes @XB.
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setzt sehr gerne Laserbarrieren ein, lost diese aber auf, wenn ihr
euch ndhert. Arbeitet euch vor und erledigt sie in Gruppen mit der
Streuwaffe. Kurz vor Ende miisst ihr Hunderte von Gegnern von
euren drei Schiitzlingen fern halten. Benutzt abwechselnd Schnell-
feuer- und Streuwaffe. Ist die Mission erfiillt, wartet im Hafen ein
Waffen-Upgrade.

Besiege Erol im Rennen

Hier ist eure ganze Ortskenntnis gefragt: Erol ist ein gerissener
Gegner und wenn ihr einen der Checkpoints auslasst, ist das Rennen
verloren. Génnt euch zundchst ein paar Versuche, um die Strecke zu
erkunden, im ersten Anlauf ist die Mission nicht zu schaffen. Erol
macht zu eurem Gliick ganz gerne mal ein paar Fehler — nutzt die zu
eurem Vorteil. Auf der Zielgeraden konnt ihr ihn dann {iberholen.

Hole das Lebens-Korn aus der Toten-Stadt

Dies ist eure erste Mission im Titananzug. Macht euch mit der
Steuerung vertraut, vor allem das Springen will geiibt sein. Wande
reifit ihr mit machtigen Faustschldgen ein. lhr werdet auch von allen
Seiten von fiesen Metallschadeln unter Beschuss genommen.

Wird es zu viel, steigt ihr aus und geht zu Fuf vor, so konnt ihr
die Gegner in Ruhe mit euren Schusswaffen grillen. Unterwegs findet
ihr Sdulen, die ihr mit einer flotten Links-rechts-Kombination des
Titananzugs umhaut.

Beschiitze Samos im Haven-Wald

Und wieder einmal wartet eine Bodyguard-Mission auf euch —
diesmal muss Samos beschiitzt werden. Besonders tiickisch sind
hierbei die fliegenden Einheiten der Krimzon-Garde: Wir raten, vor
allem mit dem Drehschuss zu arbeiten, da dieser ein paar wunder-
bare Zieleigenschaften hat. Bleibt am besten mdglichst nahe an
Samos dran, um keine unangenehmen Uberraschungen zu erleben.
Immerhin bleibt ihr hier vor nervigen Metallschddeln verschont.

Rette die Lurker
fiir Brutter

Das ist nichts Neues,
eine Lurker-Retter-Mis-
sion habt ihr schon mal
durchgezogen - aller-
dings sind es diesmal
gleich sechs Lurker, die
befreit werden wollen. Da ihr
kein Zeitlimit habt, konnt ihr

—
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O SchieBt den gelben Ring von der Decke und grindet mit dem Jet-
Board auf der Kante liber den Abgrund.

euch in Ruhe nach jedem Lurker ein neues Fahrzeug suchen, falls
eure Kutsche bei einer Befreiungsaktion zu sehr beschadigt worden
ist. Fangt am besten mit den Lurkern aufSerhalb der Stadtviertel an —
dort sind weniger Gardisten und Selbstschuss-Anlagen. Ansonsten
gilt es, Ruhe zu bewahren. Manchmal brauchen die Lurker etwas
Zeit, um bei euch aufzusteigen.

Zerstore die Eier im Tagebau

Hier muss wieder der Titananzug ran. Es ist besonders hilfreich,
regelmaBig auszusteigen um diverse Hebel umzulegen — so werden
ein paar Millimeter-Spriinge gleich wesentlich einfacher. Habt ihr die
ansonsten relativ einfache Mission geschafft, tickt ein Zeitlimit: Ihr
misst fliehen, bevor die Zeit um ist. Auf Anhieb werdet ihr das kaum
schaffen — macht euch also erst mal in Ruhe mit dem richtigen Weg
vertraut. Wenn eure Sprungfahigkeiten nicht ganz eingerostet sind,
solltet ihr es nach ein paar wenigen Versuchen schaffen.

Gewinne das Rennen der ersten
Klasse im Stadion

Hier gibt es nur zwei Dinge zu beachten: Nutzt unbedingt die
beiden Abkiirzungen und passt auf das grofie Loch an der unteren
Geraden auf. Beim Start lasst ihr das gegnerische Feld an euch vor-
beiziehen und fliegt dann gleich in die Abkiirzung. Wenn ihr eure
Turbos intelligent einsetzt, ist das Rennen so gut wie gewonnen und
der Weg zum Palast steht offen.

Erkunde den Palast

Nach einem Gesprdch im Thronsaal gehts nach unten. Lasst
anfangs die Waffe stecken, dann bemerken euch die ersten Gegner
spdter. An den Selbstschuss-Anlagen benutzt ihr Saulen als
Deckung. Um einen weiten Abgrund zu tiberqueren, zerschieft ihr
die Fenster und benutzt den Sims zum Grinden. Spater schief3t ihr
einen grofen gelben Metallring von der Decke und bringt abermals
das Jet-Board zum Einsatz. Ohne dessen korrekte Beherrschung seht
ihr hier kein Land.

O Vorsicht: Aus den Offnungen an
der Decke kommen fiese Roboter!

O Im Waffenlabor machen euch
Forderbéander das Leben schwer.

119_OPMz_01_2004_ME.ps 05.12.2003 3:57 Uhr Seilite 1109 $

Hole das Herz von Mar aus dem
Waffenlabor zuriick

Hier sind eure Hiipf-Kiinste gefragt. Passt bei den Forderbandern
auf, dass ihr nicht in die griine Suppe fallt. Die Wachen erledigt ihr
am besten wieder aus der Entfernung. Kiimmert euch zuerst um die
Gelben, da die besser zielen kdnnen. Mit den roten Schaltern d@ndert
ihr die Laufrichtung der Bénder, die Schrauben sind wichtig, um
Plattformen zu bewegen. Wenn die rollenden Mech-Gegner auftau-
chen, wechselt ihr zur Schnellfeuerwaffe und passt auf, dass sie
euch nicht einkreisen.

Boss: Schlage Krew im Waffen-Labor

Das mit der Gehaltserhohung wird wohl nichts: Jetzt will uns
Fettbacke Krew ans Leder! Taktisch ist der feiste Grobian nicht sehr
anspruchsvoll: Entweder hetzt er seine griinen Drohnen auch euch,
oder er greift selbst mit Dauerfeuer an.

Im ersten Fall benutzt ihr die Streuwaffe, so erwischt ihr auch
mehrere Drohnen auf einmal. Manchmal lassen sie dann Lebens-
energie fallen — unbedingt aufheben! Greift Krew an, wechselt ihr auf
die Distanzwaffe und gebt ihm Saures. Drei ordentliche Treffersalven
und euer Arbeitsverhaltnis ist beendet.

Meistere das Hau'-den-Metallsch&del-Spiel

In Krews Bar ist Daxter wieder dran: Mit Buttons und Steuer-
kreuz misst ihr Metallschadel hauen. Die Goldenen geben extra
viele Punkte, die Roten zehren an eurer Energie. 2.000 Punkte miisst
ihr insgesamt erreichen, bevor eure Energie durch eventuelle Fehl-
treffer aufgebraucht ist. Wenn es euch zu schnell wird, legt ihr per
Select-Knopf eine kurze Pause ein und seht, aus welchen Lochern die
Gegner kommen.

Finde Sig im Hafen

Inzwischen sind Metallschadel in die Stadt eingedrungen und
greifen alles an, was sich bewegt. Folgt dem Marker und geht durch
die Tiir. Drinnen findet ihr den Titananzug, mit dem ihr unter Wasser
laufen konnt. Metallschadel erledigt ihr mit kraftvollen Schldgen, den
Minen geht ihr am besten einfach aus dem Weg. Geht euch die Luft
aus, tankt ihr an den Lichtsaulen wieder auf.

Auf halbem Weg findet ihr vier verankerte Plattformen — mit
Schlagen lost ihr diese, so dass sie nach oben treiben. Oben springt
ihr {iber diese Plattformen auf die andere Seite. Ihr steigt dann aus
und trefft Sig. Nun lost ihr Kistenratsel unter Zeitdruck, dreht Plattfor-
men durch Beschuss um und flieht vor einem aggressiven Riesen-
Metallschddel. Ein Tipp zu den Rétseln: Die Kisten bewegt ihr schnel-
ler, wenn ihr eure Schusswaffe einsetzt, allerdings kostet euch das
Munition. Die ist in diesem Level ziemlich rar. )

© Mit der Shotgun ballert ihr Krews griine Pudding-Klone ab. Krew
selbst bearbeitet ihr am besten mit der gelben Einzelschuss-Waffe.

www.opm2.de > 01/2004
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© Mit dem Precursor-Stein hat es © Nicht verpassen: Hinter dieser
mehr auf sich, als es scheint. Tiir befindet sich die Baustelle.

Verteidige das Stadion

Kiera hat das Spaltfahrzeug repariert. Die beiden Samos bringen
es zu Brutters Luftschiff. Eure Aufgabe: Das gute Stiick vor den he-
ranstiirmenden Metallschddeln beschiitzen. Wenn einem der beiden
Opas die Energie ausgeht, ist die Mission gescheitert. 0_ Es ist fast geschafft: Nehmt die Beine in die Hand und setzt den

Der Trick ist hier, dass nur Metallschadel eure Schiitzlinge ver-  Triedensstifter ein, wenn der Boss geschossen hat.
letzen konnen, eure Waffen tun ihnen nichts. Nutzt das zu eurem
Vorteil, indem ihr immer knapp hinter den beiden bleibt und nahen- ~ FINALE: Zerstore den Metall-Kor am Nest
de Metallschadel mit der Fernwaffe erledigt. Kommt mal einer von Beginnt den Kampf, indem ihr mit der Schnellfeuerwaffe seinen
hinten, gebt ihr ihm am besten von Hand eins auf den Deckel. Auch  Kopf beschie3t. Macht das, bis er anfangt zu gliihen. Nun nehmt ihr
die Wirbelschuss-Combo mit der gelben Waffe erweist sich als niitz-  die Beine in die Hand, damit euch sein Schuss verfehlt. Wechselt zur

lich (erst wirbeln und sofort danach den Abzug betétigen). Distanzwaffe und beharkt abwechselnd den Kopf und erledigt
N nahendes Kleinvieh mit dem Wirbelschuss. Die zweite Phase ist dhn-
Uberpriife die Baustelle lich - das Kleinvieh wird weniger, dafiir greifen jetzt auch fliegende

Kampft euch in den roten Bezirk vor und folgt der Markierung. An  Metallschddel an. Eure Taktik bleibt gleich. Die dritte Phase ist die
der Mauer entdeckt ihr eine kleine Tiir. Mit Hilfe der Lichter folgt ihr  einfachste. Rennt immer vor Metall-Kor weg; wenn er seine drei
dem dunklen Weg, bis ihr auf der Baustelle seid. Ihr werdet Zeuge ei-  Schiisse verfeuert hat, dreht ihr euch und verpasst ihm eine Salve
ner ungeheuerlichen Enthiillung und habt schlieBlich den Precursor-  aus dem Friedensstifter. Wiederholt das ein paar Mal und lasst euch
Stein wieder in euren Handen. Das néchste Ziel ist das Nest der Me-  nicht hetzen. Ist der Friedensstifter leer, wechselt ihr wieder zur

tallschadel. Distanzwaffe. Ein paar Anldufe werdet ihr brauchen, um zu siegen,
doch dann werdet ihr mit einem feinen Abspann belohnt.
Durchbreche die Barriere am Nest S THOMAS NICKEL

Ab zum Hafen: Uber das Shuttle kommen wir mitten hinein ins
Metallschddel-Gebiet. Kdmpft euch langsam, am besten mit Streu-
oder Distanzwaffe, vor. Die Gegner hier sind zahlreich und manche
nehmen euch unter Dauerfeuer. An der grofien Waffe angekommen,
benutzt Jak den Precursor-Stein automatisch und der Weg ins Metall-
schadel-Nest ist offen.

Greife das Metallschadel-Nest an

Langsames Durchballern bringt hier nichts: Macht den Rambo
und rennt wild um euch schieend so schnell wie méglich durch.
Knackt die Kisten, um hie und da frische Lebensenergie zu kriegen.
Seid ihr hinten am Nest angekommen, seid ihr tatsdchlich beim letz-
ten Endgegner.

© Diese dinoartigen Metallschédel sind unverwundbar. Haltet euch
nicht mit ihnen auf und weicht ihren Lasersalven aus.

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Die Ruckkehr
des Konigs

Hangt ihr irgendwo auf Mittelerde fest? Der zweite Teil unserer ultimativen
Komplettlosung leistet euren Gefahrten Erste Hilfe!

VEREITELT DIE FEINDLICHE BELAGERUNG

Minas Tirith - Burgmauer

Macht euch zundchst einmal mit dem Aufbau der Mauern ver-
traut, damit ihr spater sofort Stellen aufsuchen kdnnt, die angegrif-
fen werden. Rechts oben im Bild lddt sich permanent eine Leiste auf,
die den Ansturm der Gegner signalisiert — ist die Leiste voll, ist die
Burg gefallen und ihr miisst von vorne beginnen. Der Level hilt zwei
grof’e Bedrohungen fiir euch bereit: Orks, die tiber Leitern auf die
Mauer kommen, und Belagerungstiirme, die sich langsam der Stadt
nahern. Zundchst habt ihr es nur mit Leitern zu tun: Mit der @-Taste
konnt ihr diese wieder von der Mauer treten um etwas Spielraum zu
gewinnen. Um euch in der Mitte der Mauer ein Stockwerk nach unten
zu schwingen, begebt ihr euch in den blauen Aktions-Kreis und beté-
tigt die @iM-Taste. Unten angekommen, lauft ihr nach links sowie
nach rechts und tretet weitere Leitern weg. Weicht dabei den lasti-
gen Ork-Horden aus. Entnehmt der Karte, wo wieder neue Leitern
auftauchen, eilt dorthin und tretet sie weg.

Nach ein paar Minuten schieben riesige Trolls Belagerungsma-
schinen an die Mauern der Stadt. Erklimmt den Turm auf der linken
Seite und schieft die erste mit dem Katapult ab — ihr werdet mehre-
re Schiisse brauchen. Eilt dann sofort zuriick und kickt die neu auf-
getauchten Leitern weg, bevor es zu spét ist. Kurz darauf nahert sich
am anderen Ende der Mauer ein weiterer Turm. Erledigt die bdsen
Orks und postiert Gandalf so, dass er freie Schussbahn hat.

© Zeitdruck: Tretet so schnell wie méglich alle gegnerischen Leitern um
und verschwendet keine unnétige Zeit fiir die vielen Gegner.

Jetzt beharkt ihr den Turm mittels Zauberstab so lange mit Magie, bis
erin sich zusammenbricht. Tretet wieder Leitern, bis ein letzter Turm
auftaucht. Kiimmert euch wieder mit Magie um ihn und ein Teil der
Mauer stiirzt ein. Geht jetzt die Treppen nach unten in die Stadt—und
der Level ist endlich bestanden.

KATAPULTE UND SPEERE HELFEN WEITER

Das Siidtor

Kniippelt euch erst etwas nach rechts durch die Ork-Horden und
16st das Katapult aus. Jetzt schlagt ihr euch langsam nach links durch
—rennt nicht einfach vorbei, sonst habt ihr zu viele Orks im Genick.
Links findet ihr zwei Katapulte, mit denen ihr euch Zugang zum Tor
verschafft. Den Troll dort erledigt ihr mit Pfeilen, danach kiimmert ihr
euch um die restlichen Orks. Einer der grofRen Kampf-"Elefanten"
nimmt euch unter Beschuss. Weicht behdnde aus und greift eurer-
seits mit Pfeilen an. In Anbetracht seiner Grof3e hélt das Untier tiber-

© Ballert euch mit den Katapulten einen Weg durch die Mauern, um
dann das Siidtor zu stiirmen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

raschend wenige Treffer aus. Werft ihr ein paar der umherliegenden
Speere, geht das Ganze sogar noch schneller. Jetzt miisst ihr das Tor
offnen. Leert die Feuertdpfe auf der Briistung auf den Troll unten, um
ihn unschédlich zu machen. Jetzt 6ffnet ihr das Tor und geht wieder
nach unten. Haut euch durch die letzten Ork-Staffeln und durchquert
das Tor um den Level zu beenden.

Minas Tirith - Burghof
In diesem Level miisst ihr den Gegner so lange aufhalten, bis 200
Biirger von Minas Tirith in Sicherheit sind. Ork-Horden stiirmen pau-
senlos auf euch ein. Kniippelt die iiblen Kerle mit den gewohnten
Kombos nieder. Wenn ihr sie mit Spiefien bewerft, geht das Ganze
schneller. Lauft also zu den blauen Kreisen an den Speeren, um
diese per @IB-Knopf zu werfen. Manchmal werdet ihr von hinten
beschossen, mit etwas Magie ist die Bedrohung aber schnell vorbei.
Geht eure Energie zur Neige, sucht ihr einen Gegner mit einer
Energieleiste. Die sind zwar har-
ter im Nehmen, lassen aber
gerne Heilmittel zurlick. Gegen
Ende tauchen Trolle auf. Vermei-
det hier den Nahkampf — wenn
vorhanden, gebt ihr ihnen mit
Speeren den Rest. Sind keine
Speere da, benutzt ihr Magie.
Habt ihr lange genug durchge-
halten, ist dieser Uberraschend ¢ pie orks stiirmen aus allen

einfache Level geschafft. Ecken auf den Burghof.

—
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OLIFANTEN, ORKS UND HARADRIM

© Haradrim-Krieger: Im Notfall
einfach zuriickfallen lassen...

@ Cirith Ungol: Erst die Orks schla-
gen, dann die Briicke herablassen.

Pelennor-Felder

Kaum durch das Tor gegangen, befinden sich Aragorn und die
Gefdhrten mitten auf dem Schlachtfeld. 60 Gegner sollt ihr besiegen,
bevor es weitergeht. Versucht, moglichst schnell eure Perfect-Leiste
aufzubauen, dann metzelt es sich um einiges leichter.

Bleibt bei euren Gefdhrten und passt auf, dass ihr nicht einge-
kreist werdet. Im Vergleich zu den Orks halten die roten Séldner eini-
ges mehr aus und kdnnen nicht so einfach mit Ork-Hewer erledigt
werden. Sind 60 Gegner (iber den Jordan, kommt Verstarkung aus
Rohan zu Hilfe. Nun gilt es noch, Merry und Eowyn zu beschiitzen.
Um die nahenden Kampf-Elefanten unschadlich zu machen, klettert
ihr auf den Vorsprung. Zielt ihr gut, kénnt ihr die Biester mit wenigen
Katapult-Treffern oder Speerwiirfen besiegen, ansonsten verlasst ihr
euch auf Pfeile — Nachschub liegt ausreichend in der Gegend herum.
Beim zweiten Elefanten schlagt ihr euch durch das kleine Tal und
klettert auf die Anhohe gegeniiber — so erwischt ihr auch ihn ohne
Probleme. Nun bedrangt ein Drache eure Schiitzlinge. Rennt hinter-
her und feuert ordentlich Pfeile auf ihn.

Den Rest des Levels verbringt ihr damit, abwechselnd Elefanten
unschéadlich zu machen und auf den Drachen zu schiefien.

Cirith Ungol

Um seinen Freund Frodo zu retten, muss sich der bemitleidens-
werte Sam alleine in den gewaltigen Turm schleichen und dabei 80
Orks toten. So gehts: Schleicht euch an die erste Gruppe heran und
tarnt euch dabei mit Sams Mantel. Totet einen Ork direkt mit @B
und dann rennt — am besten lockt ihr die anderen in die Nahe des
Feuerbehdlters und werft diesen um. Die anderen erledigt ihr entwe-
der so, oder ihr lauft gleich zum Schalter hinten und legt diesen um.
Ein weiteres Monster taucht auf und lenkt die Orks ab. Oben durch-
quert ihr einen engen Gang. Lockt die Gegner an, rennt ein Stiick

DAS GROSSE FINALE

© Jeder Charakter hat eine spezielle Fertigkeit. Die Hobbits kénnen sich
mit dem Elbenumhang unsichtbar machen: extrem niitzlich!

zuriick und totet einen nach dem anderen. Im grofien Raum benutzt
ihr Speere und dhnliches, um an den kdmpfenden Horden vorbeizu-
kommen. Erklimmt die Treppe. Gegner, die euch im Weg stehen,
totet ihr mit den zahlreichen Speeren. Auf halbem Weg kommt ihr an
einen kleinen Durchgang. Nehmt erst mal die Abzweigung und erle-
digt mit @M die zahlreichen Gegner unten — spdter habt ihr dann
eine Sorge weniger. Oben kappt ihr das Seil und erledigt so alle
Gegner unter euch. Kampft euch nach unten durch und geht durch
das nun freie Tor. Schlagt euch moglichst unauffallig durch weitere
Hallen voller Monster. Mit einem Schalter senkt ihr die Briicke und
totet nebenbei noch mal eine Menge Gegner. Auf dem Weg nach
draufien werft ihr noch ein paar Fdsser nach unten — das sollte rei-
chen um die 80 Orks zu erledigen. Geht nach rechts und meidet den
Gesellen mit dem riesigen Hammer. Lost das Katapult aus, um die
Zugbriicke zu rdumen. Uberquert jetzt den Weg und ihr seid in der
Festung. Aber zundchst gilt es noch, einen bosartigen Wachter zu
besiegen, bevor ihr Frodo befreit habt. Bringt etwas Distanz zwi-
schen Sam und den Gegner, schnappt euch einen Speer und schleu-
dert ihn per @I auf das Monster. Rennt in die andere Ecke des
Raums und werft einen weiteren Speer auf den Feind. Nun ist der
Gegner kurz verwundbar. Rennt hin und setzt eine mdglichst starke
Kombo ein. Holt der zéhe Gegner neue Waffen, wiederholt ihr die
ganze Prozedur mit den beiden Speeren von vorne. Bald geht der
Feind zu Boden und ihr habt auch diesen Abschnitt gelost.

Das schwarze Tor

Euer Held steht gegen den Wachter von Mordor. Blockt ordent-
lich, setzt eure Kombos ein und ihr schafft den schwarzen Finsterling
ohne Energieverlust. Die Armeen von Mordor stiirmen aus dem Tor
und es kommt zur entscheidenden Schlacht. Hier miisst ihr aber auf
die Kraft eurer Gefdhrten achten. Nach und nach werden oben im
Bild ihre Energieleisten eingeblendet. Haltet ihr euch in ihrer Nahe
auf, ladt sich die Energie wieder langsam auf. Wechselt also mog-
lichst oft eure Position.

Der Abschnitt ist geschafft, sobald ihr sechs grof3e Gegner erle-
digt habt — diese erkennt ihr an ihrer eigenen Energieleiste. Anfangs
sind die Kerle unverwundbar. Durchbohrt sie mit einem der ’rumste-
henden Speere, und ihr kénnt ihnen Energie abziehen. Zwei Speere
toten auch den dicksten Brocken. Konzentriert euch aber nie zu lan-
ge auf einen der Kerle, das ist gefahrlich. Nutzt die Zeit zwischen den
Angriffswellen, um eure Leute wieder auf Vordermann zu bringen.

Sind die sechs Gegner erledigt, erreicht ihr einen Checkpoint und es
kommt zum Finale mit den Nazgul. Drei der unheimlichen Gestalten
greifen an. Rennt um die Kampfflache und schleudert jeden Speer,
den ihr finden kdnnt. Wenn ihr seht, dass einer eurer Leute in
Schwierigkeiten ist, kommt ihm sofort zu Hilfe um das Schlimmste zu
verhindern. Setzt den Kerlen weiterhin mit Speeren zu. Sind keine
mehr da, gebt ihr ihnen mit dem Schwert den Rest.

Die Schicksalskliifte

Dem letzten Endgegner stellt ihr euch als Frodo. Blockt alle
Attacken und wartet, bis er sich fiir euch giinstig am Rand postiert.
Tretet ihn via @-Taste runter und setzt mit dem @HB-Knopf nach. Fur
frische Lebensenergie ist auch gesorgt —nach erfolgreichen Attacken
findet ihr sie auf dem Felsplateau. Achtet auf die Triimmer, die von
der Decke fallen und wiederholt das ganze Spielchen, bis der letzte
Boss besiegt ist. Gliickwunsch! 2 THOMAS NICKEL
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Need for Speed: underground

Wir liefern euch zehn wertvolle Profitipps, mit denen euer Wagen

der Konkurrenz davonfihrt.

DIE BESTEN TIPPS DER OPM2-RENNSPIELPROFIS!

@ Alter Trick: In langen Kurven die Leitplanke als virtuelle iiberdimen-
sionale Seitenbande nutzen, um nicht ins Schleudern zu geraten!

Fahrzeugwahl

Wechselt je nach Event beim Handler die Fahrzeuge. Mit # ruft ihr
die Leistungsdaten der Boliden auf, um diese mit den Werten eures
aktuellen Fahrzeugs zu vergleichen. Fiir Rundkurse und Sprint-
Rennen eignet sich zu Beginn besonders der Ford Focus, da er ge-
geniiber den anderen Wagen Vorteile bei Beschleunigung und
Hochstgeschwindigkeit aufweist.

Style-Points

Konzentriert euch darauf, viele Style-Points einzufahren. Mit die-
sen schaltet ihr neue Tuning-Teile frei. Je mehr ihr euren Wagen auf-
motzt, desto schneller erhoht sich der Multiplikator fiir die Style-
Points in den Rennen.

Geld

In Geldnot geratet ihr nur zu Beginn eurer Karriere. Deshalb
genligt es, die Events in der Schwierigkeitsstufe "leicht" zu gewin-
nen. lhr diirft den Schwierigkeitsgrad aulerdem vor jedem Rennen
neu wahlen. Daher kann man ruhig mit “schwer" beginnen. Solltet
ihr scheitern, startet ihr im Anschluss auf "mittel" oder "leicht".

Drift-Rennen

Bei den Drift-Events solltet ihr ein schweres Fahrzeug wie z.B.
den Nissan 240SX wahlen. Die leichten und agileren Boliden lassen
sich schwerer zum Driften bewegen. Fahrt "sauber", Kollisionen mit
der Streckenbegrenzung fiihren zu Punkt-Abziigen. Es kann sich loh-
nen, auch auf den kurzen Gera-
den der Drift-Strecken das Fahr-
zeug durch das Fahren von
Schlangenlinien zum Driften zu
bewegen, so kommen schnell
hohe Wertungen zustande. Um
mehr von der Strecke zu sehen,
ist es (ibrigens ratsam, im Op-
tionsmenii die HUD-Anzeigen

@ Der Nissan 240SX eignet sich
abzuschalten.

besonders fiir die Drift-Events!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Abkiirzungen

Sucht die Strecken bei einer Testfahrt im Quickrace-Modus nach
Abkiirzungen ab und probiert sie aus. Wer alle Abkiirzungen kennt,
hat in den spateren Rennen Vorteile. Viele Kurven konnt ihr schnei-
den, was kostbare Zeit spart. Aber Vorsicht: Die meisten Abkdir-
zungen sind nur dann von Vorteil, wenn ihr sie fehlerfrei passiert,
also uiben, tiben, tiben.

Fahren an der Bande

Bei langen Kurven kann man auf einen alten Gran-Turismo-Trick
zuriickgreifen. Fahrt man eine Bande im flachen Winkel an, kann man
die Kurve fast ohne Geschwindigkeitsverlust an der Bande schlei-
fend durchfahren.

Nitro-Power

Hebt euch den Nitro als Reserve auf. Es kann ndmlich passieren,
dass euch ein Fehler in der letzten Runde zuriickwirft. Wenn ihr dann
noch Nitro-Power zur Verfiigung habt, kommt ihr vielleicht wieder
nach vorne.

Drag-Rennen

Bei den Drag-Rennen spielt besonders der Start eine grofle
Rolle. Es empfiehlt sich, den Motor vor dem Start nicht zu hoch dre-
hen zu lassen, sonst kann bereits der erste Gangwechsel zum Uber-
drehen des Motors und zu herbem Zeitverlust fiihren. Bei den
Strecken, auf denen ein Giiterzug die Strafie kreuzt, solltet ihr euch
unbedingt rechts halten und die Rampe zum Springen nutzen.

Ruickspiegel

Wer "Need for Speed: Underground" ausschliefilich in der
Cockpit-Perspektive fahrt, kann in den Optionen den Riickspiegel
einschalten. Diese Option taucht allerdings erst dann auf, wenn man
die Cockpit-Perspektive angewdhlt hat. Dann mit Start das Spiel pau-
sieren und ins Optionsmenii gehen. Unter Anzeige findet sich jetzt
der Punkt Riickspiegel, den man auf ein schaltet.

Instant-Replays
Wen die eingeblendeten Zeitlupen nach Spriingen stéren, der
kann sie ebenfalls in den Optionen unter Kamera abschalten. Dazu
miisst ihr den Schieberegler fiir die Sprung-Kamera ganz nach links
schieben. Jetzt werden eure Spriinge nicht mehr als Wiederholung
gezeigt.
2 MARC KIRZEDER

@ Zeit sparen: Die Sprung-Zeit-
lupen lassen sich abschalten.

© Ruickblick: Der Riickspiegel ist in
der Cockpit-Ansicht recht niitzlich.
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Die ultimative Kaufberatung fiir mehr SpaB mit ¢

AUSSERDEM SPIELBAR:
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DISNEY’S EXTREME SKATE ADVENTURE,
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Die Sims brechen aus

Dr. Sim hilft: Wir kldren die wichtigsten Fragen, die
beim Spielen der Lebenssimulation auftauchen kénnen.

JOB UND KARRIERE

1. Welchen Job soll ich wédhlen?

Entscheidet nach Lust und Laune. Die Karrieren sind alle dhnlich
aufgebaut, so dass man hier keinen Beruf empfehlen oder von einem
anderen abraten konnte. Da man jederzeit den Job wechseln kann,
entscheiden hier ausschlieBlich eure personlichen Neigungen.
Identifiziert ihr euch leichter mit einem Dieb, mit einem Soldaten
oder mit einem verriickten Professor?

2. Was muss ich tun, um beférdert
zu werden?

Ihr braucht eine Ausstrahlung. Dafiir misst ihr die folgenden
zwei Voraussetzungen erfiillen:

FREIZEIT UND PARTYS

a) Habt SpaB und ver-
breitet Freude

Versucht, am friihen Morgen den
Spafbalken mindestens zu 75 %
gefiillt zu haben. Wie ihr Spaf
habt in eurem Sim-Leben, erkla-
ren wir unter Punkt 3.

b) SPCht euch Freunde O Als Besitzer eines Fitness-
Fir ein ausgeglichenes Wesen studios miisst ihr Vorbild sein.
braucht ihr Freunde. Wie ihr wel-

che findet, lest ihr bei Punkt 9.

3. Wie bekommt man SpafB3?

Welche Aktivitdt wie viel Spa3 macht, hangt vom Sternzeichen
ab. Allgemein kann man aber sagen: Biicher (keine Sachbiicher!)
liest jeder Sim gerne, allerdings sitzt dieser dann auch mal einige
Stunden vor seinem Schmoker.

Schneller gehts mit Fernsehen — hier flacht die Spa3kurve aller-
dings schnell ab. Dritte Spafiaction: Tanzen! Entweder vor dem Radio
(gerne auch zu zweit) oder (noch effektiver) in der Disco. Probiert
aber einige Musikstile durch, nicht jeder Sim steht auf Techno oder
Rock. Ansonsten diirft ihr auch Billard spielen oder im Pool relaxen.

4. Zu wenig Freizeit!

Eure Freizeit reicht nicht aus, um die Hiitte aufzurdumen, ausrei-
chend zu schlafen und auch noch Spaf zu haben? Dann macht doch
mal blau! Die gewonnenen Stunden helfen, euer Leben wieder auf
Vordermann zu bringen. lhr miisst euch zwar einen bésen Anruf eu-
res Chefs anhgren (alternativ kénnt ihr auch den ganzen Tag das Te-
lefon klingeln lassen...), aber wenn ihr es mit eurer berufstechni-
schen Enthaltsamkeit nicht iibertreibt, hat das keine negativen Aus-
wirkungen auf eure Karrierechancen.

@ Das macht Freude: Auf der bunt beleuchteten Tanzflache
schnellt das SpaBbarometer eures Sims nach oben.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

5. Wieso dauert das Kochen so lange?

Zugegeben, anfangs ist das Zubereiten einer Mahlzeit ein riesi-
ger Akt. Das liegt daran, dass ihr noch nicht kochen konnt.

Im Biicherregal findet ihr geeignete Literatur, um eure Fahig-
keiten zu erweitern. Eure Mahlzeiten solltet ihrimmer gut dosieren—
stopft euch also kein "richtiges" Mittagessen rein, wenn nur der klei-
ne Hunger anklopft.

Tipp: Wenn euch euer Mitbewohner wohl gesonnen ist, wird
er nicht nur fiir sich selbst kochen, sondern euch eine Mahlzeit
servieren. Achtet darauf und nehmt das Angebot an - die Zeit-
ersparnis ist nicht zu verachten.

6. Lohnt sich das Geld fiir eine Putzfrau
und einen Géartner?

Auf jeden Fall. Das bisschen Geld wiegt den Zeitaufwand fiir
Aufrdumen, Putzen und Gartenpflege locker auf. Auierdem: Wer
macht den Kram denn gerne selbst?

7. Oh Mann, die Ladezeiten nerven!
Tja, da kann ich euch leider nicht helfen — die Wartezeiten sind
extrem lange, wenn ihr durch die Gegend tuckert.

Tipp: Wenn ihr das Haus verlasst, dann nicht nur fiir wenige
Stunden. Also schlaft nachmittags vor und geht dann um 21
Uhr auf die Piste. Nun habt ihr geniigend Zeit, SpaB zu haben,
mit Freunden zu quatschen und euch um eure Freundin zu
kiimmern. Lieber seltener Party machen - dafiir aber richtig!

O Aktiv: Fitness verschafft ihr
euch an der Kletterwand.

© Kreativ: Im Partykeller versucht
ihr euch als hipper DJ.

—
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LIEBE, LUST UND LEIDENSCHAFT

© Ihr miisst euer Zuhause nicht © Wie schon: Eine Frau mit
unbedingt hip einrichten... Herz(symbol) diirft ihr kiissen.

8. Lieber einen Mann oder eine Frau
erstellen?

Das Geschlecht eures Sims hat keinerlei Auswirkungen auf den
Schwierigkeitsgrad des Spiels. Ihr solltet euch natiirlich vor dem
Spielstart dariiber im Klaren sein, ob ihr euren Sim eher als virtuelles
Alter Ego sehen wollt oder euch in erster Linie an Bade- und
Duschszenen eures Sims erfreuen wollt...

9. Wie gewinnt man Freunde?

Einen guten Freund zu finden, ist gar nicht so schwer. Zuerst
sucht ihr euch einen Kandidaten (egal ob méannlich oder weiblich)
aus und checkt in ersten Gesprachen ab, ob die "Chemie" stimmt.
Das merkt ihr schnell an den ersten Plus- oder Minussymbolen tiber
euren Kopfen. Hilfreich ist es auch, anhand unserer Sternzeichen-
Ubersicht die "Kompatibilitat" zu priifen.

Funkt ihr auf einer Wellenldnge, dann sprecht oft mit eurem
neuen Kumpel und tanzt mit ihm. Sobald der Sympathiewert die 50-
Punkte-Marke tiberschreitet, seid ihr unzertrennlich.

Tipp: Probiert mit eurem Freund den Am-Finger-ziehen-Gag.
Lacht er dariiber, dass ihr daraufhin einen ziehen lasst, dann
steht einer groBen Freundschaft nichts im Wege.

10. Wo findet man die groBe Liebe?

Um die Frau oder den Mann fiirs Leben zu finden, misst ihr &hn-
lich vorgehen wie bei der Suche nach einem guten Freund (siehe
Frage 3). Hier ist es besonders wichtig, dass die Sterne euch nicht im
Wege stehen. Habt ihr die Frau eurer Traume (wir bleiben jetzt mal
beim klassischen Beispiel) gefunden, miisst ihr sie natiirlich umwer-
ben. Doch Vorsicht: Verfriihte Lobhudeleien oder gar Umarmungen
sollten unbedingt vermieden werden. Erst einmal solltet ihr euch
lang und breit mit ihr unterhalten — die alte Leier eben.

Die Sternzeichen der Sims

© So lasst es sich leben: Wahrend euer Freund im Dachpool
schlummert, tanzt ihr mit eurer besten Freundin.

Ab einem Sympathiewert von 50 konnt ihr dann etwas forscher an
die Sache rangehen. Umarmen, Kitzeln — alles ist erlaubt. Steigt der
Sympathiewert {iber 9o, dirft ihr eure Flamme kiissen. Herzchen
erscheinen tiber den Kopfen (ach, wie schon) und damit seid ihr nun
verlobt.

Jetzt geht der Stress aber erst los, denn wehe, ihr ruft eure poten-
zielle Ehefrau nicht taglich an oder besucht sie mindestens jeden
dritten Tag...

11. Wie bereitet man einen Heiratsantrag
vor?

Liegt der Freundschaftswert bei 100, ist der grof3e Tag gekom-
men: Ladet euren Schatz zu euch nach Hause ein (Achtung: vorher
aufrdumen und putzen!!l), bereitet ein gutes () Essen zu, kuschelt
ein wenig mit der Angebeteten. Nach einiger Zeit habt ihr dann die
Maglichkeit, einen Heiratsantrag auszusprechen. Habt ihr alles rich-
tig gemacht, kann eure Verlobte gar nicht anders als mit "Ja!" zu ant-
worten. Na, herzlichen Gliickwunsch!

12. lhr wollt euren Sim nackt sehen?

Na hort mal, seid ihr sicher, dass ihr das richtige Spiel gekauft
habt? "Die Sims brechen aus" ist ein Spiel fiir die ganze Familie, des-
halb sind bestimmte Details eines nackten Kérpers natiirlich verpi-
xelt. Und, nein: Das ldsst sich in den Optionen auch nicht @ndern!
2> THOMAS SZEDLAK

Sternzeichen vertragt sich mit vertragt sich nicht mit
Jungfrau Wassermann/Schiitze Léwe/Stier

Waage Jungfrau/Krebs Fische/Skorpion
Skorpion Léwe/Fische Waage/Wassermann
Schiitze Steinbock/Fische Waage/Skorpion
Lowe Schiitze/Krebs Steinbock/Zwilling
Steinbock Stier/ Wassermann Lowe/Zwilling
Wassermann Schiitze/Steinbock Skorpion/Jungfrau
Fische Skorpion/Zwilling Léwe/Widder
Widder Zwilling/Stier Krebs/Waage

Stier Widder/Waage Jungfrau/Krebs
Zwillinge Fische/Jungfrau Steinbock/Widder
Krebs Stier/Skorpion Zwilling/Widder

—
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SPIELBAR!

COLIN MI:RAE
3

SPIELBAR'

RED FACTION

OPM2 11/2002

6 spielbare Demos: Colin McRae

Rally 3, Red Faction 2, This Is Foot-

ball 2003, TimeSplitters 2, Ninja
Assault, Stitch: Experiment 626

SPLINTER CELL

OPM2 04/2003

10 spielbare Demos: Splinter Cell,

Rayman 3, War of the Monsters,
Ghost Recon, Dr. Muto, Zapper,
GP Challenge, Red Card Soccer...

OPM2 09/2003

9 spielbare Demos: Mace Griffin:
Bounty Hunter, Futurama, Starsky &
Hutch, Tiger Woods PGA Tour 2003,
Ratchet & Clank, Tekken 4, TIF 2003

GTA: VICE Ciy

WELTEXKLUSIV!

MIDNIGHT CLUBEZ
RESIDENT EVIL

OPM2 12/2002

11 spielbare Demos: Burnput 2,
Tekken 4, Ratchet & Clank, WRC
2 Extreme, Hitman 2, Summoner
2, Alpine Racer, Ferrari F355...

OE -ﬂ—li-ﬂ-‘HM

I‘.{te-dal of Honor

OPM2 05/2003

10 spielbare Demos: Dakar 2,
Vexx, The Scorpion King, Fire
Blade, Soul Reaver 2, Zone of
the Enders, Dark Cloud, WRC 2...

OPM2 10/2003

8 spielbare Demos: Colin McRae
Rally 4, Jak 2: Renegade, The Great
Escape, Zone of the Enders: The
2nd Runner, Formel Eins 2003 ...

SPIELBAR!

6'-"7.:.%’)’9’

OPM2 01/2003

5 spielbare Demos: The Getaway,
Battle Engine Aquila, MX Super-
fly, Der Schatzplanet, V-Rally 3

tionfr"f

e DA LY
Bgpic ot g

OPM2 06/2003

10 spielbare Demos: Shinobi,
Moto GP 3, Dynasty Warriors 3,
Rally Championship, Evolution
Skateboarding...

| PIayStatlor}- a

DAS ~ “ZIELLESAGAZIN

TONY HAWK'
UNDERGROUND

TIPPS & TRICKS:
COUN MCEAT RALLT 4,

OPM2 11/2003

8 spielbare Demos: Soul Calibur 2,
Chaos Legion, Amplitude, Alter
Echo, Tiger Woods PGA Tour 2004,
Sphinx and the Shadow of Set...

OPM2 02/2003

10 spielbare Demos: Primal,
Rocky, PES2, Formel Eins 2002,
Ape Escape 2, Haven, Ty - the
Tiger, Downforce, Project Zero...

DAS MEISTGERAUFTE PS2-MAGAZIN

OPM2 07/2003

8 spielbare Demos: Silent Hill 3,
Def Jam Vendetta, Rygar, Virtua
Fighter 4 Evolution, Airblade,
Burnout 2, Wipeout Fusion...

[\P= A

Undewraund
TRUE CRIME: STREETS OF LA

i ICH e 3
T e 1 s oo e [

OPM2 12/2003

9 spielbare Demos: Prince of Persia,

Need for Speed Underground, The
Italian Job, Disney’s Extreme Skate
Adventure, Beyond Good & Evil...

mc.mu

OPM2 03/2003

10 spielbare Demos: Primal,

Sly Raccoon, ATV Quad Power 2,
Crashed, Tiger Woods 2003, NBA
Live 2003, WWE Smackdown...

DAS OFFIZIELLE,

PIayStatlon E

OPM2 08/2003

12 spielbare Demos: Ace Combat 4,
Aggressive Inline, Battle Engine
Aquila, Ferrari F355 Challenge, GTC
Africa, Maximo: Ghosts to Glory...

OFFIZIELLE

MEDAL OF HONOR: i

SPUNTER ciwL 2 A
OMORROW

TlIPS & THICI!S

OPM2 13/2003

9 spielbare Demos: 007: Alles oder
Nichts, Ghosthunter, Gladius, De-
struction Derby Arenas, Ratchet &
Clank 2, Freaky Flyers, Dog’s Life...

ABSENDER:

OPM2-SHOP

Magazine und DVD-Hiillen!

BESTELLCOUPON

.| x 0PM2 11/2002
| x OPM2 12/2002
.| x OPM2 01/2003
.| x OPM2 02/2003
L_| x 0PM2 03/2003
|| x opm2 04/2003 [ | x oPm2 13/2003

| x OPM2 05/2003 || X OPM2 sonderhett 350, &
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L_|x oPM2 1072003
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| x 0PM2 12/2003
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12 DVD-

90

; j dimps ohne lnha\t.m(““‘“"e\“
L | x opm2 Sonderheft 3 (€8,80) ; s erhaltich.

[Jx12 DVD-Hiillen

1
f
i
I
L}
]
(Sonderheft € 8,50/€ 6,80) € 7,50 pro Heft -

DVD-Hiillen (12er Pack €5,90) -
+ Versandkosten -

Hefte: € 1,44, ab 2 Hefte: € 2,20, ab 3 Hefte: € 4,10
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 4,10

Ausland: Hefte: € 6,—, ab 2 Hefte: € 8,~, ab 3 Hefte: € 10~
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 8,20

Gesamtbetrag -

Wichtig: Unbedingt Gesamthetrag per Verrechnungs-
scheck, in Briefmarken oder Scheinen beilegen!

Inland:

I

1

Ausfiillen & ab die Post: E
CyPress GmbH - OPM2 ' Nicht aufgefiihrte Ausgaben sind ausverkauft und nicht

1

i

[ ]

i

]

2 mehr erhéltlich! Lieferung erfolgt, solange der Vorrat reicht.
Stichwort: Nachbestellung

Max-Planck-StraBe 13 ﬁb
97204 Hochbera
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DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN
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Symbole auf dem Nummernschild

Im Screen, in dem ihr die Beschriftung eures Nummernschilds
festlegt, stehen euch sechs Symbole zur Verfiigung. Haltet wah-
rend der Eingabe die Tasten + @M gedriickt und bewegt dabei
das Steuerkreuz < sowie =>. Neben dem Symbol eines Sternchens
lassen sich auch eine Hand, ein Herz, ein Pluszeichen, ein Minus-
zeichen sowie ein Rollstuhl eintragen (siehe Bild).

Fahrzeugfarbe festlegen

Noch ein Schmankerl wahrend der Nummernschildbeschrif-
tung: Haltet die Tasten + @D gedriickt und bewegt langsam
und vorsichtig den linken Analog-Stick im Kreis herum. Wenn ihr
genau hinschaut seht ihr, wie sich die Farbe des pulsierenden Stri-
ches unterhalb des Nummernschilds verandert. Sobald der Strich
die Farbe angenommen hat, die euch zusagt, solltet ihr den Finger
vom linken Analog-Stick nehmen. Nicks erstes Auto wird nun
immer mit der entsprechenden Lackierung generiert.

Snoops Lowrider

Sobald ihr Snoop Dog freigespielt habt, stehen euch die so ge-
nannten Dogg-Patrols zur Verfligung. Befindet ihr euch auf einer
seiner Missionen und fahrt mit seinem Lowrider durch LA, verdn-
dert ihr die Fahrzeughydraulik mit den Tasten <= und =».

PlayStation.c
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Freispielbare Fahigkeiten

Achtung! Diese Fahigkeiten miisst ihr euch am Schiefstand
erst erspielen, bevor sie zur Verfiigung stehen (oder ihr benutzt
den Master-Cheat).
M Anvisieren von zwei Zielen
B Genaues Zielen
B Schnelles Nachladen
B Schnelles Zieltempo
M Laserlicht

W Blinklicht

M Zielfernrohr

M Top-Prézision

Bl Hohlspitzgeschoss

Freispielbare Auto-Mandver

Achtung! Diese Fahigkeiten miisst ihr euch erst in den
Fahrschulen erspielen, bevor sie zur Verfiigung stehen (oder ihr
benutzt den Master-Cheat).

Durchdrehende Reifen .......... ... @+ @, ®@ loslassen

SBremse ................. < oder = oder ¥ + ® x2 Halten
Dreh-Mandéver Runterschalten ........... ... Y +Qx2
90°-Drehung ....................... «oder=>++@©

True Crime: Streets of LA

True Crime: Streets of LA

Seite 1 D

Titelscreen verdndern

Im Titelbildschirm, in dem ihr im unteren Bildschirmbereich
verschiedene Hauser und Fahrzeuge seht, konnt ihr mit dem rech-
ten Analog-Stick die Szene nach links und rechts steuern. Driickt

den Stick einfach <« oder =. -

/1

© In Farbe - und bunt! Mit unseren Tricks legt ihr die Fahrzeugfarbe
von Nicks Auto selbst fest.

Seite 1 D

180°-Drehung nachvorne ............ <+ oder=+ @ x2
180°-Drehung nach hinten . .. ... ... ... <+ oder =+ @ x2
ZweiRader . .............. ... ... ...... = « Qx2
Nitro-Boost ................................ ++Qx3

Freispielbare Standard-Kampfgriffe

Achtung! Diese Fahigkeiten miisst ihr euch erst in den Kampf-
schulen (Dojos) erspielen, bevor sie zur Verfiigung stehen (oder ihr
benutzt den Master-Cheat). Diese Griffe setzt ihr am besten in
einem Kampf ein, wenn euer Gegner kurzfristig betdubt ist (alle
seine Ausrufezeichen sind grau unterlegt).

Windmiihlenwurf .. ... .. ... ©,®0
Armgriff. .. ... . 00,8
Boxgriff ....... ... ... .. ... . ... ... ©,0,®

>
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Cheats im Spiel
Pausiert das Spiel mit der ™®-Taste. Es erscheint die Uber-
sichtskarte von LA. Gebt die aufgefiihrten Tastenkombinationen
hier zligig ein. Bei richtiger Eingabe ertont ein kurzer Jingle.
Wichtig: Die Cheats haben Einfluss auf den Spielverlauf. So
werden die Dojos nicht mehr anwdhlbar, nachdem ihr euch alle
Kampfgriffe ergaunert habt. Benutzt deswegen einen frischen
Speicherstand, um ein versehentliches Uberschreiben eures bishe-
rigen Spielfortschritts zu verhindern.
Master-Cheat ......................... 4> 4«4

Alle Kampfgriffe .. ... ... ... ... ... ... .. £4L,44.0
Alle Fahrzeuge (Schaut in der Garage nach!) . <, =, « = &
Alle Faustfeuerwaffen ................. > > Q0
Besseres Fahrzeugverhalten i

Ihr miisst in einem Auto sitzen, bevor ihr die Ubersichtskarte

mit der ®®-Taste aufruft! Die Fahrzeugmasse wird verstarkt bzw.
verringert, was zu einer veranderten Strafienlage fiihrt.

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Freispielbare Kampfgriffe

Achtung! Diese Fahigkeiten musst ihr erst in den Kampfschulen
(Dojos) erspielen, bevor sie zur Verfiigung stehen (oder ihr benutzt
den Master-Cheat). Diese Griffe konnt ihr jederzeit in einer Ausein-
andersetzung ausfiihren. Ihr Effekt hdngt von eurer Position ab.

Laufangriffe ........... ... ... .. ... ..... Rennen + &
........................................ Rennen + @
........................................ Rennen +®

Riickenangriffe ............................ Weg + @

........................................... Weg + ®
........................................... Weg +®

Bodenangriffe ......................  oder @ oder ®

Kombo-Feger .............................. Q0,8

Kombo-Haken ............................. ®,8,0

Kombo-Spin-Kick . .......................... 0,®Q

Kombo-Drachen-Kick . .................... D,0,80

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

True Crime: Streets of LA

True Crime: Streets of LA

Koordinaten anzeigen

Dieser Code blendet im Screen die aktuellen Koordinaten Nicks
ein. Notiert ihr euch diese bei wichtigen Punkten, konnt ihr euch
einfacher orientieren.

L4440

> - >N

s Ty Ty Ty

........................................ PR R

© Dank unseres Cheats habt ihr
schon zu Spielbeginn alle Waffen.

© Die Cheats werden auf der
Stadtkarte eingegeben.

© Setzt die Griffe ein, sobald die Ausrufezeichen des Gegners grau
unterlegt sind. Hierdurch erreicht ihr die beste Wirkung.

Seite 2 D

Seite 2 D
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Borussia Dortmund
Club Football
Bestell-Nr. 300 142
SMS-Code: SHOP BVB
57,95 € (usko0)

- Deutschland sucht den

Superstar

Bestell-Nr. 300 150
SMS-Code: SHOP DSDS
39,95 € (usk o)

I Eye Toy: Groove (ofine Kamera)

GTA Vice City (dt.)

Bestell-Nr. 300 154
SMS-Code: SHOP GTAVCDT
52,95 € (usk 16)

Harry Potter: Quidditch
Weltmeisterschaft
Bestell-Nr. 300 136

| SMS-Code: SHOP QUIDDITCH
| 56,95 € (uske)

] Harry Potter und der Stein
der Weisen

FIFA Football 2003
Platinum

Bestell-Nr. 300 121
SMS-Code: SHOP FIFA2003P
29,50 € (sko)

The Getaway

Platinum

Bestell-Nr. 300 128
SMS-Code: SHOP GETAWAYP
29,50 € (usk 16)

Der Herr der Ringe - pie zweiTame
Platinum

Bestell-Nr. 300 117
SMS-Code: SHOP LORDP
29,50 € (usk 16)

| Prince of Persia -The Sands

= of Time

¥ Bestell-Nr. 300 137

| SMS-Code: SHOP PERSIA

59,95 € wsk12)
Pro Evolution Soccer 3
Bestell-Nr. 300 149

SMS-Code: SHOP PES3
56,95 € (usk 0)

Ratchet & Clank 2

James Bond 007 Nightfire
Platinum

Bestell-Nr. 300 118
SMS-Code: SHOP BONDP
29,50 € (usk 16)

Kingdom Hearts

Platinum

Bestell-Nr. 300 119
SMS-Code: SHOP KINGDOMP
29,50 € (usk12)

Tony Hawk's Pro Skater 4
Platinum

Bestell-Nr. 300 156
SMS-Code: SHOP TONY4P
29,50 € (uske)

FC Bayern Miinchen | FuBball Manager 2004 -] Need for Speed Underground §5X 3
Club Football (erhaitiich ab 19.01.2004) 2 /
| Bestell-Nr. 300 141 Bestell-Nr. 300 140 : ™ Bestell-Nr. 300 143 Bestell-Nr. 300 134
" | SMS-Code: SHOP FCB SMS-Code: SHOP FM2004 o | SMS-Code: SHOP NFSUG SMS-Code: SHOP SSX3
| 57,95 € (usko) 54,95 € (usk o) 3 wih 54,95 € (Usk0) 54,95 € (usko0)

Terminator 3 -

Rebellion der Maschinen
Bestell-Nr. 300 157
SMS-Code: SHOP T3
55,95 € (usk 16)

| Tony Hawk's Underground

Bestell-Nr. 300 139
SMS-Code: SHOP THUG
54,95 € (usko)

WRC 3

2=

altef |
Bestell-Nr. 300 144 & ,gl Bestell-Nr. 300 152 Bestell-Nr. 300 146 Bestell-Nr. 300 148
SMS-Code: SHOP GROOVE A | SMS-Code: SHOP HPSDW SMS-Code: SHOP CLANK2 SMS-Code: SHOP WRC3
49,95 € (usko) o W .| 49,95 € (Uske) 57,95 € (usk 12) 57,95 € (usko)

Eye Toy: play (inki. kamera)

i Bestell-Nr. 300 110
4 SMS-Code: SHOP EYETOY
| 58,95 € (usko)

FIFA Football 2004

Bestell-Nr. 300 132
SMS-Code: SHOP FIFA2004
54,95 € (usko)

Freedom Fighters

Bestell-Nr. 300 115
SMS-Code: SHOP FREEDOM
55,95 € (usk 16)

PS52-Konsole Silber Edition
inkl. 2 DualShock Congroller
Bestell-Nr. 300 130
SMS-Code: SHOP PS2SILBER
229,00 €

Vertical Stand Silber Edition

Bestell-Nr. 300 131

SMS-Code: SHOP VSTSILBER
€

2,9

Sony Memory Card
8 MB

Bestell-Nr. 300 096
SMS-Code: SHOP SONYMEM

| -Herr der Ringe: Die Riickkehr
{ des Konigs
i{ Bestell-Nr. 300 135
| SMS-Code: SHOP HDR3
> ® .| 56,95 € (usk16)

Jak 2 Renegade

| Bestell-Nr. 300 133
“v.| SMS-Code: SHOP JAK2
58,95 € (uske)

Legacy of Kain: Defiance

| {erhaltlich ab 06.02.2004)

| Bestell-Nr. 300 153

77| SMS-Code: SHOP DEFIANCE
57,95 € (usk 16)

Nyko Memory Card
8 MB

Bestell-Nr. 300 097
SMS-Code: SHOP NYKOMEM
29,95 €

PS2 Bag

. Bestell-Nr. 300 004
. /{ SMS-Code: SHOP PS2BAG
& 34,95 €

Sony Fernbedienung

Bestell-Nr. 300 011
SMS-Code: SHOP FERNB

RTL Skispringen 2004

Bestell-Nr. 300 145
SMS-Code: SHOP RTLSKI
39,95 € (usko)

Die Sims brechen aus
{erhaltlich ab 19.12.2003)

Bestell-Nr. 300 151
SMS-Code: SHOP SIMSOUT
55,95 € (usk0)

Soul Calibur 2

Bestell-Nr. 300 114
SMS-Code: SHOP CALIBUR2

| 55,95 € (usk186)

Speedster 3

Racing Wheel

Bestell-Nr. 300 102
SMS-Code: SHOP SPEEDSTER3
49,95 €

Sony DualShock
Controller

Bestell-Nr. 300 008
SMS-Code: SHOP CONTR
2995 €

Scart Box, 5-fach

Bestell-Nr. 300 007
SMS-Code: SHOP SCART

WWE Smackdown 5 -
Here comes the Pain
Bestell-Nr. 300 147
SMS-Code: SHOP SMACK
39,95 € (usk 16)

X

- | Bestell-Nr. 300 138
{ | SMS-Code: SHOP XIII
| 59,95 € (usk 16)

| Zone of the Enders -

The 2nd Runner
Bestell-Nr. 300 125
SMS-Code: SHOP ZOE2
54,95 € (usk12)

X-Port V2

- Bestell-Nr. 300 090

5M5-Code: SHOP XPORTV2

44,95 €

Action Replay2 V2 Ltd. Edition
inkl. Memory Card, 8 MB
Bestell-Nr. 300 045
SMS-Code: SHOP ACTION
52,95 €

DVD Region X RGB-Pack
inkl. RGB-Scartkabel
Bestell-Nr. 300 046
SMS-Code: SHOP REGION

29,95 € 29,95 € 9,95 € 26,95 €
- Airstyle 12er Pack Lightgun Gunstation Eye Toy: play
J Funk Controller oz DVD-Leerhiillen 3 white dot PS2-Bundle & Kamera
fl‘s; ¢ Bestell-Nr. 300 129 - % f Bestell-Nr. 300 035 4 Bestell-Nr. 300 057 Bestell-Nr. 300 155
! SMS-Code: SHOP AIRSTYLE % | SMS-Code: SHOP DVDCASE SMS-Code: SHOP LGUN SMS-Code: SHOP PS2EYETOY

49,95 €

595 €

34,95 €

£ 199,- € (usko)

PS2-GAMES PS2-PLATINUM

PS2-ZUBEHOR

Bestellinfos:
W Bestellungen méglich per E-Mail, Internet, Fax, SMS oder Post
B Kein Mindestbestellwert
W Versandkosten Inland 4,25 €, Osterr/CH 7,65 €, sonst. Ausl. auf Anfrage
lersandkostenfreie Lieferung ab 150 € Warenwert
beachten Sie gegebenenfalls entstehende Nachnahmekosten!
flerung solange Vorrat reicht
ruck- und Satzfehler, Imiimer und Preisanderungen vorbehaiten
I Ricksendungen nur nach vorheriger telefonischer Absprache
W Die Ware bleibt bis zur vollstindigen Bezahlung unser Eigentum

HIER BESTELLEN:

POST ULTIMATE GAMING
Heuriedweg 19

88131 Lindau

(0049) 01805/99 33 93
shopping@ultimategaming.de
www.ultimategaming.de

Artikel aussuchen - z.B. Sony Fernbedienung - und
den unter der Abbildung befindlichen SMS-Code -
in diesem Falle SHOP FERNB - eingeben. Wichtig:
Zwischen SHOP und FERNB bitte ein Leerzeichen
lassen. chbestellungen mit Komma trennen.
Schickel die SMS an die Service-Nr. 72866,
SMS-Py Basistarif OHNE Premiumaufschlag.
Bei Ihrer ersten Bestellung wird alles Weitere per
Rick-SMS abgefragt. Bitte beachten Sie:
Bestellungen per SMS werden ausschlieBlich per
Nachnahme zuziiglich Nachnahmegebiihren ver-
schickt! SMS-Bestellung ist derzeit in Deutschland
verflgbar.

BESTELLSCHEIN

Stick  Best.-Nr. Artikelbezeichnung Preis (€)

FAX

WEB

SMS Zahlungs- und Versandbedingungen;

Ich bestelle hiermit die aufgefiihrten Artikel und bezahle
(bitte ankreuzen):

[ per Angebotsrechnung (Versand erfolgt nach
Bezahlung der Rechnung, chne Nachnahmegebiihr).

1.—.] per Nachnahme (nur in Deutschland méglich,
zuziglich Nachnahmegebihr).

(] per Kreditkarte (ohne Nachnahmegeb(hr).
JVISA | visa 1 MASTERCARD

Vorname, Name
Kreditkartennummer

StraBe/Nr.

Giltigkeitsdauer 3-stellige Prifziffe
Bilte beachten Sie bei Bestsllung per SMS die AGBS und die Daten- =
schutzerklirung des SMS-Providers unter www.shopmabi =

de.
Zu lhrer Information: Der Preis fir eine SMS-Bestellung ist der Basistarif n
Ihres Netzbetreibers OHNE Premiumaufschiag!

Info-Hotline: Telefon (0049) 01805/99 44 94

(Mo.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 8-15 Uhr) (0,12 €/Min.)

www.ultimategaming.de

wamenen sich ¢ e
o Kaate Bicksaite s o) s warden

E-Mail-Adresse

Telefon Geburtsdatum

Jetzt auch im Internet!

shopping@ultimategaming.de
www.ultimategaming.de

tegaming.de

www.ultima

Datum, Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl. Vertreters)
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PlayStation2 — Movies & DVD

Unsere Movie-Sektion
wird prasentiert von

MOVIE-NEWS

Fluch der Karibik

Freut euch auf ein top aus-
gestattetes Doppel-DVD-
Set. Zehn Stunden Extras
sind angekiindigt, inklusive
der Audiokommentare von
Johnny Depp, Regisseur
Gore Verbinski und anderen.
Highlights des Bonusprogramms sind 20
neue Szenen, ein Making of mit Infos zu
Schiffen, Stunts und visuellen Effekten
sowie eine Prdsentation der Piraten-
Attraktion in Disneyland, die dem Film als
Inspiration diente. Die Attraktion durft ihr
(virtuell) sogar befahren.
Fetten 5.1-Ton gibt es in Dolby Digital
und DTS. Ubrigens: Ungeduldige kénnen
sich bereits 14 Tage vor Verdffentlichung

der Kauf-DVD "Fluch der Karibik" in der
Videothek ihres Vertrauens besorgen.

Titel: Fluch der Karibik
Preis: 20 Euro | Erscheint: 29.01.04

© "Keinen Schritt weiter!" Captain Jack
Sparrow (Johnny Depp) kidnapt Elizabeth.

3D Haunted Castle
— das Geisterschloss

3D-Faszination fiir zu Hau-

se: Die Doppel-DVD bietet

drei Versionen des compu-

tergenerierten IMAX-Grus-

lers. Fiir das einfache 3D-

Erlebnis im ColorCode-3D-
System liegt eine Pappbrille bei, wahrend
fur die "Shutterglass"-Fassung (ver-
gleichbar mit jener im IMAX-Kino) ein ex-
terner Decoder notwendig ist. SchlieBlich
gibt es noch die 2D-Version, die natiirlich
nur ansatzweise mit der beeindruckenden
Optik des 3D-Spektakels aufwartet.

Titel: 3D Haunted Castle - das Geisterschloss
Verleih: Escapi | Erscheint: erhéltlich

© Die Story ist Banane, die 3D-Optik von
"Haunted Castle" dafiir umso faszinierender.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Max Payne 2 — der Film

Es vergeht kein Monat, in dem nicht mindestens ein neuer Spiel-Film angekiindigt wird. Die
Filmrechte an "Max Payne 2" hat Collision Entertainment zwar schon 2001 erworben, doch
wird das Projekt endlich konkretisiert. Als Hauptdarsteller werden die beiden Models erst
jetzt Timothy Gibbs und Kathy Tong gehandelt, die in "Max Payne 2" dem Titelhelden so-

wie dessen Partnerin Mona Sax ihr Gesicht
leihen. Bestatigt ist dies aber bisher ge-
nauso wenig wie der Kinostart Ende 2004.

Titel: Max Payne 2 — der Film
Verleih: Collision | Kinostart: 2004

-

© Das neue Gesicht von Max Payne: Das Model Timothy Gibbs diente Remedy als Vorlage
und spielt eventuell auch im Kinofilm die Hauptrolle.

-

© Bevor Kathy Tong fiir Paynes Partnerin Mona Sax Modell stand, machte sie unter anderem

Werbung fiir eine Anti-Aging-Creme.

—
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Filmgenuss pur mit der PlayStation2 -
dem meistgekauften DVD-Player!

MUSIK-DVDs

© Hat Aragorn (Viggo Mortensen) die Kraft, die Aufgabe
zu erfillen, die das Schicksal fiir ihn vorgesehen hat?

Der Herr der Ringe:
Die Riickkehr des Konigs

Das Ende der Reise naht. Die verbliebenen Gefahrten machen
sich auf den Weg zur finalen Schlacht um Mittelerde, wahrend
sich die Hobbits Sam und Frodo Mordor nahern, um den Ring
dem Feuer des Schicksalsbergs zu tibergeben. Doch nicht nur
die gewaltige Armee des bosen Sauron erweist sich als Hinder-
nis, auch gewinnt der Ring immer mehr Einfluss auf Frodo. Und
dessen friiherer Trager Gollum verfolgt seinen eigenen Plan...

Verleih: Warner Bros. | Kinostart: 17.12.2003

DEPECHE MODE
101

Wie keine andere Band revo-

lutionierten Depeche Mode

die elektronische Musik der

8oer- und 9oer-Jahre. Die

Doppel-DVD beinhaltet eine

unter Fans umstrittene Doku-
mentation von D. A. Pennebaker, Chris He-
gedus und David Dawkins. Auf der zweiten
DVD findet sich ein Live-Konzert vom 18. Juni
1988 aus dem Pasadena Rose Bowl-Stadion.
Die Bildqualitat der beiden DVDs in 1.33:1
liegt auf VHS-Niveau.

O Seit 20 Jahren in
Mode: Depeche Mode

BILD: k% kx % |  TON: %k k &k

THE BEST OF R.E.M.
in View 1988-2003

Fiir diese Audio-DVD wurden die 18 besten Songs aus

15 Jahren Bandgeschichte ausgewdhlt. Mit dabei

natiirlich "Nightswimming" oder "Losing my Reli-

gion". Die optische Untermalung der Titel bildet ein

Standbild. Als Extras sieht man den Video-Clip "Bad

Day" (ca. 4 Min.), das dazugehorige Making of, eine
Fotogalerie mit zwdlf Bildern, einen Weblink und die Discografie.
Vollbild, der Ton liegt in dts, DD 5.1 und PCM Stereo vor.

Laufzeit: ca. 210 Minuten | Einschidtzung: * k%%

© Street, Hondo und ihre Kameraden miissen sich gegen eine
Stadt voll Amok laufender Krimineller zur Wehr setzen.

S.W.A.T - die Spezialeinheit

Die S.W.A.T.-Eliteeinheit um Dan "Hondo" Harrelson (Samuel L.
Jackson) soll den international gesuchten Drogenboss Alex
Montel ins Zuchthaus iiberfiihren. Doch dem psychopathischen
Milliardar Montel gelingt es, live im TV eine Belohnung von 100
Millionen Dollar fiir denjenigen auszurufen, der ihn aus der Haft
befreit. Ab sofort brennt jeder Kriminelle der Stadt darauf, sich
dieses Geld zu verdienen. Los Angeles versinkt im Chaos.

Verleih: Columbia TriStar | Kinostart: 04.12.2003

BILD: kk k&% | TON: kk Kk k*

ELEKTROLUX PRESENTS:

Flowmotion Visual Pleasure Vol. 2

Hier finden sich knapp 85 Minuten sphérische Chill-
Out-Kldnge in Verbindung mit zum Teil computerani-
mierten Video-Clips. Die DVD ist unterteilt in
Flowmotion 3.0 ("The Sushi Club", "Soehngenetic",
"JFC" etc.) und Flowmotion 4.0 ("Aural Float",
"Dron", "Frank Bretschneider"). Boni: Credits, Ope-
ner Loops, "Das Werk"- und "Fun de Mental"-Reel. Die Qualitdt des
Bildes schwankt. Ton in gelungenem DD 5.1 und in PCM Stereo.

BILD: k kA k% | TON: %k k k%

BEEF

Various Artists

Die DVD arbeitet in einer ca. 103 Minuten langen Doku

die Geschichte der Wortgefechte zwischen Rap- und

Hip-Hop-Musikern chronologisch auf und ldsst viele

Stars zu Wort kommen. Im Bonusteil gibt es einen

Freestyle-Rap von Supernatural (ca. 2 Min.) sowie un-

geschnittene Szenen mit Nate Dogg (ca. 4 Min.) und
Damon Dash (ca. 6 Min.). Bild- und Ton schwanken, abhangig vom
zugrunde liegenden Material, zwischen maig und gut.

Laufzeit: ca. 117 Minuten | Einschitzung: k% % %

BILD: k&% kx % | TON: %k * %k

www.opm2.de > 01/2004
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DVD-Filme im Test

Terminator 3

— Rebellion der Maschinen

He is back — dieses eine Mal noch! Schwar-
zenegger hat seinen inoffiziellen Abschied
aus dem Hollywood-Gewerbe genommen.
Und wie! 56 Jahre und kein bisschen leise.

Der Film: Nur wenige Regisseure tra-
ten fiir ihre Karriere in so grofie Fufispuren
wie Jonathan Mostow. Dass er nicht schei-
terte, verdankt er einem Hauptdarsteller in
Top-Form, einer attraktiven Terminatrix, erst-
klassigen Effekten, einer gelungenen At-
mosphdre und einigen der besten Actionse-
quenzen iberhaupt. Spdtestens wenn der
Kran auftaucht, sind alle tiberzeugt.

Die DVD: Mit seinem Format von
2.40:1ist "T3" der breiteste Film der Serie.
Zu sehen gibt es sehr scharfe Bilder, die
auch bei Bewegungen nicht wackeln. Die
Farbgebung ist angenehm nattirlich und un-
terstiitzt die Stimmung. Auch Kontrast und
Sauberkeit tiberzeugen. Bei ndherem Hin-

sehen taucht gelegentlich ein leichtes Rau-
schen auf.

Im Regiekommentar erfahren wir, dass
Mostow mit dem Ton sehr zufrieden ist und
die DVD jedem Heimkino-Besitzer als Vor-
flihrscheibe ans Herz legt. Recht hat er.
Klarer Sieger: Die bassgewaltige US-Spur,
die einem die Falten aus der Hose biigelt.
Bei den deutschen Tracks wirkt die Dolby-
Spur druckvoller, dts tiberzeugt dagegen mit
einem Hauch mehr Raumlichkeit.

Die interessantesten Extras sind die
zwei Audiokommentare, samtliche Specials
zu den Effekten, eine entfallene Szene, Out-
takes und die Zeitleiste. Auch Arnies Begrii-
Bung und die voll animierten Meniis gefal-
len. Der Rest der Extras ist zwar leicht wer-
belastig und wenig innovativ, gehort zum
Bonusmaterial einer neuen Doppel-DVD
aber mit dazu.

© Schwarzenegger schultert John Connor -
und verteidigt ihn mit allem was er hat.

Das Fazit: "Terminator 3 — Rebellion der
Maschinen" ist krachende Action, die trotz
gelegentlicher Simplizitat der Ereignisse bei
Kritik und Publikum ankommt. Hasta la
vista, Baby! Bye bye Arnie!!

[ DvD-Test NN

GENRE: Science-Fiction | FSK: 16
PREIS: ca. € 25—

ET: erhéltlich

AUDIO: Deutsch dts, D 5.1 DD
Englisch 5.1 DD

2 Audiokommentare, UT
2.35:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % %k &

BILD:

Cypher

In Deutschland war der wendungsreiche
Science-Fiction-Thriller nur auf dem Fantasy-
Filmfest 2003 zu sehen.

Der Film: Vincenzo Natali, der mit
"Cube" seinen Einstand gab, beweist ein-
mal mehr sein Gespir fiir auergewdhnliche
Geschichten. "Cypher" iiberzeugt auf visu-
eller Ebene, iiberrascht mit zahlreichen
unerwarteten Twists und ldsst bis zum
Schluss den Betrachter {iber die wahren
Hintergriinde im Ungewissen.

Morgan Sullivan (Jeremy Northam) will
raus aus seinem Durchschnittsleben und
bewirbt sich als Industriespion. Was nach
Spannung klingt, wird zum Psycho-Trip,
Morgan gerdt an Gehirnwascher und traut
bald selbst seinem eigenen Oberstiibchen
nicht mehr. Leider fallt die Auflosung im Ver-
héltnis doch etwas zu simpel aus.

Die DVD: Um die Atmosphdre des
Films optisch zu unterstreichen, wurden ver-
starkt Farbfilter eingesetzt. So wirken man-
che Szenen dister und trostlos, andere hin-
gegen fast schon aufdringlich bunt. Der
Kontrast bewahrt sich in allen Einstellungen.
Auch in dunklen Aufnahmen bleiben die
Details erkennbar. Das Bild ist sauber und
sehr scharf und zeigt kaum Rauschen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Da staunt der Laie. Morgan hat sein Nor-
malo-Leben hinter sich gelassen - eindeutig.

"Cypher" mag zwar ein Film sein, bei dem
die Action eher zweitrangig ist. Trotzdem
wird akustisch einiges geboten: Geschickt
werden die Mdglichkeiten ausgenutzt, um
einzelne Szenen mit Hilfe eines durch-
dachten Einsatzes von Effekten direktional
und rdumlich zu vertonen. Der Musik-Score
halt sich angenehm im Hintergrund.

Das Fazit: "Cypher" ist ein aufierge-
wohnlicher, intelligenter Mix aus Science-
Fiction und Thriller und wartet mit einem
wandlungsfahigen Hauptdarsteller auf.
Extras: Making of, Special features, Inter-
views, entfallene Szenen, Bildergalerie und

—

© Rita (Lucy Liu) gibt hier nicht den Engel,
sondern eine reichlich geheimnisvolle Helferin.

Produktionsnotizen gldnzen neben Filmsze-
nen-Storyboard-Vergleich und isoliertem
Music-Score. Die Verleih-DVD erscheint
ohne Extras und technisch einwandfrei.

[ DvD-Test I

GENRE: Science-Fiction | FSK: 16
PREIS: ca. € 20,—

ET: 09.12.2003

AUDIO: Deutsch 5.1 DD, D dts
Englisch 5.1 DD

D/E Headphone Surround
1.85:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % %k &

BILD:




Hulk Box-Set

Mit dem griinen Hulk schickt Hollywood er-
neut einen Marvel-Charakter in die Schlacht
um die Gunst des Kino-Publikums — und
jetzt will der Hulk auch die DVD-Freunde
erobern.

Der Film: Die Symbiose aus an-
spruchsvoller Erzahlweise und Comic-Action
funktioniert nicht 100-prozentig. Zu sehr
liegt der Fokus auf der Vater-Sohn-Be-
ziehung, die lange nicht in Fahrt kommt. Das
Finale wirkt als Monsterschlacht der Super-
lative recht unglaubwiirdig. Bemerkens-

O Noch ganz verschwitzt hat sich Hulk eben
wieder zuriickverwandelt. Gar nicht libel!
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wert: Die panelartige Anordnung der Bild-
elemente erinnert an Comics.

Die DVD: Die Detailscharfe des ana-
morphen 1.85:1-Bildes liberzeugt und lasst
auch in dunklen Szenen Einzelheiten erken-
nen. Abgesehen von den Szenen mit Filter-
einsatz wirken die Farben natiirlich. Der Kon-
trast gibt keinen Grund zur Beanstandung.
Fiir eine Neuproduktion fallen etwas zu viele
Verunreinigungen auf. Ob dts oder DD 5.1—
die Stimmen erklingen in diesem dialog-
lastigen Streifen stets klar und deutlich.
Untermalt werden die ruhigen Passagen
von einem meist zuriickhaltenden Musik-
Score. In den Actionszenen wird es dann
laut. Sehr dynamisch und rdumlich sind
die Flugbahnen der Geschosse zu verneh-
men. Bei den Explosionen meldet sich der
Subwoofer wuchtig zu Wort.

Disc 1: Regiekommentar sowie zuschalt-
bares Behind-the-Scenes-Footage wahrend
des Films. Disc 2 und 3: zwei Making ofs mit
eingestreuten Interviews sowie mehrere
Featurettes z.B. zu Evolution oder Anatomie
des Hulk. Sechs deleted Scenes sowie meh-
rere Comic-Adaptionen einer speziellen
Filmszene, ein Nachdruck des ersten Hulk-
Comics und zehn Artwork-Karten.

© Dem Hulk sind die Nerven durchgegangen.
Und was hat er davon? Eine wilde Flucht!

Das Fazit: Anhidnger des griinen Comic-
Helden Hulk kommen hier sicherlich auf ihre
Kosten. Wer jedoch eine Actionorgie erwar-
tet, wird enttduscht sein. Die aufwéandig
gestaltete 3er-DVD-Box ist ihr Geld wert.

[ DvD-Test NN

GENRE: Fantasy | FSK: 16
PREIS: ca. € 33,-

ET: erhaltlich
AUDIO: D/E 5.1 DD, D dts
Audiokommentar
(ohne dt. UT)
1.,85:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % &

BILD:

Adaption

Drei Hauptfiguren, zwei Schauspieler und
eine gemeinsame Geschichte. Nicolas Cage
und Meryl Streep gldnzen hier in einem intel-
ligenten Film. Cage der Drehbuchautor lei-
det an Schreibhemmungen, Cage der reif3e-
rische Schreiber nervt und Streep die Vorla-
gen-Schreiberin liebt den durchaus eben-
falls skurilen Hauptcharakter ihres Buches
(Chris Cooper).

Der Film: Adaption passt in keine
Schublade. Dramatische und skurrile Situa-
tionen geben sich die Klinke in die Hand. Es
gibt Zeitspriinge, optische Gags und einen
ganz eigenwilligen Humor. Das Ganze tra-
gen drei Uiberragende Hauptdarsteller, die
sich gegenseitig zu Hochstleistungen an-
spornen. Diesen Nicolas Cage muss man
einfach mal gesehen haben.

Die DVD: Je nachdem, wo Sie sich
diese DVD ansehen, werden Sie mal mehr
und mal weniger zufrieden sein. Auf der
Leinwand wirkte das Bild zundchst schon
scharf und auch relativ sauber. Auf dem
Fernseher fielen dann teilweise starkes Grie-
Beln und Unscharfen auf.

Die gebotenen Tonspuren werden in ers-
ter Linie von Dialogen dominiert, die zum
grofien Teil tiber den Center in den Raum

© Sie existieren wirklich. Susan Orlean (Streep) schreibt fiir den "New Yorker" und lieferte Charlie
Kaufmann (Cage) die Film-Vorlage. Bruder Donald hat hingegen keine reale Vorlage.

strahlen. Raumlichkeit stellt sich dann bei
einsetzender Musik oder zum Beispiel bei
der Schlusssequenz in den Simpfen ein.
Insgesamt dem Film angemessen.

Die deutsche DVD leidet unter dem diin-
nen Erbe des US-Vorgdngers im Superbit-
Format. Eine kleine Trailershow mit vier Clips
zu aktuellen Titeln und Filmografien zu den
Hauptakteuren auf Texttafeln sind schon
alles, was man hier vermelden kann. Ganz
witzig: Lassen Sie das Hauptmenii stehen
und warten ab, was angekrabbelt kommt.

Das Fazit: Die DVD legen wir allen ans
Herz, die auf auBergewdhnliche und innova-

—

tive Filme stehen. Die Scheibe beweist aller-
dings einmal mehr, dass die Technik bei sol-
chen Themen anscheinend immer noch oft
im Hintergrund steht.

[____DvD-Test NN

GENRE: Drama | FSK: 12
PREIS: ca. € 23—

ET: 09.12.2003
AUDIO: Deutsch 5.1 DD
Englisch 5.1 DD
Untertitel D,E, TR
1.85:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % & &

BILD:

www.opm2.de > 01/2004
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Der stille Amerikaner

Saigon 1952. Der Brite Thomas Fowler
(Michael Caine) lebt in Vietnam und sieht
das Land, aus dem seine grofe Liebe
kommt, um die Unabhéngigkeit von den
franzosischen Besatzern ringen. Der stille
Amerikaner Alden Pyle (Brendan Fraser) will
dieselbe Frau, verfolgt aber andere Ziele...
Der Film: Michael Caine trdgt diesen
Streifen mit einer hervorragenden Perfor-
mance, fiir die er sich eine "Oscar"-Nomi-
nierung verdiente. Die Atmosphdre ist stim-

@ Thomas Fowler, der nur auf den ersten Blick
so stille Amerikaner, macht hier einen Fehler.

mig. Phillip Noyce gelang es, eine bekannte
Vorlage, fiir die es bereits eine gute Verfil-
mung gab, spannend, anspruchsvoll, ro-
mantisch und mit wenigen, aber eindringli-
chen Actioneinlagen in Szene zu setzen.

Die DVD: Die schénen Aufnahmen im
Format 2.35:1 (16:9) liefern mittelmaBige
Bildqualitdt, an Detailschadrfe mangelt es vor
allem in dunkleren Szenen. Technisch ist die
DVD zu dieser Filmproduktion aus dem Jahr
2001 nicht mehr als solide. Die inhaltlich er-
giebigen Extras trosten dariiber zumindest
einigermafien hinweg.

Das Fazit: Ein "stiller" Film zwischen
Love Story, Murder Mystery und Thriller mit
aktuellen Beziigen, der nicht zuletzt dazu
anregt, Diskussionen zu fiihren, ob der (poli-
tische) Zweck die Mittel tatséchlich heiligt.

[ DvD-Test NN

GENRE: Drama | FSK: 16
PREIS: ca. € 22—

ET: erhaltlich

AUDIO: Deutsch 5.1 DD
Englisch 5.1 DD
Audiokom. (dt. UT)
2.35:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % &

BILD:

Das Wunder von Lengede

Am 24. Oktober 1964 bricht gegen 20 Uhr
ein Klarteich der Eisenerzgrube Mathilde im
niedersdchsischen Lengede ein. Ein Wett-
lauf gegen den Tod beginnt.

Der Film: Auf bedriickende, herzer-
greifende Art wird eines der schrecklichsten
Ereignisse der deutschen Nachkriegszeit ge-
schildert. Mit tiber drei Stunden ein langer,
aber sehenswerter Film.

Die DVD: Ein schlechter Kontrast, per-
manentes Rauschen und auch gelegentliche

@ Im "TV-Ereignis des Jahres" versuchen die
Kumpel mit vereinten Kréften zu retten.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Artefakte sind nicht von der Hand zu weisen.
Die Farben vermitteln die Atmosphdre der
sechziger Jahre. Effekte wie das Einstiirzen
und Uberfluten der Stollen sind im vorlie-
genden 2.0 Stereo nur aus den Frontboxen
zu vernehmen. Die dramatische Musik und
die Dialoge klingen sauber.

Die Bonus-DVD bietet eine selbstablau-
fende Fotogalerie, eine ausfiihrliche Doku-
mentation, ein Making of mit Interviews so-
wie Filmo- und Biografien von Cast & Crew
auf Texttafeln.

Das Fazit: Kein sensationsliisterner
Katastrophenfilm, sondern die authenti-
sche, gefiihlvolle Darstellung einzelner
Schicksale. Die Technik der DVD iiberzeugt
nicht. Mit den Extras kann man sich gut zwei
Stunden lang beschdftigen.

[ DvD-Test NN

© Die Suche nach dem Heiligen Gral war noch
nie einfach - und sie ist es auch hier nicht.

Konig
der Fischer

Der zynische Radiomoderator Jack {ber-
treibts, ein Horer lauft Amok und drei Jahre
spater ist Jack auf der Suche nach dem
Heiligen Gral. Alles Unsinn? Nein, an seiner
Seite zeigt ihm ein Obdachloser — Witwer
seit drei Jahren — den Weg zuriick ins Leben.

Der Film: Das skurrile Grostadtmér-
chen von Terry Gilliam lotet Tiefen der
menschlichen Psyche aus und bringt tiber-
zeugende Sinnbilder. Robin Williams und
Jeff Bridges spielen mitreiRend. Das moder-
ne Mdrchen erntete 1992 vier "Oscar"-No-
minierungen, einer wurde an Jacks Freundin,
(Mercedes Ruehl) verliehen. Ex-Monty-
Python Terry Gilliams wurde mit einem
Golden Globe fiir die beste Regie belohnt.

Die DVD: Das Bild des zwolf Jahre
alten Films weist Mdngel auf. Die Schérfe ist
akzeptabel. Gelegentlich kommt es aller-
dings zu deutlich sichtbarem Grieeln. Auch
der Kontrast konnte besser sein. Rdumlich-
keit kommt vorwiegend wahrend des Musik-
Scores auf. Auf differenzierte Effekte muss
man verzichten. Verhaltener Basseinsatz.
Stimmen klingen klar und gut verstandlich.

Das Fazit: Terry Gilliam ("Twelve Mon-
keys") zeigt auf, wie zerbrechlich Gliick sein
kann. Sein intensiver Film ist ein absolutes
Must-have fiir Fans des Regisseurs. Audio-
visuell ist die Scheibe nur mittelmaBig, was
natirlich nicht zuletzt dem Alter des Filmes
zuzuschreiben ist. Was wir vermissen, sind
informative Extras.

[____DvD-Test NN

GENRE: Drama | FSK: 12 GENRE: Drama | FSK: 16
PREIS: ca. € 25,- PREIS: ca. € 20—
ET: erhaltlich ET: erhaltlich
AUDIO: Deutsch 2.0 Stereo AUDIO: D/E/F/I/ESP 2.0 Ds
Untertitel keine H 1.0 Mono
UT D/E/F/I/ESP/P uvm.
BILD:  1.78:1 (16:9) BILD:  1.85:1(16:9)
FILM: % % % % %k DVD: % % % k & FILM: % % % % % DVD: % % % % &

—




ENTERTAINMENT
MADE BY DVD VISION

 Rsr-DISC SPECIAL EDITION

DVD VISION ist eine registrierte Marke von C_‘yPreSS www.cypress.de

P P_ '.V
> BRUCE
ALLMACHTIG

TERMINATOR 2 . R

REBELLION DER MASCHINEN"

MORGAN FREEMAN JENNIFER ANISTON

DAS GROSSTE KINO-MARCHEN
SERER ZE

| DAS DVD VISION-ABO FUR SIE UND EINE

GRATIS-DVD ALS PRAMIE FUR EINEN FREUND!

' DVD VISION im Abo: Service fiir ganz Schnelle:
monatlich bequem frei Haus geliefert Telefon: (0049) 0 18 05_90 90 87

kompetente, kritische, unabhingige (Mo.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 8-15 Uhr)
Tests zu allen aktuellen DVDs : e
e Internet: www.dvdvision.de
neuesten Hardware-Produkte Fax: (0049) 0 18 05-90 90 89

E-Mail: abo@dvdvision.de

Wichtig: Bitte unbedingt Bestellnummer
Lassen Sie sich jetzt fir ein DVD VISION 2-Jahresabo werben: Sie erhalten das 2-Jahresabo (24 Ausgaben) von

DVD VISION regelméBig portofrei zum Vorzugspreis von 67, 20 € (Schweiz 131,40 sFr). Das Abo lauft mind. far

2 Jahre und kann danach jederzeit gekindigt werden. Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempfanger DVEOZO angeben !
und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein. Die Lieferung der Abopramie an den Werber erfolgt

bei Bezahlung per Bankabbuchung bzw. Kreditkarte umgehen, bei Bezahlung per Rechnung ca. 14 Tage nach

Zahlungseingang. Bei Bezahlung per Bankabbuchung bzw. Kreditkarte erhalten Sie auBerdem eine

Mini-Design-Taschenlampe gratis. Infos unter: Tel.: (0049) 01805-909087 oder www.dvdvision.de

Jetzt bestellen und eine Gratis-DVD als Pramie sichern!
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Q@O ® @® movies 2 neuheiten & charts

|
Welche Hollywood-Knaller erscheinen demnachst auf DVD? OPM2 préasentiert
die Highlights der kommenden Monate und die zurzeit beliebtesten DVDs.
Neuheiten - Dezember 2003 DVD-Cha
Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint Welche DVDs verkaufen sich zurzeit am besten? Orientiert
ADAPTION Drama Columbia  ©0O 09. Dez. euch an den aktuellen Verkaufscharts des Online-Handlers
amazon.de.
ALIEN 1-4 QUADRILOGY Horror Fox DOGOS 06 Dez.
. Die zwei
ALLES ATZE - 1. STAFFEL Comedy Columbia ~ &S 09. Dez. 12 Der Herr der Ringe: Tirme see
BRUCE ALLMACHTIG Komédie Buena Vista ©&©GS 04, Dez. Darstaller: ElijahlWYaod A5 rlaniMcKellen
CHICAGO Musical B Vi SOG0 04. Dt et sk
usica uena Vista el - ez Die um 43 min. langere Extended Edi-
CYPHER Science-Fiction MCone GOGG 09. Dez. tion sollte in keiner Sammlung fehlen.
DIE OSBOURNES - SEASON 2 Komaodie Buena Vista ©OOO 04. Dez. . . What We Did
DIE RITTER DER KOKOSNUSS - SPEC. ED.  Komédie Columbia ~ &&@@ 09, Dez. Robbie Williams vast summer
d Robbie Williams
DREAMCATCHER Horror Warner SOO0 12. Dez.
EINE SCHLAFLOSE NACHT 375.000 Besucher machen das Konzert
IN NEW YORK Komaodie Paramount &&O 01. Dez. in Knebworth unvergesslich.
MISS MARPLE BOX Krimi Warner SO0 12. Dez. u
E .
MY BIG FAT GREEK LIFE - 1. sTAFFEL.  Comedy-Serie  Columbia ~ &O@ 09. Dez. 3 N Terminator 3
- 3 Arnold Schwarzenegger, Nick Stahl
STAR TREK DS9 - SEASON 6 TV-Serie Paramount &&ES 01. Dez. Regie Jonathan Mostow
STAR TREK DS9 - SEASON 7 TV-Serie Paramount &OOO 23. Dez. it: Toller Film, grandiose Technik - diese
STAR TREK 5 — AM RANDE DES Doppel-DVD muss jeder haben!
UNIVERSUMS SPEC. ED. Science-Fiction Paramount ©O&OGS 22, Dez. U
N .. .
TERMINATOR 3 4 . eb ronemeyer Mensch Live
REBELLION DER MASCHINEN Action Columbia GGG 04. Dez. Powrea C T BT
- egie -
THE WOODY ALLEN COLL. IV diverse MGM SOOO 01. Dez. it Eine Musik-DVD ganz weit vorn:
VERRUCKT NACH MARY - SE Komadie Fox OOGOG 06, Dez. Gronemeyer in der Schalke Arena.
5 NEU Miss Marple Box
Neuheiten - Januar 200 Darsteller: Margaret Rutherford, Stringer Davis
Titel G Hersteller Tendenz Erscheint il e
fte enre erstefler lendenz Erschein Schwarz-weiBes Bild, Mono-Sound -
und vier absolute Krimiklassiker.
AMERICAN PIE 3 -
JETZT WIRD GEHEIRATET Komédie Universal SOO0 15. Dez. )
- 60 Indiana Jones Box
BORN 2 DIE Action Warner QOO 12. Dez. .
precher: Harrison Ford, Sean Conne
DIE LIGA DER AUSSERGEWOHNLICHEN Steven Spielberg
GENTLEMEN Action Fox SO0 15. Dez. Fazit: Drei der besten Abenteuerfilme
DRAGON BALL Z - MOVIE 11 Zeichentrick  Polyband @GO 26. Jan. plus umfangreiche Bonus-DVD.
FLUCH DER KARIBIK Abenteuer Buena Vista &&@&ES 29, Jan. 7 NEU . Gesammelte Werke aus
HERO D Highlight PR 01.J Loriot Fiim und Fernsehen
rama 'ghllg Bl -Jan. Darsteller: Vicco von Biilow, Evelyn Hamann
MARX BROTHERS - ANIMAL CRACKERS Komddie Universal SO0 15. Jan. Regie: Vicco von Biilow
PLANET DER AFFEN - Fazit: Mebhr als 100 Sketche und zwei
SPECIAL EDITION (ALT UND NEU!) Science-Fiction Fox Gooo 10, Jan. Filme auf sechs DVDs. Klassiker!
SAFECRACKERS ODER
- ot oo 80 Spacecenter Babylon 5 - St. 3
DIEBE HABENS SCHWER Komédie Kinowelt SOOD 20. Jan. Darsteller: Bruce Boxleitner, Mira Furlan
WERNER - GEKOTZT WIRD SPATER  Zeichentrick Highlight &GO 15. Jan. Regie: Kevin G. Cremin, Mike Vejar
WIE WERDE ICH IHN LOS Fazit: Die Sci-Fi-Saga gehort zu den Dauer-
- IN 10 TAGEN Komédie Paramount @@ 15, Jan. brennern unter den Serien-DVDs.
9 NEU Bruce Allméchtig
Neuheiten - bruar 2004 Darsteller: Jim Carrey, Jennifer Aniston
Tom Shadyac
Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint Himmlisch gute Komédie mit Jim
Carrey in Topform. Kaum Extras.
BEST OF TERRA X Dokumentation Universum  &&S 16. Feb.
DER GROSSE GATSBY Romanze Paramount &OG 05. Feb. 100 Der Kénig der Léwen - SE
FEMME FATAL Thriller Universum @O 16. Feb. Darsteller: Ilja Richter, Hella von Sinnen
HAUS UBER KOPF — Rger Allers, Rob |nkoff : .
BETRETEN AUF EIGENE GEFAHR  Komadie Buena Vista ©o® 12. Feb. Einer der besten Zeichentrickfilme in
luxuriéser Doppel-DVD-Ausstattung.
POWER RANGERS - WILD FORCE 1 Action Universum  &@ 23. Feb.
@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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PlayStation2 Hi-Tech-News

Mehr Technik-Power fiir mehr Spielspaf3: Neues PS2-Zubehor
und interessante Technologie-Entwicklungen unter der Lupe.

Fanatec Speedster 3 Force Shock gegen
Thrustmaster Enzo Ferrari Force GT

Das Feld der hochklassigen Force-Feedback-
Lenkrdder bekommt gleich zweimal Zu-
wachs. Fanatecs "Force Shock" ist ein enger
Verwandter des normalen, exzellenten
"Speedster 3". Die intern entwickelte Force-
Feedback-Technik gibt sich keine Blo3e: Die
einzelnen Effekte wie Riickstellkraft, Rittel-
starke und Deadzone sind feinfiihlig ver-
stellbar, im Vergleich zum Thrustmaster-Pro-
dukt aber tendenziell strammer.

Anschluss findet der Lenker tber den
normalen PS2-Joystickport, was tiberragen-
de Kompatibilitdt garantiert. Das klapprige
Steuerkreuz liegt ungiinstig, dadurch ge-
lingt das Navigieren in den Meniis nur um-
standlich. Abgesehen vom nicht besonders
abriebfesten Gummikranz tiberzeugt Fana-
tecs jlingster Spross aber auf ganzer Linie:
Verarbeitung und Handling sind hervorra-
gend, 8o Euro mehr als angemessen.

20 Euro mehr kostet das "Enze", das,
wie alle aktuellen Thrustmaster-Lenkrader,
im schicken Ferrari-Design erstrahlt. Da liegt
aber auch schon der erste Kritikpunkt, denn
die Mulden fiir die Daumen sind viel zu eng,
was wahlweise gequetschte Finger oder
eine suboptimale Griffposition zur Folge hat.
Thrustmaster setzt auf USB, die FF-Effekte
lassen sich hier nicht justieren. Sie sind ins-
gesamt dezent, das Lenkrad ldsst sich leicht
drehen, die Riickmeldung von StraBenzu-
stand und Fliehkraft kommt aber trotzdem

astrein an. Da der Vorgdnger herbe Kompati-
bilitatsprobleme aufwies, wurde dem
"Enzo" ein Drehschalter spendiert, mit dem
ihrzwischen zwei Modi wechseln konnt, falls
das Spiel euer Lenkrad nicht erkennen will.
Mit seinem sinnvoll platzierten Steuerkreuz,

© Speedster 3 Force Shock: Das derzeit beste
FF-Lenkrad fiir die PS2.

Zubehor-Test

SPEEDSTER 3 FORCE SHOCK

zusatzlichen Analog-Paddeln (die die sehr
gute Pedaleinheit auf Wunsch tiberfliissig
machen) und seiner hochwertigen Verarbei-
tung muss sich das "Ferrari" nur ganz knapp
geschlagen geben. |hm fehlt es vor allem
etwas an Force-Feedback-Power.

© Enzo Ferrari Force GT: Original Ferrari-
Design, liberzeugende Leistung.

Zubehor-Test

ENZO FERRARI FORCE GT

HERSTELLER Fanatec

HERSTELLER Thrustmaster

PREIS

80 Euro

FUNKTIONALITAT
VERARBEITUNG
ERGONOMIE
PREIS/LEISTUNG

GESAMT

Exzellentes Force-Feedback-Lenkrad

zum sehr glinstigen Preis.

PREIS

100 Euro

FUNKTIONALITAT
VERARBEITUNG
ERGONOMIE
PREIS/LEISTUNG

GESAMT

Besonders geeignet fiir Rennfahrer,

die geringe Lenkkrifte bevorzugen.

Thrustmaster Cheatcode

Neben Action-Replay-2
und Xploder2 kommt auch
Thrustmaster mit einer
neuen  Version ihrer
"Cheatcode S"-Reihe auf
den Markt. Kenner der
Schummelteile werden so-
fort bemerken, dass die
gesamte Meniifiihrung je-
ner des Xploders2 gleicht.

O Aufgerdumt - aber nur auf Englisch und mit
einer eigenwilligen Meniifiihrung.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

In gewohnter Weise kann man die Spiele mit
Hexadezimalcodes beeinflussen (unendlich
Leben, etc.), vorausgesetzt, die richtigen
Werte sind bekannt. Zusatzlich finden sich
noch weitere Funktionen auf CD. Mit dem
Memory Manager konnt ihr Speicherstande
packen, um auf der Memory Card Platz zu
sparen. Und auch ein paar Speicherstande
fur alte Spiele sind vorhanden. Diese kon-
nen direkt an der PS2 tiberspielt werden.
Das DVDZoneFree hingegen sorgt dafiir,
dass ihr auch DVD-Filme mit anderen Regio-
nalcodes auf eurer PS2 anschauen dirft.

—

Sv. 3.0

Klingt gut? Ist es "im Ansatz" auch. Wer al-
lerdings frischen Code-Nachschub zu aktu-
ellen Top-Spielen sucht, wird schnell ent-
tduscht, denn der ausgewiesene Link zu
angeblich neuen Codes ist diirftig, denn
dort gibts nur olle Kamellen. Auch wurde
auf eine Lokalisierung des Meniis ver-
zichtet. Hartes, aber faires Fazit: Kauft
euch lieber ein Action-Replay-2, dort gibt
es den besten Code-Nachschub.

Titel: Cheatcode S v. 3.0
Hersteller: Thrustmaster | Preis: 40 Euro
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PS2-Network! ™™

Dann hilft euch die technische Hotline von Sony:

© Tel. 01805 / 76 69 77

Fragen rund ums Thema "online mit der
Meo. - Fr. von 0.00 - 20.00 Uhr fiir 0,12 Euro/min.

PS2" - einfach beantwortet.

Das braucht ihr: Cj\

1 eine PlayStation2 mit Controller (ca. 199 Euro)

I eine Memory Card (und 45 KByte Platz, ca. 30 Euro)

M den Ethernet-Netzwerkadapter von SCED (ca. 40 Euro) -

M Spiel, z.B. "SOCOM: U.S. Navy Seals" (ca. 80 Euro inkl. Headset) V\!Oher be.k omme ich -2

B Verbindungskabel (siehe Ubersicht rechts) einen Breitbandanschluss?

B Breitbandanschluss mit entsprechendem Modem (bei analogem Nicht in allen Regionen ist ein Breitbandzugang (beispielsweise DSL-
Telefonanschluss wird noch ein Splitter benétigt). Hier variieren Anschluss) moglich. Neben vielen kleinen lokalen Providern (Inter-
die Preise. Auch spielt es hier eine Rolle, welche Art von Flatrate netanbietern) hilft euch auch T-Online weiter.

ihr wahlt (mit oder ohne Daten-Ubertragungs-Begrenzung, etc.)

Beratungshotline von T-Online zu DSL
Hier erfahrt ihr, ob ein Breitbandanschluss bei euch zu Hause mog-
lich ist, und welche Kosten auf euch zukommen.

Tel.: 0800 77 22 111
Fax: 0800 77 22 555 (tiglich von 8.00 - 24.00 Uhr)

Habt ihr die Moglichkeit, bei einem Bekannten ins Internet zu
schauen, konnt ihr die DSL-Verfiigbarkeit auch auf dieser Internet-
Seite von T-Online abrufen:
http:/lwww3.service.t-online.de/c/00/01/47/1476.html

Was macht eigentlich ... Verbindungen

... eéin Modem? Diese Méglichkeiten gibt es, die PlayStation2
Einfach ausgedriickt: Das Modem wandelt alle Signale auf die not- mit dem Internet zu verbinden:
wendige Art und Weise um und leitet diese weiter. Es "modeliert" B PS2 direkt ins DSL-Modem (einfachste und schnellste Losung)
und "demodeliert", aus diesen beiden Worten entstand die Ab- B PS2 parallel mit dem Rechner online schalten: Hierfiir bendtigt
. ihr entweder einen Router, der sich um die Datenverteilun:
Kijrzung MO-DEM. kiimmert, oder ihr "schleift" die PS2 mit dem Programm I%S
. (Internet Connection Sharing) "durch" einen Rechner, der bereits
... ein Router? an ein DSL-Modem angeschlossen ist. In diesem Fall muss
Ein Router leitet alle der Rechner jedoch immer laufen, wenn ihr eure Gefechte im
ankommenden Signale PS2-Network austragt!
(beispielsweise von ei-
nem Modem) an die Folgende Kabel braucht ihr:
richtigen Geréte weiter. Zusatzlich bietet ein Router oft Schutz vor PS2direktan _ Weiterfiihrung auf Netzwerk-Kabeltyp
Angriffen aus dem Internet (Firewall). Uber einen Router kénnt ihr mit rOdtem ::tzﬁ“t ::ra!g:ﬂ:roug: ch 5
« boait s . : outer odem raight-Throu
mehreren Gerdten gleichzeitig unabhingig voneinander online Hob e e Straight-Through CAT:

gehen, auch wenn ihr "nur" einen DSL-Anschluss habt.

L . - L PCWIN (ICS) Router/Hub/Modem  Crossover CAT 5
Dabei tibernimmt der Router véllig selbstandig die Einwahl und

kimmert sich um die Benutzerkennung, etc. Wichtig: Um einen Rou- Wichtig: Auch der Anschluss an einen PC mit einer Linux-Distribution
ter einzustellen, bendtigt man einen Rechner (mit Browser)! Denkt oder an einen Macintosh mit entsprechendem MacOS ist méglich. Hier
daran, falls ihr keinen Rechner daheim habt. Es geniigt, den Router miisst ihr entsprechend dem Betriebssystem iiber einen Proxy oder
einmal einzustellen. Der Router speichert dann alles intern ab und ihr iiber Programme weiterleiten, die ICS bieten. Ihr braucht dazu immer

konnt ihn ohne Rechner benutzen. Router gibt es oft in Kombination eine weitere freie, konfigurierbare Netzwerkkarte.

mit internen DSL-Modems und/oder (Switch-)Hub. Besorgt ihr euch
so ein Kombigerét, braucht ihr folglich keine Einzelteile.

Wo finde ich ganz genaue Anleitungen

... ein (Switch-)Hub? zum Thema online Spielen?

Ein Hub sorgt fiir den Schaut euch einfach diese Links an:

sternférmigen  Daten- www.playstation.de

austausch  zwischen -3 Klickt auf den Mentipunkt "Network-Gaming"
Netzwerkgerdten. Auch www2.service.t-online.de/c/08/13/42/813428.html
Hubs gibt es mit eingebauten DSL-Modem. - Hier findet ihr exakte Anleitungen zum Ausdrucken

www.opm2.de > 01/2004 @

— |
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QO ©® @ hitech 2 fernseher

Der optimale Spiele-TV

OPM2 vergleicht: Was taugen Rohren-, Plasma- und LCD-Gerate?

Spatestens im kommenden Jahr werden LCD- und Plasma-Fernseher erschwing-
lich. Doch geben sie auch eure Videospiele in optisch guter Qualitat wieder?

gestanden? Wie Wegweiser des Fortschritts prangen diese

Hightech-Gerate an den Wanden diverser Elektro-Ketten. Wel-
chem Trend die Hersteller folgen, wird auf den ersten Blick klar: Mog-
lichst grof} und maglichst flach miissen die Plasma- bzw. LCD-Bild-
schirme sein.

Die veralteten Rohren-Gerdte stehen bald auf der Liste der aus-
sterbenden Arten — zumindest, wenn es nach Sony geht, denn der
japanische Elektronik-Gigant will Mitte 2004 die Produktion der Réh-
ren-TVs einstellen und dann nur noch Flachbildschirme entwickeln.
Das Positive daran: Spadtestens Weihnachten 2004 diirften diese Ge-
rdte in attraktive Preisregionen rutschen. Fiir uns Grund genug, die
TV-Technik der ndchsten Generation schon jetzt auf ihre Videospiel-
Tauglichkeit hin zu tiberpriifen.

S eid ihr auch schon staunend vor einem riesigen Plasma-TV

LCD: Vom PC-Monitor zum High-End-TV LCD
Noch vor kurzem kam die LCD-Technik lediglich bei Flachbild- PRO CONTRA
Monitoren (dort TFT genannt) fiir Computer zum Einsatz. Doch hohe = Kompakte Bauweise # Noch recht teuer
Fertigungszahlen driickten die Produktionskosten, so dass nun auch u Strahlungsarm u Verwischeffekt
Fernseh-Hersteller auf diese Technik zuriickgreifen. ¥ Keine Geometrie-Verzerrung  u Teilweise unscharfes Bild
LCD-Fernseher gibt es in unterschiedlichsten Grofen. Gangig
sind Gerdte mit 43 cm Bilddiagonale, aber auch Bild- ell zwar immer noch recht hoch, aber das diirfte
schirme mit 94 cm sind im Handel. Wéhrend alle Geréte sich bald @ndern. Derzeit zahlt ihr fiir ein emp-
beim Fernseh-Empfang ein gutes Ergebnis lieferten, fehlenswertes Gerdt mit 43 cm Bilddiagonale
bestatigten sich unsere Befiirchtungen beim PS2-Spie- immer noch stolze 800 Euro. Fiir 2004 erwar-
len: Rund neunzig Prozent der LCD-Gerdte zeigen ten wir Preissenkungen um ca. 30 %.
Bilddefizite.

Das Resultat: Bei schnellen Action-Sequen-
zen, zum Beispiel in "Grand Theft Auto: Vice City
(dt.)", verwischt die Grafik und es entstehen
unschone Schlieren. Lediglich zehn Prozent der Ge-
rate liefern auch beim Videospielen ein gestochen
scharfes Bild. Davon abgesehen kdnnen wir eigentlich
nur Erfreuliches berichten: Alle LCD-Fernseher ver-

arbeiten {iber den Scart-Eingang das hochwertige

RGB-Bildsignal und kénnen die Spiele mit 50 bzw.

60Hz wiedergeben. Die Preise sind aktu-

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Plasma: Luxus-TV mit gro3em Bild

Die Plasma-Technik kommt immer dann zum Einsatz, wenn
grofBe Bildflachen in flacher Bauweise gefragt sind. Daher werden
bei den meisten Gerdten TV-Tuner und externe Anschliisse iiber eine
separate Anschluss-Box verwaltet.

Bei Plasma-Fernsehern handelt es sich zweifelsohne um die
Giganten der TV-Branche. Meist haben diese Gerdte eine Bilddiago-
nale von 106 cm. Neben Scart-Eingédngen sind meist noch VGA- (fiir
den Computer) und Komponenten-Eingdnge vorhanden; letztere
ermdglichen es, DVD-Player und PS2 im Progressive-Scan-Modus
(Vollbildwiedergabe) zu betreiben.

Nun zum Wermutstropfen: Dem Preis. Angebots-Gerdte gehen
ftir rund 3000 Euro tiber die Theke, aktuelle Top-Modelle kosten um
die 7000 Euro. Dennoch: Alle von uns getesteten Plasma-Geréte lie-
ferten bei Videospielen eine vorziigliche Bildqualitat. Keine Szene
verwischt, selbst bei den hektischen Bewegungen der "Virtua
Fighter 4 Evolution"-Kdmpfer. Lediglich ein leichter Interlace-Effekt,
bei dem die beiden Halbbilder eines Fernsehbilds etwas auseinan-
der gezogen werden, lie die Kanten ausfransen. Diesen kleinen
Schonheitsfehler konnen solche Gerédte aber bei Verwendung der
Progressive-Scan-Technik (Vollbildwiedergabe) elegant umgehen.

PLASMA

PRO

H GroBe Bilddiagonale méglich
® Hervorragende Bildqualitat
® GroB3e Anschluss-Vielfalt

CONTRA

u Noch sehr teuer

¥ GroB3e Warmeentwicklung
u Hoher Stromverbrauch

Bildréhre: 50-Hertz-Gerdte optimal

Bislang waren Fernsehgerate mit Bildrohren das Maf aller Dinge
—oder sind sie es vielleicht immer noch? Wir waren uns nicht sicher
und deshalb haben wir auch diese Technik in unseren Test einbezo-
gen. Auch wenn die Hersteller derzeit massiv die Entwicklung der
Flachbildschirme fordern, gibt es fiir Bildrhren doch neue, Bild ver-
bessernde MaBnamen.

Die Zauberwdrter heiien hier Pixel Plus (Phillips), Acuity (Pana-
sonic) oder DigiPure (VC) - jede dieser Bildverbesserungs-Techni-
ken verspricht ein geniales und gestochen scharfes Fernsehbild. Bei
den alltdglichen Abendprogrammen oder bei einer Video-DVD mag
das vielleicht funktionieren — doch wie sieht das Ergebnis bei
Videospielen aus? Hier macht sich recht schnell Erniichterung breit.
Gerdte mit 100Hz-Technik ziehen bei PS2-Darstellung mit kraftigen
oder hellen Farben durch Farbschlieren deutlich nach.

Schaltet man die Bildverbesserer aus, mindert dies meist den

BILDROHRE

Nachzieh-Effekt. Noch besser ist die PS2-Darstellung allerdings bei

:E::" giinstig Eg’:;:l:n d schwer "altmodischen " 50-Hertz-Geréitfen. Hier ist das Bild gharf, schlieren-
u Erstklassige Bildqualitt B Geometrie-Probleme frei und Lichtpistolen-kompatibel. Was das Preis-Leistungs-Ver-
u GroBe Angebots-Palette o Zeilenflimmern haltnis betrifft: Gute 70 cm-Gerdte im 4:3-Format bekommt man
bereits fiir 400 Euro; somit ist diese Technik gut & giinstig.
EMPFEHLUNGEN Réhren-Fernseher Fazit: Egal ob LCD-, Plasma oder Bildréhren-Gerét — abraten
der OPM2-Redaktion muss man eigentlich von keinem dieser TV-Typen. Allerdings

sind Plasma- und LCD-Fernseher derzeit noch viel zu teuer, abge-
sehen davon erweisen sich die neuen Techniken als videospiel-
tauglich. Jede Glotze hat ihre eigenen Vorteile:

Plasma-Fernseher bieten bestes Bild bei maximaler Bild-
diagonale, die LCD-Technik besticht vor allem bei kleineren TVs,
da hier der Nachzieh-Effekt nicht so stark zu sehen ist.

Rohren-Geréte spielen bei Bildqualitat und Preis- Leistungs-
verhéltnis immer noch in der Oberliga. Leider treffen diese Aus-
sagen nicht auf alle Gerate zu. Sobald Videospiele liber den
Bildschirm laufen, schwankt die Qualitat des angezeigten Bildes
recht stark. Auch ein hervorragendes DVD- oder Fernseh-Bild ist
hier wenig aussagekraftig.

Vor einem Kauf solltet ihr eure PS2 in den Laden tragen und
sie dort ausprobieren. Zum Gliick zeigen sich die meisten Hand-
ler sehr kooperativ. An dieser Stelle noch mal ein Dankeschén an
den Media Markt Wiirzburg, der uns viele Gerate ausfiihrlich
testen lieB. 2 MARKUS HABERLEIN

Diese TV-Gerate haben uns beim
ausfiihrlichen Spielen besonders
tiberzeugt. Riickprojektions-Fern-
seher halten wir {brigens nicht
flir videospieltauglich.

TYP: STF 72-3232/7 TOP

B HERSTELLER: Grundig

M BILDDIAGONALE: 72 cm

B FORMAT: 4:3 W PREIS: 450 €

LCD-Fernseher Plasma-Fernseher

TYP: MATCH LINE 15 PF 9836
B HERSTELLER: Phillips

B BILDDIAGONALE: 38 cm

B FORMAT: 4:3 ® PREIS: 999 €

TYP: PD 42 D 30

B HERSTELLER: JVC

B BILDDIAGONALE: 106 cm

B FORMAT: 16:9 H PREIS: 7499 €

www.opm2.de > 01/2004
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Jetzt vormerken:

OPM2 02/2004 mit Demo-DVD!

Spielbar: Castlevania

Ausflug in Draculas Gruselschloss: Startet einen Monat vor
Veroffentlichung zur Geisterjagd!

Spielbar: Deutschland sucht...

Biihne frei: Zwei Wettbewerbe im Casting der Mega-Show.
Habt ihr das Zeug, die Jury zu beeindrucken?

Spielbar: FIFA 2004

Das meistverkaufte PS2-FuBBballspiel fiir euch als XXL-Demo-
version. Testet selbst, wie stark euer "Drang zum Tor" ist...

OPM_2 UNCUT

Hol’ dir volle Demo-
Power - nur im Abo,
nicht im Handel!

Du bist liber 16 Jahre alt und willst die volle Ladung
Demo-Power? Jeden Monat Demos spielen, die ein
Quantchen harter sind? Du willst Geld sparen, dein
Heft regelmaBig im Briefkasten haben und auch die
etwas harteren PS2-Knaller spielen?

Dann schnapp’ dir den Abo-Bestellschein in die-
sem Heft und schicke ihn bis zum 23. Dezember 2003
an uns zuriick. OPM2 UNCUT ist aus Jugend-
schutzgriinden NICHT IM DEUTSCHEN HANDEL
erhdltlich und NUR im Abo zu beziehen (in der
Schweiz und in Osterreich auch im Handel).

Wenn du jetzt aktiv wirst und das UNCUT-Abo bis
23. Dezember bestellst, erhéltst du bereits Ausgabe
02/2004 als exklusive UNCUT-Version — mit dieser
ZUSATZLICHEN spielbaren Demo:

Spielbare Demo: XIii

Drei Wege, ein Ziel: Direkt
und bequem zum OPM2
UNCUT-Abo!

N\ Einfach anrufen

»/ 018 05-90 90 88

Im Web
@ www.opm2.de

M Ausfiillen und abschicken

Abo-Karte im Heft
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Die PSone-Perle

Ab in die Vergangenheit: Werfen wir die Zeitmaschine
an! Mit PSone-Hits, die auch heute noch SpaBB machen...

Bloody Roar 2

Vor funf Jahren dominierten "Tekken",

"Soul Edge" und "Street Fighter" die

PSone-Kampfarena, doch mit der "Bloody

Roar"-Serie schuf "Bomberman"-Erfinder

Hudson einen respektablen Rivalen. Der

zweite Teil ist bei uns im Mai 1999 erschie-

nen und glanzte durch eine, fiir PSone-Ver- © Durch Verletzungen und erfolgreiche © Besonders starke Hiebe schleudern den
haltnisse, hochauflosende Grafik, ein effek-  Attacken ladt sich der "Beast"-Balken auf. Widersacher mit Wucht gegen den Zaun.
tives Combo-System und krachende Bruta-

lo-Attacken. Das besondere Merkmal der

"Bloody Roar"-Spiele waren die Tierkdmp-

fer: Auf Knopfdruck verwandelten diese sich

in starke Bestien. Leider hat sich die Serie

kaum weiterentwickelt. Das in OPM 13/2003

getestete "Bloody Roar 4" bietet so gut wie

keine Neuerungen.

BLOODY ROAR 2 M SYSTEM PSone W ENT-

WICKLER Hudson B HERSTELLER Virgin ® ) . . . :
WO ERHALTLICH Fachhandel, Gebrauchtmarkt © Backflip: Fledermaus-Lady Jenny gehérte © Tiger gegen Maulwurf: In Tiergestalt sind

(Amazon, eBay) W PREIS NEU 20 € in "Bloody Roar 2" zu den Neuzugéngen. die Kdmpfer starker und schneller.

213 Die Abenteuer eines PlayStation-Freaks!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin




Java Games, Logos, Klingeltone

BILDMITTEILUNGE N ir oki, Siemens & Somsungt

LOGOS fiir Nokia, Siemens, Samsung, Ericsson & Alcatel*

TOP-CHARTS

KINO/TV HITS

Believe in miracles
| wanna sex you up

9 One for da money

Everday girl
Losing my religion
Girls in da House
Wahre Helden
Crashed the weddins
Schick mir nen Engel
Free like the wind
Music is the key
Loves divine ’
Me against the music
Where is the Love
White flag

Trouble

Zur Erinnerung
Hockm on heavens floor

aby
If you come to me
0iSOn
Hole in the head
Ich bin jung und brauche Geld
imp
Independent girl
Slow
Breathe

First day of m
Cant hold us

life
own

1 Das Lied vom Tod

Mission Impossible

Rocky, Eye of the tiger
Axel F, Beverly Hills Cop
Das Boot

Simpsons

Miss Marple

Starwars

Halloween

Dschungelbuch: Probiers mal...
Der rosarote Panther

Wer hat an der Uhr gedreht

20218 James Bond

Dragonballz: Cha-La-Head...
Biene Maja

Always look on the bright ...
King of Queens

Captain Future

Pinky and the brain

Herr der Ringe

30249
24495
30255
31557
31411
31537

27700
24000

20974

Sttt

& |

50031 |

——
B 12

NOKIA—LO$CHLOGO
Schick einfach "69998" an 81081%

AKTUELLE KLINGE LTON [ _fir Nokia, Sagem, Siemens, Motorola, Ericsson, Alcatel, Samsung, Trium, Sendo, Sharp, Panasoni, Philips, Teli

Hey Ya!
Mother earth
Und was ist jetzt
All for love
Alright
Gustav Gans
Numb

1 bE 1here
What if
Feelgood lies
Find youre here
Another world
More to life
Seemann

The magic key
X2X We want more

Losing game

Shake Your Tail Feather

Guil

Ich kenne nichts

Ey Ey E)

You make me feel brand new
So wonderful

Botle living

Time of our lives / connected

MTV Werbung
MV .'Jlackass Theme

oque
Schan ist es auf der Well zu sein
Titanic - My heart will go on
Sesamstrasse

Indiana Jones

Der Schuh des Manitou

The Matrix

Hey hey Wickie

Bezaubernde Jeannie

Der Ententanz

Winnie the Pooh

Die langste Single der Weit

Zieh Dich aus kleine Maus

nne DDR

nne Di

mne [talien

Pulp Fiction

Shallow water
Schwarze Sonne
Aya Benzer

here the hood at
The way you kiss me
Ich bin so
Dankbar
Tanzt das Brot
Jai pas vmgt ans
Feeling thi
Lost for words
What you deserve is what you get

irls

em

Unrockbar

Spirit in the sky

Sexed up

Every breath you take
Burgerdance

Alive

Baby dont cr

Mon cueur resiste encore

Eat you alive
Generation of Love
s Up

A fgrest

Die Hande zum Himmel
20 Zentimeter

!
Angjn aus Tirol
Super Jeile Zick
Country Roads
Wir sind alle tiber 40
Fiir Dich
Take me tonight
Simarik
We will rock you
Nessa{a
Ramp! The Logical Song
Wir kiffen
We have a dream
Still Dre
Highway to Hell
Hells Bells
Nothing else matters
Sex and the City (TV Serie)

In da Club
Wanksta

21 questions
Nigga

mile
Sing for the moment
Lose ynurse f
g]razy in Love

Bump,Bump,Bump

Ganxtaville Part 3

anymace , anywhere, anytime
eign

i

Mr. Vain (recall)
Bring me to life
Stuck on you
Konig von Deutschland
Sounds like a melody
Bounce
Gonna give it to ya
an elu darkness

ight
Musu:al Elisabeth: Ich gehor nur mir
Musu:al Ellsahelh Wenn ich tanzen ..

Herr 0551 sucht das Gliick
Werner Beinhart

Detektiv Conan

Laurel & Hamy (Dick & Doof)

Smoke on the water
Thunderstruck

The Final Countdown

Moonlight Shadow

99 Luftballons

Gerdusch: Furz

Gerdusch; Riilpsen
Motorengerdusch: Formel 1
Sonar: Echolot von Schiffen
Martinshorn (Tati-Tata)

Mortal Kombat

Resident Evil (Main Title Theme)
Schalke 04 (blau und weiss)

Ein Rudi Voller v

FC Bayern: Stern des Siidens
Borussia: Die EIf vom Niederrhein
Jortmund: Heja BVB

Bayrischer Defiliermarsch
u!z}tr‘schmumk: Preussens Gloria
elda

C(])LB JAVA GAMES fiir Nokia 3100, 3200, 3300, 3510, 3650, 5100, 6100, 62XX, 66XX, 68XX, T2XX, 7650 & N-GaL

10014

10036 10027

eltone

NARRNRRRRRNRNRNRNRNNR
megnhﬂamuhn;&muunwa

10213

10216 10217

20126

L X-mas_
0 Rudolf mit der roten Nase
eliz Navidad
Jingie Bells

.\I‘lln le BEH Rmk Chrisb
s amerry Christmas
So m%olg Christmas

X-mas Time

White Christmas

Winter Wonderland

Stille Nacht, heilige Nacht

A ta Claus is coming to Town
ing Glockclézn isxlcmgelmg

Tannenbaum
uns froh und munter sein
snow

@
G
-

=1
@
NORE~I~0EUNWEW®—~=0d
o

Ihr Imdeﬁem kommet
Do they know its christmas

MR

10220

10221

e
10222
GROSSES WEIHNACHTSSPBCIAL

10223

1 0302

1 0300

10301 10551

en

Bildmitteilun

70908

sr,,ku Trad ' -

R, || PUNSCH S

70910

— 0190 854 486
—0900 510 035

+ 0901 579 975
= 900 77 900

B 0903 39030

B 166 140 478

== 0909 0400 404

SMS - BESTELLUNG

7.B.; 30030 Nokia 6100

— 81081
— 0900 528 050"

el
fiie polyphone Klingeltne sende

POLY
z.B.: POLY 30030 Nokia 6100

WAP - DOWNLOAD

Sende eine leere SMS an
0043 699 11514271

A NEU! SMS-CHAT ¥
Sende eine SMS mit dem Text

"CHAT" an 11821
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“SCHWERT DER RACHE

,»Schon lange hat mich kein Spiel dermaBeli positiv'iiberraséht wie Gladiator:
Schwert der Rache.“ (OXM 11/03) =
i L 85%
j : Verfiigbar in zwei Versionen -
- _ PlayStation.2 =L PlayStation.c <k

GLADIATOR GLADK

SCHWERT DER'RACHE,
’\J-‘ ¢

/
s § A 4
~ englische Version (UNCUT)
% e
; / =] ®
PlayStati 2| X X80X PG
DIATOR: Sword of Vengeance™ ® 2002 Acclaim Studios Manchester. All Rights Reserved. Acclaim® & © 2002 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Manchester.
All s Reserved. Xbox and the Xbox logo are registered trademarks of Microsoft Corporation. "PlayStation” and the "PS" Family logo are reqistered trademarks of Sonéumnuler Entertainggent Inc. WWW_ACCL A'M_de
Irrtiimerynd technische Anderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 Miinchen. > 3 ?
petE & s A
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